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Sevgili velilerimiz ve 6gretmenlerimiz,

Atolyelerimize gosterdiginiz ilgi icin ¢ok tesekkiir ediyoruz. Bilim Kahramanlari Dernegi olarak, bilimin

yayginlasmasi, bilim insanlarinin desteklenmesi ve gocuklar ile genglerin erken yaslarda bilimle bulusmasi

icin gonullilerimiz ve bagiscilarimizin  destekgilerleriyle Turkiye’nin dort bir yaninda ¢alismalar

ylritlyoruz. Sizlerin destegiyle yaz siliresince bilime heyecan duyan merakli, sorgulayan ¢ocuklarla bir

araya gelecegimiz icin ¢ok heyecanlyiz. Yaz boyunca gergeklesecek Sanal Bilim Atoélyelerimizin genel

bilgilerini paylasmak gerekirse;

Atolye Bilim Kahramanlari Dernegi profesyonel ekibinin esliginde gonillilerimiz tarafindan Zoom
platformu Uzerinden yapilacaktir. Etkinlik linki, atélyeden 3 glin dnce sizlerle formda belirttiginiz
e-posta adresi Uzerinden paylasilacaktir. Linki baska kimse ile paylasmamanizi rica ediyoruz.
Atolyelerimiz 90 dakika slirecektir. Her katilimcinin atélye saatinden 15 dakika 6nce hazir olmasini
bekliyoruz.

Her atolyede uygun yas grubunda maksimum 12 katilimci olacaktir.

Katilimcilar etkinlik boyunca stirecek etkilesimli uygulamalar sayesinde yeni bilgiler 6grenecek ve
yeni tasarimlar hazirlayacaktir.

Atolye suresince katilimciya eslik edebilirsiniz.

Her atolye icin katilimcilarin bazi basit malzemeleri tedarik etmesini bekliyoruz. Sectiginiz atolye
dogrultusunda asagida gereken tiim bilgileri ve malzemeleri bulabilirsiniz.

Cocuklarinizi ve 6grencileriniz atolyelere dahil ederek bilim temali etkinliklerle bulusmalarini sagladiginiz

icin cok tesekkir ederiz. Bilimin toplumun odaginda oldugu bir dlinya hayalimize ortak oldugunuz i¢in cok

tesekkir ediyoruz. Her tirli sorunuz icin atolye@bilimkahramanlari.org adresinden bize yazabilir,

calhismalarimizi www.bilimkahramanlari.org adresimizden ve sosyal medya hesaplarimizdan takip

edebilirsiniz.

#tumutbilimde

Bilim Kahramanlari Dernegi


mailto:atolye@bilimkahramanlari.org
http://www.bilimkahramanlari.org/
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DORT FARKLI ATOLYE iCiN iCERIK, SINIF DUZEYi VE MALZEME LiSTELERi ASAGIDA BELIRTiLMISTIR.
1. Hava Giiciiyle D6nen Makine

Atolye icerigi: “Hava Giicliyle Dénen Makine” atélyesi, Boeing destegiyle yiritilen Merak Makinesi!
projemiz kapsaminda hazirlanmistir. Atolye sirecinde gondlliler, katilimcilarin basit malzemelerle kendi
etrafinda donen bir makine tasarlamalarina firsat verecektir. Bu sirecgte cocuklar uzay ve havacilik
alaninda yeni bilgiler 6grenecek, Newton’un 3. Hareket Yasasi’'nin hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Sinif Diizeyi : 4-5. siniflar

Gerekli Malzemeler: Atolyede asagidaki malzemeler aktif olarak kullanilacaktir. Atélye 6ncesinde hazir
olmasi 6nemlidir.

Malzemeler Adet Not

Balon 2 Yedek birka¢ tane bulundurulmasini tavsiye ediyoruz
Karton bardak 3
Makas 1
Uzun, ince korikli pipet 2 Yedek birkag tane bulundurulmasini tavsiye ediyoruz.
Uzun ¢Op sis 1
En kiiglik boy mandal veya atas 2
o e e 1 Balonu patlatmaT:j;iiféneléai\sgcrg;nt tercih etmenizi

! Merak Makinesi, cocuklarin sorgulama, problem ¢6zme becerilerini gelistirip yaraticiliklarini harekete gegirerek miihendislik ve
bilime olan ilgilerini arttirmay1 amaglayan bir STEM projesidir. Boeing firmasinin destegiyle, 2016 yilinda baslayan proje
kapsaminda, devlet okullarinda 9-14 yas grubu ¢ocuklara yonelik etkinlikler yapilmaktadir. Etkinliklerde ¢ocuklarin goniilliiler
rehberliginde, giindelik malzemelerden uzay ve havacilik alanlarindan tasarimlar ortaya koymalari, yaptiklari tasarimlarin ¢alisma
prensiplerini daha detayh kavramalari boylelikle miithendislik alanina ilgi duymalar1 hedeflenmektedir. Proje detaylari i¢in
www.merakmakinesi.org sayfasini inceleyebilirsiniz.



http://www.merakmakinesi.org/
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2. Ucgak Kaplama Makinesi

Atolye igerigi: “Ucak Kaplama Makinesi” atdlyesi, Boeing destegiyle yiiriitiilen Merak Makinesi projemiz
kapsaminda hazirlanmistir. Atolye slirecinde gondlliler, katilimcilarin basit malzemelerle ucgaklarin dis
ylzeyinin nasil kaplandigini gésteren bir makine tasarlamalarina firsat verecektir. Bu siirecte cocuklar
malzeme bilimi, malzeme mihendisligi ve havacilik alaninda yeni bilgiler 6grenecek, ucak yapiminda
kullanilan malzemelere dair bilgi sahibi olacaktir.

Sinif Diizeyi : 6, 7 ve 8. siniflar

Gerekli Malzemeler: Atolyede asagidaki malzemeler aktif olarak kullanilacaktir. Atélye 6ncesinde hazir
olmasi 6nemlidir.

Malzemeler Adet Not
Ayakkabi kutusu 1
Oklava 2 En kiclik boy olmasi tercih edilir.
Makas 1
Makaraya sarili kurdele ipi 1 Orta deligi oklava gececek olglilerde olmahdir.
Slinger parcasi 2 Bir bulasik stingeri ikiye bolliintp tel kismi ¢ikarilarak kullanilabilir.
Kagit bant 1 Elektrik bandi veya koli bandi da kullanilabilir.
Kalin paket lastigi 2 Yedek birkag tane bulundurulmasini tavsiye ediyoruz
Tuvalet kagidi rulosu 1
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3. Yeni Sehrin Miihendisleri: Erisilebilir Yapilar

Atolye igerigi: : “Yeni Sehrin Miihendisleri” atélyesi 2019-2020 Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST
LEGO League Explore® Program temasindan ilham alinarak tasarlanmistir. Atélye sirecinde katilimcilar
Surdurilebilir Kalkinma Amaglari ile tanisacaklar. Gonullilerimiz ile birlikte 17 Kiresel Amag igerisinden
belirlenen “Sirdirdlebilir Sehirler ve Topluluklar” amacina odaklanarak hem yeni bilgiler edinecek hem
de secilen “Erisilebilir Yapilar” temasi kapsaminda ¢6ziim Uretecekler. Atélye sonunda asagidaki
malzemelerle etrafindan destek almadan ayakta durabilen, dayanikh kuleler insa edecekler.

Sinif Diizeyi : 1-2. siniflar

Gerekli Malzemeler: Atolyede asagidaki malzemeler aktif olarak kullanilacaktir. Atélye 6ncesinde hazir
olmasi 6nemlidir.

Malzemeler Adet Not
Cetvel 1 30 cm’lik olmasi yeterlidir.
Kirdan 100
Nohut 50 Kirdana batirilabilecek kivamda az haslanmis olmasi yeterlidir.

L FIRST LEGO League Explore programi, Turkiye’de uyguladigimiz ismi ile Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor Programi, rekabetgi olmayan,
el becerisi gerektiren, 6-10 yas arasi ¢ocuklar icin diizenlenen bir STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) programidir. Detayl bilgi
icin https://www.bilimkahramanlari.org/minik-bilim-kahramanlari-bulusuyor-fll-explore/ sitesini ziyaret edebilirsiniz.



https://www.bilimkahramanlari.org/minik-bilim-kahramanlari-bulusuyor-fll-explore/
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4. Yeni Sehrin Miithendisleri: Cevre Dostu Yapilar

Atolye igerigi: “Yeni Sehrin Miihendisleri” atélyesi 2019-2020 Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST
LEGO League Explore! Program temasindan ilham alinarak tasarlanmistir. Atélye strecinde katilimcilar
Surdurilebilir Kalkinma Amaglari ile tanisacaklar. Gonullilerimiz ile birlikte 17 Kiresel Amag igerisinden
belirlenen “Surdirilebilir Sehirler ve Topluluklar” amacina odaklanarak hem yeni bilgiler edinecek hem
de secilen “Cevre Dostu Yapilar” temasi kapsaminda ¢o6zim Uretecekler. Atélye sonunda asagidaki
malzemelerle etrafindan destek almadan ayakta durabilen, dayanikh kuleler insa edecekler.

Sinif Diizeyi : 3-4. siniflar

Gerekli Malzemeler: Atolyede asagidaki malzemeler aktif olarak kullanilacaktir. Atolye dncesinde hazir
olmasi 6nemlidir.

Malzemeler Not

Kagit ya da Selefon Bant 1 Kiglik boy olmasi tercih edilir

Kagit ya da Plastik bardak 1

ip 1 30 cm uzunlugunda orta kalinlikta olmasi tercih edilir (dikis ipi, 6rgu ipi vb.)
Bliylk boy pipet 16 Pipetler korukli olmahdir.
Makas 1
Klp seker ya da madeni para | 20 Paralarin boyutu ayni olmak zorunda degildir.

Tiim Atdlyeler i¢in Genel Hatirlatma

e Cocuklarin, atolyeye diledikleri gibi tasarladiklari #umutbilimde yazilariyla katilmalarini bekliyoruz
:). Bu tasarimlarini diledikleri renkte boya kalemleri vb. malzemelerle yapabilirler. Atélye sonunda
bu gorseller ile birer hatira fotografi ¢ekilecek sosyal medya hesaplarimizda paylasilacaktir.



