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MIiNIiK BiLiM KAHRAMANLARI KESFEDIYOR / FIRST® LEGO® League Discover
2020 - 2021 PLAYMAKERS: Oyun Kurucular Sezonu

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

“Her ¢ocuk mucit dogar” séylemiyle yola ¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel diisiince ve bilimsel

farkindahgin toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi igin ¢alismalar yapmak, ¢cocuk ve genglerin
erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kar amaci glitmeden, kamu yarari gézeterek calismalari
surdiirmektedir.

Hedeflerimiz:
e  Bilimsel Uretim streglerini ve bilim insanlarini desteklemek.

® Cocuk ve genglerin, 21. yuzyil becerilerine sahip, liretken ve duyarli diinya vatandaslari olarak yetis-
melerine katki saglamak.

e Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin surdirilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel
¢alismalar yapmak.

Degerlerimiz:
Bilimsellik: Yaptigimiz tim ¢alismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel calismayi temel kabul ederiz.

Duyarlilik: Amag ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk alma
bilincindeyiz.

isbirligi ve siire¢ odaklilik: Yaptigimiz tiim calisma ve faaliyetlerde; siire¢ odakliliga ve isbirligi,
dayanisma ve paylasim icinde olmaya 6zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve guglendiririz. Farkliliklara
deger verir; din, dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkli dislince ve inanglara saygi gosteririz.
Goniillaliik: Calismalarimizda, gondllilik temelli galismayi benimser ve énceliklendiririz.

Yenilikgilik: Tim faaliyet ve siireclerde yeni ve farkli yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.

Seffaflik: Dernek ydnetim siireci ve ¢alismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.

MIiNiK BiLiM KAHRAMANLARI KESFEDIYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE DISCOVER PROGRAMI HAKKINDA

Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor / FIRST® LEGO® League Discover okul 6ncesi cocuklarina yénelik oyun tabanli
bir erken STEM programidir. 4-6 yas arasi okul dncesi ¢cocuklari igin diizenlenen program her sene farkl bir gorev
iceren tema kapsaminda gerceklesmektedir. Cocuklar, 6gretmenleri rehberliginde sinif icinde 4 kisilik gruplar
halinde katildiklari programda, tema 6zelinde hazirlanan LEGO® Education Kesif Seti ile gercek diinya ile baglantili
temay! kesfetmeye baslayacaklar. Siureg icerisinde Kesif Seti modelini 6rnek alarak LEGO® Duplo pargalari ile
kendi modellerini hazirlayan cocuklar ayrica her hafta farkli gérevieri tamamlamaya calisacaklar. Ogretmenler
icin hazirlanan “Takim Calisma Kilavuzu” rehberliginde program boyunca ¢ocuklar miihendisler gibi dislinlip
hareket edecekler; gbzlem, sorgulama, arastirma yapma becerilerini gelistirme firsati bulup, bolca soru
soracaklar. Ayrica 6grendiklerini karsilastiklari yeni gorevlerde kullanma becerileri kazanacaklar. Tim program



boyunca eglenmeyi unutmadan kesfetme ve takim galismasinin keyfini FIRST® LEGO® League Oz Degerleri ile
deneyimleyecekler.

Yaklasik 10 haftalik programin sonunda sinif icinde gerceklesecek Kutlama etkinligi ile cocuklar, calismalarini ve
tamamladiklari gorevleri arkadaslarina ve ailelerine gosterebilecekler ve yepyeni bir gérevi takim arkadaslariyla
birlikte tamamlamaya caligsacaklar.

Program sinif icindeki calismalara ek olarak ¢ocuklarin evde aileleriyle de etkinliklere devam etmelerine firsat
verecek bir bélim daha icermektedir. Programin basinda her bir cocuga hediye edilecek “6 Tugla — Ailemle Kesif
Seti” ile evde de kesfetmeye devam edecek. Ailelerinin rehberliginde yapacaklari etkinlikler ile insa ettiklerini
sorgulayarak yeni fikirler Gretecekler.

Programin, ortak ve diger takimlarin katilimina agik herhangi bir ulusal etkinligi bulunmamaktadir ancak tim
FIRST programlarinda oldugu gibi, calismalarin paylasildigi ve kutlandig bir etkinlik dizenlenmesi 6nerilmektedir.

KATILIMCI KRITERLERi VE KAYIT
TAKIM OLMA KURALLARI VE YAS ARALIGI

e Minik Bilim Kahramanlar Kesfediyor / FIRST LEGO League Discover programina katilim bireysel degil
takim olarak yapilr.

e Takimlar 18 yasindan biiyiik bir takim kogu veya danisman ve 4-6 yas arasi en fazla 16 cocuktan olusur.

e  Takim Gyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2014 — 31 Aralik 2016'dr.

e  Takim Uyeleri anaokuluna gitmelidir. Programa, ilkokula giden ¢ocuklar dahil olamaz.

e Takimlara, veliler veya takima katkisi olacagi diistinilen kisiler destek verebilirler.

e  Takim olusturmak icin herhangi bir okul veya kuruma bagli olmak gerekmemektedir.

e 28 Eyliul 2020 tarihi saat 11:00’den itibaren takim calistiricisi (kog), takimin kaydini
kayit.bilimkahramanlari.org {izerinden yapabilir.

®  Programa kayit yaptirmak Ucretsizdir.

e Kayit ile ve takim ihtiyaglari ile ilgili detayli bilgilere “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme”
dokiimanindan ulasabilirsiniz, okumak igin tiklayiniz: Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme

SEZON DOSYALARI

Sezon dosyalarina https://bilimkahramanlari.org/fll-discover/ web sayfasindan ulasabilirsiniz.

DIGER KURALLAR

2020 - 2021 sezonu igin takim sayisi 60 ile sinirlidir. Programa son kayit tarihi: 15 Ocak 2021’dir.

Kayith takim sayisi, 60 takima ulastiginda sistem otomatik olarak yedek kayitlar almaya baslayacaktir.

e Kurum ya da okullar diledigi sayida kayit olusturabilir.

e Kayitlarinin netlesmesi sonrasinda, kontenjan olmasi durumunda yedek olarak girisi yapilan takimlarin
basvuru sirasina gére programa katilma durumu belirlenecektir. Takim koglarina gerekli bilgilendirmeler
yapilacaktir.

e Takimlar https://bilimkahramanlari.org/fll-discover/ web sayfasinda belirtilen ve sezon boyunca

gincellenen tiim kurallara uymakla yikimltdur. Takimlar, katildiklari Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor /
FIRST LEGO League Discover programinin kurallarina ve planina uymak zorundadir.
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Belirtilen siirelerde teslim edilmeyen Aile Onay Formlari takimin programa katilamamasina neden olur. Aile
onay formlarinin linkine buradan ulasabilirsiniz:  https://www.bilimkahramanlari.org/minik-bilim-

kahramanlari-kesfediyor-fll-discover/

Basinda ¢ikacak tum haberler 6nce Bilim Kahramanlari Dernegi’nin onayina sunulmalidir. Ayrica Dernek
tarafindan hazirlanan basin bilteni bilgilendirme notunu kullanabilirsiniz.

Katilan okul ya da kurumlara program paydaslarindan biri oldugunu gosteren bir tabela gonderilecektir.
Katilan takim koglari hazirlanacak online egitici videolar ve canli yayin kayitlarindan faydalanabilir.

Her tirli sorunuz icin minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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