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Giris

FIRST°LEGO®League Explore’a Hos Geldiniz!

FIRST® LEGO® League Explore’'da
takimlar, gergek diinya sorunlarini
kesfederken, es zamanli olarak
tasarlamayi ve kodlamayi 6grenir.
Ayrica temayla iligkili projelerine
LEGOQO® pargalariyla yapilan ve
LEGO® Education WeDo 2.0 veya
SPIKE™ Essential ile desteklenen
benzersiz ¢ézimler yaratirken,
muhendisligin temellerine de
odaklanirlar.

FIRST LEGO League Explore,
FIRST LEGO League programinin
yas grubuna goére diizenlenen (g

e s FIRST FIR
boliminden biridir. Bu program, LEEA?;S(S;E LEEA?ES.;
Uygulamall STEM 6Qrenimi

yoluyla ¢ocuklara 6zglvenlerini,
elestirel dusinmelerini ve
tasarim becerilerini denemeleri
ve gelistirmeleri i¢in ilham verir.
FIRST LEGO League, FIRST® ve
LEGO® Education arasindaki is
birligi sonucunda olusturulmustur.

M FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST

LEGO
LEAGUE

Qualcomm ve SUBMERGEDS" FIRST® DIVES™1 sunar

Qualcomm’un sundugu FIRST®
DIVESM sezonuna hos geldiniz.

Bu sezonun FIRST LEGO League
micadelesine SUBMERGEDS adi
veriliyor.

Bu sezon gocuklar insanlarin
okyanuslari nasil ve neden
kesfettigini 6grenecekler. Okyanus
yuzeyinin altindaki kesiflerimiz
bize, bu karmasik ekosistemin
orada yasayan bitki ve hayvanlar
icin saglikh bir gelecegi nasil
destekledigini 6gretiyor.

Her oturumda takimlar
muhendislik tasarim surecini
deneyimleyeceklerdir. Bu
surecin belirli bir sirasi yoktur
ve tek oturumda her adimi
birkag kez gecebilirler. Bu, bir
oturum sirasinda ¢ocuklarin
temayi ve fikirleri kesfedecekleri,
¢ozUmler yaratacaklari, bunlari
test edecekleri, yineleyecekleri
ve degistirecekleri ve daha
sonra dgrendiklerini bagkalariyla
paylasacaklari anlamina gelir.

Okyanusun %80’den fazlasi
kesfedilmemis durumda ve merakl
beyinlere kesif gezilerine dalmak
igin derin firsatlar sunuyor.

Takim Calismalari

Cocuklar, LEGO® Education

WeDo 2.0 veya SPIKE™ Essential
setindeki parcalari ve kesif setini
kullanarak alti kisilik ekipler halinde
calisir. Bu sayede birlikte insa
etmek, 6grenmek ve oynamak igin
is birligi yapar ve surekli iletisim
kurarlar.

Cocuklar her oturumda takim
arkadaslariyla birlikte calismaya,
birbirlerini dinlemeye, fikir
belirtmeye ve malzemeleri
paylasmaya tesvik edilmelidir.
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Hikayeyi Kesfet

Hikayeyi Kesfet

4 MhendislikDefteri | Baslangic

Kesfet

SUBMERGED®" sezonuna hos
geldiniz! Bu rehber kitap boyunca
¢ocuklardan gesitli okyanus
ortamlarindaki kavramlari
aragtirmalari istenecektir. Okyanus
yasamina ve insanlarin okyanus
yasam alanlarini nasil guvenli bir
sekilde gozlemleyip destekledidine
iliskin ipuglari igin Mihendislik
Defteri’ndeki “Hikayeyi Kegfet”
bolimund incelemelidirler.

Oturumlarin gogu okyanus
arastirmalari ve kesifleriyle

ilgili kariyerlerle baglantihdir.
Cocuklari farkl igler hakkinda
sorular sormaya ve olusturduklari
modellerle gergek diinya
baglantilari kurmaya tesvik edin.

Hikayeyi Kesfet

insaEt ve Test Et

Cocuklar okyanus habitatlari,
hayvanlar, araglar ve arastirma

yapilabilecek yerler insa edecekler.

Deneyimlerinin sonuna dogru
takim modellerini kodlamayi ve
hareketlendirmeyi kesfedecekler.
Cocuklar 6zgurce inga etmeye ve
yeni fikirleri oldugunda veya yeni
bir sey dgrendiklerinde modellerini
degistirmeye tesvik edin.

X
&

Paylas

Cocuklar fikirlerini ve tasarimlarini
Muhendislik Defterlerine
kaydedecekler. Modellerini

ve 6grendiklerini baskalariyla
paylasacaklar. Son olarak festivale
katilarak, takim posterlerini ve
takim modellerini gézlemciler,
aileler ve arkadaslariyla
paylasacaklar. En

Onemlisi de...
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Oyun Yoluyla Ogrenme

FIRST® Oz Degerleri

FIRST® Oz Degerleri, programin
temel taslandir. FIRST® LEGO®
League’in temel unsurlari
arasindadirlar. Cocuklar, Oz
Degerleri benimseyerek her

Beraber calistigimiz
zaman daha guclu
oluruz.

Yaptiklarimizdan
zevk alir ve kutlanz.

oturumda sezon temasini kesfeder
ve birbirlerine yardim etmenin
takim galismasinin temeli oldugunu
ogrenirler. Cocuklarin eglenmesi
Onemlidir. Oturumlar ne kadar

Birbirimize
saygl duyar ve
farklihiklarimizi
kucaklariz.

Yeni beceri ve fikirler
kesfederiz.

eglenceli olursa, cocuklar o kadar
¢ok motive olur..

Dunyamizi
gelistirmek igin
dgrendiklerimizden
yararlaniriz.

Problemleri ¢6zmek
icin yaraticihgimizi
ve kararliligimizi
kullaniriz.

Takim Rolleri

Oturumlar sirasinda Ustlenilecek
ornek takim rollerini burada
bulabilirsiniz. Takimdaki herkes,
Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor/ FIRST® LEGO® League
Explore deneyimi boyunca her roll

insa Sorumlusu

birden ¢ok kez deneyimleyebilir.
Ustlenilen farkli roller, takimin
daha verimli galigmasina yardimci
olur ve takimdaki herkesin esit
katilimini saglar. Bazi roller, bir
oturum sirasinda birden fazla

¢ocuk tarafindan Ustlenilebilir.
Ornegin, gérevin bir gift cocuk
icin tasarlandig1 durumlarda insa
sorumlusu ve kodlayici rolleri
cogaltilabilir.

Takim Kaptani

Yapim ydénergelerini Takim kogu ile takim surecini

Kaydedici izleyerek LEGO® LEGO Parga paylasir. Oturum goérevlerinin Takim Kogu
Fotograf veya video yapilarini birlestirir. Bulucu tamamlanmasini saglar. Takima oturumlarda
cekerek takim sirecini Her yapim adimi igin ve oturum sonuglarina

kaydeder. Bu kayitlar gereken belirli LEGO . ulagmak igin siireg
‘Anlat Banal’ posteriigin pargalarini bulur. o’ boyunca rehberlik eder.
kullanilabilir. ° o
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Malzeme 4[ Kodlayici
Yoneticisi WeDo 2.0 veya SPIKE

Essential'i calistirir ve
uygulamada kodlari
olusturur.

...

Oturum igin gerekli
malzemeleri toparlar
ve oturum sonunda

malzemeleri takim
koguna teslim eder.

:h
-
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Bir Takim icin Gerekli Malzemeler Nelerdir?

LEGO® Education Seti

LEGO® Education SPIKE™ Essential Seti

Not: Diger LEGO
Education setlerini
de, 6rnegin WeDo
2.0’1 kullanabilirsiniz.

SUBMERGEDSYExplore Seti

Her takim bir adet SUBMERGEDS™: Okyanus
Kasifleri Kesif Seti alacaktir. LEGO® pargalarini

ihtiyag duyulan oturumlara kadar seffaf paketlerinde

birakin.

Seticinden ¢ikan iki
kitapcik, Kesif seti
modeli icin yapim
yoénergelerini icerir.

Elektronik Cihaz

Takiminizin, bilgisayar veya tablet
gibi Bluetooth baglantisi olan

bir cihaza ihtiyaci vardir. Sistem
gereksinimlerini gérmek ve indirmek
icin QR kodunu okutun.

Sistem gereksinimlerini
ve yazilimiindirmek icin
beni tarayin!

Anlat Bana! Poster Malzemeleri

Her takimin 10-11. oturumlarindaki Anlat Bana!
posterini hazirlamak igin blyuk bir poster zeminine ve
cesitli sanat malzemelerine ihtiyaci vardir.

Denizalti Motor ve Giines Isig1 | Alacakaranlik Dipsiz Modelleme
Akilli Tugla Bolgesi Bolgesi (Abisal) Bolge Pargalar
Parcalar * Pargalari Pargalari Pargalari
Paket 1,2 3 4 5 6 7,8,9,10, 11
Yonerge 1 2 2 2 2 -
*Motor ve akilli tugla robot setinin bir pargasidir. Paket 3, ipuglan

bu parcalari Kesif Seti’ndeki denizalti modeline takmak
icin gereken tuglalari icerir. Yénerge kitapg¢iklarinda
sadece SPIKE™ Essential gorselleri gosterilmektedir

ama WeDo 2.0 robot setini de kullanabilirsiniz.

* Taban plakalari ve modelleme pargalari,
oturumlar boyunca verilen 6zel tasarim
gorevlerine ¢6zim bulmak icin kullanilir.

/:
=
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https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software

Genel ipuclari

TAKIM KOGLARI iGN iPUG

» Zaman ¢izelgenizi belirleyin. Ne kadar
sik bulusacaksiniz ve ne kadar stirmesini
planhyorsunuz? Festivalden énce kag kere
bulusacaksiniz?

* Oturum sureleri 6neridir. Takiminizin gérevleri
kesfetmek ve tamamlamak igin daha fazla veya
daha az zamana ihtiyaci olabilir.

* Takimla birlikte yolunuzu, yéntemlerinizi ve
davraniglarinizi belirleyin.

» Takimin isin gogunu yapacagi ve suregte
ogrenecegi fikrine alisin. Siz, takima yol gostermek,
onlara yardimci olmak ve olasi engelleri kaldirmak
icin varsiniz.

* Her oturumda verilen gorevler araciligiyla takiminiz

bagimsiz olarak galisirken takiminiza rehberlik edin.

» Takima odaklanma ve ydnlendirme saglamak igin
oturumlardaki yol gésterici sorulari kullanin.

» Sezon temasyla ilgili meslekler, Miihendislik
Defteri’nin arkasindaki Kariyer Baglantilari
sayfalarina baglanan bazi oturumlarda
listelenmektedir.

» Takim arkadaslari birbirleriyle calismaya, birbirlerini
dinlemeye, gorevleri sirayla yerine getirmeye ve
fikirlerini paylagsmaya tesvik edilmelidir.

MUHENDISLIK DEFTE

» Miihendislik Defteri’ni dikkatlice okuyun. Defterler
takim tarafindan paylasimli kullanilir ve birlikte
tamamlanir.

* Defter, takimin ihtiyag duydugu tim bilgileri igerir ve
oturumlar boyunca onlara rehberlik eder.

» Bu Takim Calisma Kilavuzu’'ndaki ipugclari, her bir
oturumu nasil destekleyeceginiz konusunda sizi
yonlendirecektir.

» Takim kogu olarak her oturumda takim Uyelerine
rollerini yerine getirmelerinde rehberlik edin.

MALZEME YONETIMi

* Artan veya bir yerde buldugunuz LEGO® pargalarini
bir kutuya koyun. Pargalari eksik olan ¢ocuklari,
parcalari aramalari igin kutuya yonlendirin.

» Takiminiz oturum sonrasi dagiimadan 6nce hep
birlikte LEGO setlerini inceleyin.

* LEGO robot seti kapagini pargalarin kaybolmasini
engellemek igin bir tepsi olarak kullanin.

* Bitmemis modulleri ve bunlarla iligkili pargalari veya
monte edilmis modelleri saklamak igin plastik kutular
veya kaplar kullanin.

+ Insa edilmis modellerle, Kesif Seti ve LEGO kabi
icin bir depolama alani belirleyin.
» Malzeme Ydneticisi’'nin rolt, malzemelerin

temizlenmesi ve depolanmasi slrecine yardimci
olmaktir.

SUBMERGED®": Okyanus Kasifleri 7



Bir Bakista
Oturumiar

Oturum 1-HadiDalalim!

* SUBMERGED®M: Okyanus Kasifleri
Temasini Kesfedin

+ Denizalti Modelinizi insa Edin
* Serbest insa

Oturum 3 - Giines Isig1 Bolgesi
» Kodlama Dersi 1
* Glines Isig1 Bolgesini Kesfedin

Oturum 5 - Dipsiz (Abisal)
Bolge

» Kodlama Dersi 3

* Dipsiz (Abisal) Bolgeyi Kesfedin

Oturum 7 - Kesif Istasyonu
* Kesif istasyonunu insa Edin
» Meslekleri ve Teknolojiyi Kesfedin

Oturum 10 & 11 - Anlat Bana!
Posteri

* Anlat Bana! Posterinizi Tasarlayin
 Anlat Bana! Posterinizi Olusturun

Her oturum bir giris seansi ile baslar ve bir paylagim etkinligi ile biter.
Bu etkinliklerin ayrintilari, oturumu yuritmenize yardimci olacak notlar
ve ipuglariyla birlikte asagidaki oturum sayfalarinda yer almaktadir.

Oturum 2 - Okyanus
Katmanlari

» GUn Is1g1/ Alacakaranlik / Dipsiz (Abisal)
Bolge Modellerini inga Edin

» Okyanus Katmanlarini Kesfedin

Oturum 4 - Alacakaranhk
Bolgesi

* Kodlama Dersi 2

* Alacakaranlik Bolgesini Kesfedin

Oturum 6 - Derin Deniz Kesfi
+ Bilinmez Yarati§i insa Edin
» Yapay Yagam Alanini insa Edin

Oturum 8 & 9 - Takim Modeli

» Takim Modelinizi Tasarlayin
« Takim Modelinizi insa Edin

Oturum 12 - Festivale Hazirlik
» Takim Modelinizi ve Posterinizi Bitirin
» Paylagima Hazirlanin

BiR FESTjVALDE KUTLAYALIM;
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Oturum Oncesi Kontrol Listesi

Oturumlara baglamadan énce lutfen takim Gyelerinin

kullanacagi Miihendislik Defteri’ni ve kog/danigmanlarin

kullanacagi bu Takim Calisma Kilavuzu’nu okuyun.
Bu kitapgiklar program boyunca size rehberlik edecek
cok faydali bilgiler icermektedir. Asagidaki listeyi size
rehberlik etmesi igin kullanabilirsiniz.

(] Programi uygulamak igin gereken tim
malzemeleri aldiginizdan emin olun.
Ihtiyaciniz olan seyler igin 6. sayfaya
bakabilirsiniz.

(] Kullanacaginiz alani ve oturumlar
arasinda malzemeleri nerede
saklayacaginizi belirleyin.

(] Son etkinliginizi disiiniin. Festivaliniz igin
hazirliklarinizi tamamlayin. Festivale ek
olarak okul icinde de kutlama yapmay!
planhyor musunuz? Daha fazla ayrinti igin

30. sayfaya bakin.

(] Programi nasil kullanacaginiza dair bir
plan olusturun. Hafta boyunca ne siklikla
calisacaksiniz? Kag hafta siirecek?

(] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0
uygulamasinin kurulu oldugu Bluetooth
Ozellikli bir cihaziniz oldugundan emin
olun.

(] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0 setini
(heniiz yapilmadiysa) kutusundan gikarin
ve Oturum 1°den 6nce LEGO parcalarini
gruplara ayirin.

(] Kesif setinin igerigini 6grenin.
(] FIRST® Oz Degerlerini kesfedin. Bunlar
programin temelidir.

(] FIRST® LEGO® League Explore sezon
videolarini ve YouTube kanalindaki diger
videolari izleyin.

(] Takim, oturumlara baslamadan énce insa
etme ve kodlama konusunda deneyim
kazanmak icin uygulamadaki Egitim
Faaliyetlerini tamamlayabilir.

(] Temayla ilgili kelimeleri takimla paylasin.
Kelimeler okyanus, denizalti, mercan
resifi, giines 15191 bolgesi, alacakaranlik
bélgesi, abisal ve limani igerebilir.

(] Takiminizi, hedeflerini takip etmelerine
yardimcl olmasi i¢in oturumlar boyunca
Mihendislik Defterlerinde bulunan Takim
llerleme sayfasini kullanmaya tesvik edin.

Yardimar
kaynaklari
gormek icin beni
tarayin.

SUBMERGED®": Okyanus Kasifleri 9
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Giris (10 dakika)
Hadi Kesfedelim

* Takima kesif tanimini okuyun (bkz. sayfa 5).

« Kesfin ne oldugu hakkinda konusun. Takimin bu Oz
Deger’e iligkin 6rnekler sunmasini saglayin.

Kasifleri temasini kesfetmek ve « Ek: Herkesin Miihendislik Defteri’ndeki Oz Degerler
okyanuslar hakkinda bildiklerini sayfasindaki kegifleri kullanarak kendilerini gizmesini
paylasmak igin kesif setinden saglayin.
yararlanacak.

» Takim, kesif seti ile okyanusta ve
denizaltinda bulunan farkh seyleri
insa edecek.

Oturum 1

Ciktilar
* Takim, SUBMERGED®": Okyanus

Yol Gosterici Sorular
* “Hikayeyi Kesfet” bolimu size ne
distndirda?

» Okyanusta hangi bitki ve
hayvanlar yasar?

Takiminizin ihtiyaclan:

Oturum 1

Etkinlik 1 Gorevleri D

‘Hikayeyi Kesfet’
boliimiinden neler

o [ ] ‘Hikayeyi Kesfet’ boliimiinii okuyun ve o2t PRRS
Insanla_\r okyanuslari nasil e e e 6grendiniz?
kegfedlyor? temasini kesfedin. —

[ ] Takim arkadaslarinizla okyanuslar hakkinda ‘Hikugegi Kegfet’ \\\
H konusun. g o lies i )
Oturum ipuglari o o béliimiinde hang
[ ] Kesfedilecek birgok okyanus gizemi var. hqgvunlurl veya
Takim arkadaslarinizla okyanuslarin n eSHE|eri tunldll‘“Z?
Takiminizla hangi bolimuni kesfetmek isteyeceginizi /
dustnin.
kullanilacak daha et s g
L. [ ] Okyanuslarla ilgili sorularinizi agagiya yazin.
fazla kaynak bulmak igin % Okyanusyp,
buray! tarayin. O'inden faz1qs,
hlgblrzqman

. QﬂtQ’qnqu,
Hangi okyanus ortamlarinin kesfediime;
tartigilacagini gérmek igin :“Ginsanla;-
oniimiizdeki birkag oturuma arafindan

. . . gorilmediji
bakin ve fikir retmelerine ...
yardimci olmak i¢in takimla e -
paylasin.
Her gocugun kendi dlstince ve Hﬂngilhahri“'i';'“:l"e e
L S g nesneler hakkinaa
f|k.|.rler|n|.kgydedeb!!mem igin daha fazlabilgi
Mihendislik Defteri’'nde yazim edinmek istiyorsunuz?
ve ¢izim alanlari saglanir.
Ek

* Takimin okyanus kesiflerini
arastirmasini ve kullanilan
teknoloji hakkinda bilgi almasini
saglayin.

* Takimla birlikte okyanus temali bir
gOsteri ve anlatim etkinligi yapin.

10 Mihendislik Defteri | Oturumlar
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https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-in-show-masterpiece/fll-explore/fll-explore-masterpiece-multimedia-resources.pdf

Hadi Dalalim!

Giris aktiviteleri pay|a§ (10 dakika)
s sirasindaki oturumlar Tak .
T boyunca Oz Degerler akiminizin:

sayfasini doldurun. « Oturumda neler yaptikiarini paylasn.

* Denizalti hakkinda konusun.
» Okyanuslar hakkinda 6grenmek istediklerini paylasin.

Yol Gosterici Sorular

* Denizalti ne igin kullanilir?

Takiminizin ihtiyaglari: HCldI Dala"m! ) g :
* Bir dalgicin yapamadigi neyi
nizalti ilir?
Etkinlik 2 Gorevleri dlemize yapab"
» Okyanusta ne tir hayvanlari
A L] T o kesfetmek istersiniz?
aract (*AUV), :
Otonom bir su GS;:‘ k|§‘9e |hugd§ [ ] Denizaltinin farkli parcalarini ve bunlarin ne %
onu surm:k |3;?b|r de““z“‘u g|bldlr icin kullanilabilecegi hakkinda konusun. otu rum Ipuglarl
dugn“(:g::ux;urﬂun pir arag kfg:’l’e o [] Deni(z!altlnlzm okyanusta kesfedebilecegi bir
i eyi diistintin. . ans
Uz“’u inin onu stirmesini ger‘emr oo o Denizalti modelini daha
bir ge miye K kablolaria bagia [ ] Fikirlerinizi gizmek igin agagidaki alani kullanin. SOtk bt
- \e . . . .
derwater Vehic kullanmak Uzere insa edilmis
* N tOﬂOmOUS Un = ”
! memotely Operated Venicle rshCored halde tutun.
[ ] Ekibinizin 8grenmek istedigi hayvanlari, bitkileri
veya bilinmeyen nesneleri olusturmak igin
modelleme pargalarini kullanin. e Tasarimlarini olug,turmalan
0 [ ] Fikirlerinizi paylagin. |g|n takima LEGO model
parcalarini (Paket 7-11) verin.
Her oturumun sonunda
cocuklar neler basardiklarini
paylasmalidir.
Fikirlerim:
Denizalti
modelinin
videosunu
gormekicin ) .
beni tarayin. Toparlama Tavsiyeleri

* Modelleme pargalariyla yapilan
her sey parcalara ayriimalidir.

* Modelleme pargalarini Kesif
Seti kutusuna veya “Modelleme
Parcalari” etiketli bir kaba geri
koyun.

SUBMERGEDSM: Okyanus Kasifleri 11
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Oturum 2

Ciktilar

» Takim, guines 1s1§1, alacakaranlhk
ve dipsiz (abisal) bélge modellerini
olusturacaktir.

» Takim, okyanus katmanlari ve
her ortami benzersiz kilan seyler
hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Yol Gosterici Sorular

» Glines 15131 bolgesini nasil
kesfederiz?

» Glines 15131 alan bolgede yasayan
diger hayvanlari isimlendirebilir
misiniz?

» Okyanusun karanlik kisimlarinda
yasayan hayvanlarin farki nedir?

Oturum ipuglari

Modelleri olusturmak igin
cocuklarin ciftler halinde
calismasini saglayin. Ne insa
ettikleri hakkinda konussunlar.

Mat, okyanus katmanlarinin
daha buyuk bir gérinttsinu
olusturmak icin Kesif Seti
kutusunun arkasiyla ayni
hizadadir.

e Okyanus katmanlari hakkinda
gocuklarin soru sormasina izin
vererek bir tartisma baslatin.

Ek
* Okyanus temasiyla ilgili kitap veya
filmleri belirleyin.

* Farkli okyanus katmanlarinda
bulunan diger canlilari kesfedin.

Giris (10 dakika)
Bir Etki Yaratalim

» Takima etki tanimini okuyun (bkz. sayfa 5).
« Etkinin ne oldugu hakkinda konusun. Takimin bu Oz
Deger hakkinda 6rnek vermesini saglayin.

+ Ek: Herkesin Miihendislik Defteri’nin Oz Degerler
sayfasina etkisi olan bir mucidi gizmesini saglayin.

Oturum 2

Etkinlik 1 Gorevleri

Giines Isig1 Bolgesi

[:| Paket 4’teki parcalari kullanarak mercan resifi
ve kopekbaligi modellerini olusturun. Bunlari
matin lizerine yerlestirin.

[ ] Bu canlilar okyanusun giines 15131 alan
bolgesinde bulunur.

Alacakaranlk Bolgesi

[ ] Paket 5'teki parcalari kullanarak batik hazine
ve fener baligi modellerini olusturun. Bunlari
matin tizerine yerlestirin.

[ ] Bu seyler okyanusun alacakaranlik
bolgesinde bulunabilir.

Ozel Gérev

[ ] Okyanustaki giines isigi ve alacakaranlik ~ * .

bolgesi hakkinda bilgi edinin. Onlari farkl
kilan nedir?

Fikirlerim:
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Takiminizin ihtiyaclan:

e




Okyanus Katmanlari

Takim Siireci

Artik takim okyanuslar Paylas (10 dakika)
hakkinda biraz bilgi
sahibi olduguna gore,
Mahendislik Defterinin « Oturumda neler yaptiklarini paylasin.

8 sayfasinda sezon * Farkli modeller ve bunlarin matin neresine ait oldugu
icin bazi hedefler hakkinda konusun.

belirlemelerini saglayin. .
* Her okyanus katmani hakkinda dgrendiklerini

Takiminizin:

paylasin.
Yol Gosterici Sorular
Takiminizin ihtiyaglar: « Sizce okyanusun en derin
Okycmus Katmanlan kisimlarinda neler yasar?
[ ] [ ] IR . Okyanusur_1 en derin k|3|mlar|_n|
kesfetmenin zorluklari nelerdir?
Dipsiz (Abisal) Bélge « insanlar okyanusu nasil
[ ] Paket 6'daki iki dipsiz (abisal) bélge modelini kegfederler ve bunu yapmak I(}In

olusturun. Bunlari matin {izerine yerlestirin.

alen )
[ "] Bu seyler okyanusun dipsiz (abisal) neye Ihtlyaglan vardir?
bélgesinde bulunabilir.

[ ] Dipsiz (abisal) bolge hakkinda bilgi edinin. otu rum i pu gl ari

Bu en ug noktada okyanus yasami nasil
gorinuyor?

Ozel Gérev 0 Bazi dipsiz (abisal) bolge
[_| Farkh katmanlari matta etiketleyerek hayvanlarinin benzersiz

Sea adaptasyonlari vardir ve bazi
[I: Okyanus keméanian bakidrica R gocuklar igin korkutucu olabilir.

ogrendiklerinizi paylasin.

e Takim daha fazla bilgi
edinmek veya fikir Uretmek
icin mata veya Hikayeyi Kesfet
bélimine bakabilir.

Okyanus katmanini - e Takim, yaptiklari her model
e etlkstloutn: ve bunlarin okyanuslarda
nerede bulundugu hakkinda
konusabilir.

Toparlama Tavsiyeleri
» Mati katlayip zarar gérmeyecegi
bir yerde saklayin.

* Bu oturumda kullanilan modeller
insa edilmis halde kalmalidir.

SUBMERGED®M: Okyanus Kasifleri 13
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Oturum 3 Giris (10 dakika)

Hadi Takim!
 Takim galismasi tanimini takima okuyun

Ciktilar (bkz. sayfa 5).

» Takim derste LEGO® modelini » Takim ¢alismasinin ne oldugu hakkinda konugun.
olusturacak ve motor kodlama Takimin bu Oz Deger’e iliskin érnekler sunmasini
bloklarini kesfedecek. saglayin.

» Takim, okyanusun giines 1s1§1 alan « Ek: Herkesin Mihendislik Defterindeki Oz Degerler
bolgesindeki canlilar hakkinda bilgi sayfasinda takim g¢alismasini kullanarak bir denizalti
sahibi olacak. murettebati cizmesini saglayin.

Yol Gosterici Sorular

» Motor bloklarini kullanarak LEGO 3 ok hiyacian:
modelini olusturup kodlayabilir Oturum

misiniz? s _ - D
« LEGO modelinin farkli bir sekilde bl (—

hareket etmesi icin programi nasil [ ] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0 Dersiniz:
deQ|§t|r| rsiniz? uygulamasini agin. Dersinizi tamamlayin.

FIRST® LEGO® League Explore Unitesi:

[ "] Modelinizi farkh bir hizda déndiiriin. Ders 1 (SPIKE Esser@
n 1S1

kullananlar igin Tek

Oturum ipuglari e elizaar (T Sohmaurany e
[ "] Programi fikirlerinize gére degistirin. Yeni

Uygulamadaki uygun derse programinizi galistirin. Ne oldugunu gorin.
nasll erisilecedi konusunda
takima rehberlik edin. yg,ayﬁk bt
Takiminiz kodlama ) "'y'::,r:z,:gg:;:iz
konusunda yeniyse, Egitim el el in dif;?igisugq =
Faaliyetlerini tamamlamalarim " T in zamgp,

o e geldi!
saglayabilirsiniz.

e Takim bu gérev igin yalnizca B ,/

SPIKE™ Essential veya WeDo .
2.0 setini kullanacak. v
Fikirlerini burayayaz:
Ek
* Okyanus kasifleri hakkinda bilgi "
edinin. : \\
* Okyanuslari kesfetmek igin \%

kullanilan farkh gemi ve denizalt
turlerini arastirin.
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Giines Isig1 Bolgesi

Paylas (70 dakika)

Takiminizin:

» Oturumda neler yaptiklarini paylasin.
« Ogrendikleri motor kodlama becerilerini paylasin.

» Matin (izerinde glines 15131 bolgesinin nerede
oldugunu gdsterin ve orada bulunan yasam hakkinda

konusun.
Yol Gosterici Sorular
Takiminizin ihtiyaglari: Gﬁne§ |§I§I Balgesi » Tekne modeline ne eklersiniz?
« Bir deniz biyologu okyanus
‘ -\ ‘ \ eniflik 2o hayvanlarini incelerken hangi
araglari kullanir?
[ ] Onceki gérevdeki tekne modelini takiminizi . i i
o temsil edecek sekilde degistirin. Ozel alet Tek_ney_l_farkll_b!r hIZda Suya
veya ekipmana ihtiyaciniz olacak mi? indirebilir misiniz?
Ozel Gorev
[ ] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0 otu rum ipuglarl

uygulamasini agin.

[ ] Teknenizi giines 1s1§1 alan bélgede suya 20 e nas st
indirmek igin programi degistirin. Deneyin! Takim, motor yonunun

ve motor hizinin nasil
degistirilecegini belirleyecektir.

Takim, teknesini modifiye
etmek icin SPIKE Essential

(_\ setini kullanmalidir.

Sineralt © vihendisiik Defterindeki
isitan ve bitkilerin kariyer baglantilari

biiylimesini okyanuslarla ilgili igleri
saglayanisigi alir. vurgular.

—d

KARIYER BAGLANTIS)
Bir deniz biyolog
. " gu okyanusun h . .
Serindeki yasamiinceler, Giineg Toparlama Tavsiyeleri
gesinde gozlem],
kesfedilecek cok §eye"":rc!ek ve * Bu oturumda olusturulan her sey
parcalara ayrilmali ve saklama

Daha fazj .
bul:sl:i?i'r%&M kutusuna geri koyulmalidir.
» Mati katlayip zarar gérmeyecegi

bir yerde saklayin.
SUBMERGED®M: Okyanus Kasifleri 15
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Giris (10 dakika)
Hadi eglenelim

Oturum '-I

* Eglencenin tanimini takima okuyun (bkz. sayfa 5).

* Eglencenin ne oldugu hakkinda konusun. Takimin bu
Oz Deger hakkinda érnek vermesini saglayin.

« Ek: Herkesin Miihendislik Defteri’ndeki Oz Degerler
sayfasina bir eglence érneginin resmini cizmesini

Ciktilar

* Takim oturumdan LEGO® modelini
olusturacak ve isiklarin ve
sensorlerin kullanimini kesfedecek.

* Takim, alacakaranlik kusagindaki saglayin.
canlilar hakkinda bilgi sahibi olacak.

Yol Gosterici Sorular

* LEGO modelinin farkli bir 151k q Takiminizin ihtiyaglan:
gostermesi icin programi nasil Oturum

degistirirsiniz? —__ : - D
* Modeli ses cikaracak sekilde gt

kodlayabilir misiniz?

« Bir denizaltida ne tir sensorler
yararl olabilir?

[ ] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0
uygulamasini a¢in. Dersinizi tamamlayin.

[} Modeli, bir takim (iyesi sensére

yaklastiginda isik yakacak sekilde kodlayin.

Dersiniz:

FIRST® LEGO® League Explore Unitesi:
Ders 2 (SPIKE Essential kullananlar
i¢in Hayvan Alarmi; WeDo 2.0

kullananlar igin Casus Robot
[ ] Programi fikirlerinize gére degistirin ve test — ¢ )

. din!
Oturum Ipuglari s
Ozel Gorev s?nséir ler, bilim

Modeli tak ozel, farkl bir 1sik diizeni I
Takim 11k ve ses bloklarini " gt?st::e:ellrgglkliﬁeolf:dl:yrln.‘ s 92527::? gl
ogrenecek ve kullanacak. 95femed7gﬂf,-z
. seyleri ke
. §fetmesine
e Takim bu aktivitede 1s1k ., yardimer olgpiiy:
bloklarina odaklanmalidir. Sensarier e ..
okyanuslari " /
€ WMinendisiik Defterindeki Kesfetmemize nas .
cirolabilir? .
sorula.r ‘fa.r.t|§ma baslgtma.yz? - yardim : : \umdakihe rkesin
veya fikir liretmeye yéneliktir. N R . Tuhqriku fikirlerini
. nasil dahil ettigint
v gasterin‘.
Fikirlerini buraya yaz:
Ek
»
* Takimin SPIKE™ Essential ¥
uygulamasindan C6p Canavari \%‘
Makinesi gibi bagka bir dersi

tamamlamasini saglayin.

* WeDo 2.0 kullaniyorsaniz hareket
sensOruni kullandiran benzer bir
dersi tamamlayabilirsiniz.
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Hikayeyi Kesfet

Alacakaranlik Bolgesi

Hikayeyi Kesfet bolimi Paylas (10 dakika)
farkli okyanus bolgeleri
hakkinda tartisma

olugtur.m.aya yard|mc'|. - Oturumda neler yaptiklarini paylasin.
olmak igin paylagtlabilir « Ogrendikleri sensér kodlama becerilerini gsterin.

» Hareketin bir sensér tarafindan tetiklenmesi igin bir
modeli ve kodu nasil degistirdiklerini gosterin.

Takiminizin:

Yol Gosterici Sorular

Takiminizin ihtiyaglan: Alacakaranhk B'o'lgesi N mlosfl?:lgg hizini degistirebilir

[-] [ ] [ ] Etkinlik 2 Gorevleri & Okyanusu kegfetmek igin

denizaltilar nasil kullanilir?

[ ] Sensérii, motoru ve akilli tuglay: Oturum . Oril i i i i ini
o 1’deki denizaltiya takmak igin Kitap 2'deki SepSOI’UI’? .bll' S_e_SI_ etklnle§t|rmesm|
yapim ydnergelerini izleyin. saglayablllr misiniz?

[ ] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0

uygulamasini agin. Modelinizi hareket ettirmek =
icin Kitap 2'de verilen programi deneyin. Otu rum I p u gl ari
Ozel Gérev
Su alunda ||§1‘:‘e [ "] Programi, denizaltinin asagidakileri yapmasi o Takimin denizalti modelini
°‘m°d°n\2§zi:i - %" g:ifz:;yah ey degistirmesine izin vermek
o s o : s
Dzec:izd\u‘urm algiladiginda pervane hizla dénerek geri IcIiN biraz daha zamana |ht|yag
cekilir. HH
nesne‘e‘:.\ & emek [ "] Sensor mavi veya sari bir nesne d uyu labilir.
ar |§masm| C"‘:n“o‘ algiladiginda pervane yavasca donerek igeri
.‘g.mt\.:"mzvi gerek'"'- - dogru hareket eder ve daha yakindan bakar. e Sensorii etkinlestirmek i(;in
edebt Ne yaptiginizi paylasin ve modeli nasil
kodladiginizi agiklayin. m?de”eme pargalarlm veya
diger nesneleri kullanin.
—— .
© cocukiar Mihendisiik
Leeett Defteri’nin 30-31. sayfalarinda
\;'. bahsedilen kariyerler hakkinda
Fikirlerim: daha fazla bilgi bulabilirler.

o KARIYER BAGLANTIS
Bir deniz arkeology. ;
& gu, insan]
n?:esglm'itf okyanuslarlc:c"'lrl
Il et ie§ime ird-u. . . .
qr:ﬂ.,’:.,,,_ Bize Okytg:lnu;?cll::n Toparlama Tavsiyeleri
a . . . .
n is'gg:';’giﬁ“'?ok sey  Denizalti insa edilmis halde
g birakilmahdir. Modelleme
Daha fa:)lu bilgiyi 30.sayfada | pargalariyla yapilan her sey
ulabilirsiniz. c pargalara ayrilmali ve saklama
j kutusuna geri koyulmalidir.

r

 Takimin akilli tugla, motor ve sensor
SUBMERGEDS": Okyanus Kasifleri 17 pargalarini denizalti modelinden
¢lkarmasina ve bunlari robot setine

geri koymasina yardim edin.
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Oturum 5

Ciktilar

» Takim derste LEGO® modelini
olusturacak ve robotu sirecek
sekilde kodlayacaktir.

» Takim, okyanusun derinliklerindeki
canlilari ve gizemleri 6grenecek.

Yol Gosterici Sorular

* Robotu doért tekerlekle hareket
edecek sekilde degistirebilir
misiniz?

* LEGO modelinin farkh bir sekilde
hareket etmesi icin programi nasil
degistirirsiniz?

* Modelinizi bir agik deniz aracini
temsil edecek sekilde nasil
degistirebilirsiniz?

Oturum ipuglari

€ kim ilk mobil robotunu
yaratacak. Takimin, robotun
masaya yerlestirildiginde
dismemesi icin nereye gittigini
izlediginden emin olun.

Takim sirayla programda
degisiklik yapabilir.

o Takim bu oturumda yalnizca
SPIKE™ Essential veya WeDo
2.0 robot setlerinden birini
kullanacak. Kesif setinden
veya Kesif modelinden higbir
sey kullanmayacaklar.

Ek
* Derin deniz denizaltilarinda
bulunan eklentilere bakin.

* Araci U¢ tekerlek Uizerinde hareket
edecek sekilde degistirin.

Giris (10 dakika)

Yenilik¢i Olun

* Takima yenilikgilik tanimini okuyun (bkz. sayfa 5).

* Yenilik¢iligin ne oldugu hakkinda konusun. Takimin bu
Oz Deger’e iliskin 6rnekler sunmasini saglayin.

« Ek: Herkesin Miihendislik Defteri’ndeki Oz Degerler
sayfasinda yeniligi kullanan bir mucit gizmesini

saglayin.

Oturum 5
Etkinlik 1 Gorevleri

uygulamasini agin.

0 [ ] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0

|| Daha sonra modeli geriye dogru hareket
edecek sekilde kodlayin.

[ ] Programin nasil degistirilecegine dair
fikirlerinizi asagiya yazin.

[ ] Fikirlerinize gére mevcut programi degistirin.
Deneyin!

Ozel Gorev

[] Modeli bir denizaltiy temsil edecek
sekilde degistirin. Ne ekleyebilirsiniz? Neyi
kaldirirsiniz? .

Modelde yaptiginiz
degisiklikleri cizin:
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Takiminizin ihtiyaglan:

D
“—/

Dersiniz:
FIRST® LEGO® League Explore Unitesi:

Ders 3 (SPIKE Essential kullananlar
icin Kutup Gezisi; WeDo 2.0

kullananlar igin Milo Bilim Gezgini)

Okyanusun
enderin :
balgelerine gldg.n
denizaltilarinyon
pulmalariicin
zel ekipmanlara
ihtiyaclars vardir.
0 in
karanhktd gor.me: ;z
1k ekl emenizVve :
‘§ne\er imak icin i
neS\ klentist ek\emen
i ger bilir.
N




Dipsiz (Abisal) Bolge

Takim Yolculugu . . g >

» Oturumda neler yaptiklarini paylasin.

+ Onceki oturumlarda dgrendikleri kodlama becerilerini
nasil uyguladiklarini gosterin.

* Okyanusun derinliklerini kesfetmek igin teknolojinin
nasil kullanildigini agiklayin.

”ﬁ é@w Miihendislik Defteri’nin Paylas (70 dakika)
NEL il @ arka kapagindaki Takim Tak _
@ Yolculugu sayfasi, takim akiminizin:
%< = ® deneyimine genel bir

YA A

bakis saglar.

Takiminizin ihtiyaglari:

C_[H

Dipsiz (Abisal) Bolge

] Etkinlik 2 Gorevleri

[ ] Onceki gérevdeki SPIKE™ Essential veya
WeDo 2.0 modelini bir denizaltiy1 temsil
edecek ve siiriilebilecek sekilde degistirin.

[] SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0
uygulamasini agin.

[ ] Aracin mat tizerinde yavas hareket etmesi
icin programi degistirin..

Dipsiz (Abisal)

bdlge hakkinda Ozel Gorev
ogrenilecek cok o ["] Denizaltinin mat tizerinde gitmesi gereken
sey var, clinkii bu iki nokta segin.
en uc noktadaki [ "] Aracinizin programini iki nokta arasinda
ortamaulasmak hareket edecek sekilde degistirin.
zor! [ "] Denizaltinizi nasil kodladiginiz paylasin.
o -
o KARIYER BAGLANTIS]
s Okyanys bilimcj
. cile
3 t"(°§m°gr°ﬂ°" ) okyam:sun
. inst::m,t':lanlcmm inceleyen bilim
v nlaridir, Bu, denijy taban
gntas'"' stkarmay veyq or":-;n
kar,kll <canlilarin ngs| haym:u 55
aldiging anlamay; icerebilir.
Sayfa 30’dq d
aha fazlg kari
kesfedin, 2o

Yol Gosterici Sorular

* Denizaltinizin okyanusun dibinde
ne bulmasini umuyorsunuz?

* Robotu giines 15191 bolgesinde
baslayacak ve dipsiz (abisal)
bélgede duracak sekilde
kodlayabilir misiniz?

* Robotu farkli hizlarda kullanabilir
misiniz?

Oturum ipuglari

Takim motor yoni ve motor
hizi konusunda pratik
yapacaktir.

Takim, robotu mat Gizerinde
belirli bir konuma ulasacak
sekilde konumlandirma
alistirmasi yapabilir.

Takimin robotu dénmesine
yonelik kodlamasini tesvik
etmek amaciyla matin tzerine
bir engel yerlestirebilirsiniz.

Toparlama Tavsiyeleri

* Bu oturumda olusturulan her sey
parcalara ayrilmali ve saklama
kutusuna geri koyulmalidir

» Mati katlayip zarar gérmeyecegi
bir yerde saklayin.
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Oturum 6 Giris (10 dakika)

Kapsayici Olun
» Takima kapsayicilik tanimini okuyun (bkz. sayfa 5).

Ciktilar » Kapsayiciligin ne oldugu hakkinda konusun. Takimin
* Takim, okyanusta kesfedilen bu Oz Deger’e iligkin érnekler sunmasini saglayin.
bilinmeyen bir tiri inga edecek. « Ek: Herkesin Miihendislik Defteri’ndeki Oz Degerler
- Takim, hayvanlara kargl empati sayfasina kapsayiciligi gosteren bir miihendis
ve anlayis gelistirmek amaciyla gizmesini saglayin.

bilinmeyen bir tur icin yapay bir
yasam alani tasarlayacak.

Yol Gosterici Sorular

» Okyanuslarda yasadigini bildiginiz 6 Takiminizin ihtiyaclar::
hayvanlar nelerdir? Oturum

o nll t[]r[]n[iz[]n bU|U!’1dU§L.J. . Etkinlik 1 Gorevleri G
ortamda saglikli olabilmesi icin

neye ihtiyaCI var? [ ] Takimizin okyanusta seyahat ederken tuhaf
bir sey kesfettigini hayal edin.

e Canli tirtintiz,, onu 6nceden

[ ] Gizemli ve bilinmeyen bir canli tiirii yaratmak

gérmeyen birine nasil icin modelleme pargalarini kullanin.
anlatirsiniz? Ozel Gorev
[ ] Yeni tiiriiniiziin bir 6zetini asagiya yazin.
Otu rum i p u gla ri [] Yeni kesfettiginiz tiirleri baskalariyla

paylasin.

o Takim, Kesif Seti’ndeki
modelleme pargalarini
kullanarak canli turlerini inga
edecek.

© Tokim, Miihendislik
Defterlerinde canli tlirtintin
profilini tamamlayacak.

Bu canli tirt takim modelinin
bir parcasi olabilir veya yeni bir
tane olusturabilir.

Ek

* Yakin zamanda kesfedilen
hayvanlari arastirin.
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Derin Deniz Kesfi

Takim Siireci

Takimin, su ana Paylas (710 dakika)

kadar 6grendiklerini Tak )

paylasmalari akiminizin:

icin Miihendislik « Oturumda neler yaptiklarini paylasin.

Defterlerindeki hedefler
sayfasini yeniden ziyaret
etmelerini saglayin.

» Hayvanlarin hayatta kalmak i¢in nasil 6zel
gereksinimleri oldugunu paylasin.

* Bir yasam alanini nasil tasarladiklarini paylasin.

Yol Gosterici Sorular

Takiminizin ihtiyaclar:: o o 0 » Canli tlirGiniizin ne kadar alana
Derin Deniz Kesfi ihtiyaci var?
[ ] [ ] Ena e « Canli tiriniiz magarada mi yoksa
aclk suda mi yasiyor?
[ ] Modelleme pargalarini kullanarak yeni tiirler . KUI’aCGgInIZ ya§am alaninin
o icin yapay bir yasam alani olusturun. R bili ainioD
[ ] Asagiya bir yasam alani igin takiminizin QIZImIm yapa B TSIz
fikirlerini gizin.
[ ] Can tiiriintiziin okyanusun hangi kismindan Otu rum ipuglan
oldugunu ve ne tiir bir korumaya ihtiyag '
Yapay yasam ulu:h‘:' duyabilecegini disiinin :
insanlar turdfmd cl‘d : o [ ] Canlitiriiniizti daha sonra takim . o Farkh ortamlardaki yapay
bircok nedendendolay modelinizde paylasmak igin yapay yasam . yasam alanlarina érnekler
gurutﬂmaktddlr- i alaninda tutun. 3 £
t2er kgl . verin.
liklar ve diger A
'\iz;vun\ar icin k°rum: %
saglayabilirler: ﬁ?‘":n R e Takimin onlari kendi takim
bir sohilin &0t o o modeline dahil edebilmesi igin
g(‘::;ImCl olabilirter? R canli tiriinG ve yasam alanini
-t bir arada tutun.

Fikir alani, planlanan tasarim
adimlarini veya takimin hangi
bloklari kullanacagini yazmak

Fc . 0 o v . . oy
ikirlerim: v icin kullanilabilir.

Toparlama Tavsiyeleri

* Canli tirdni dogal ortamina
yerlestirin ve zarar gérmemesi igin
uzaklastirin.

b

SUBMERGEDSM: Okyanus Kasifleri 21

SUBMERGED": Okyanus Kasifleri 21




Oturum 7 Giris (10 dakika)

Kesif ingasi
 Takimin oturumlar boyunca kesfi nasil kullandiklarina
Ciktilar dair 6rnekler vermesini saglayin.
* Takim farkli okyanus igleri hakkinda « Takimin, bu Oz Degeri temsil eden modelleme
bilgi sahibi olacaktir. parcalarini veya bunu kullanan takimin érneklerini

« Takim, okyanus kesfi igin gerekli arag kullanarak bir seyler inga etmesini saglayin.

ve ekipmanlar hakkinda bilgi sahibi
olacaktir.

Yol Gosterici Sorular

* Hang' okyanus ISl Size en Oturum 7 Takiminizin ihtiyaglan:
eglenceli geliyor?
Ne tir bir teknoloji kullanirsiniz? R [ ] [ ]
» Okyanusun en ¢ok neresini
kesfetmek istersiniz? o [ Okyanus e ilgili meslekleri 30-31.
sayfalarda kesfedin.

[ "] liginizi geken bir meslek segin. Bu roldeki

Otu rum i p u g | ari birinin isini yapmak igin ihtiyag duyabilecegi

farkli araglar distntn.

o [ Fikirlerinizi agagiya yazin veya gizin.
Takim, baglamak Gzere

odaklanmak igin bir is segebilir. ot -

[ ] insanlarin okyanusu inceleyebilecegi bir
yer insa etmek igin modelleme pargalarini

Okyanusla ilgili islerde ¢alisan e Kullanin.

insanlardan ve kullandiklari [ ] insanlarin ihtiyag duyabilecegi arag ve
o m q geregleri olusturun.

araglardan érnekler gosterin.

e Takimin yapay yasam :
alanindan pargalar kullanmasi N :
gerekebilir. Bu oturumda /
pargalarini iade etmek .
veya her iki modeli de

degistirmek igin ekstra zaman L
kullanabilirler. Fikirlerim:
Ek
»
* Farkli ortamlari kesfetmek igin g
teknolojiyi kullanan diger igleri \%‘
arastirin.

» Okyanus yasami hakkinda bilgi
edinmek igin kullanilan arastirma
teknolojileri.
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Kesif istasyonu

Paylas (70 dakika)
Takiminizin:
» Oturumda neler yaptiklarini paylasin.

* Farkli okyanus igleri hakkinda paylasimda bulunun.

» Okyanus arastirmalarinda kullanilan araglar ve
teknoloji hakkinda paylasimda bulunun.

Yol Gosterici Sorular

o . : : 2 2 :
Takiminizin ihtiyaglar: . * Bir deniz biyologu bir denizalti
Ke§'f Istasgonu pilotundan farkli bir teknoloji mi
kullaniyor?
Etkinlik 2 Gorevleri et e L
* Buig icin ne tir bir egitim
[ ] Okyanusu arastiran veya inceleyen farkli bir gerekiyor?
meslek dustinin.
o o : » Okyanuslar hakkinda bagka ne
|| Bumeslegin hangi yeni arag veya ekipmanlara s ; tlats
ihtiyag duyabilecegi hakkinda konusun. 0og renmek istersiniz?
[ ] Modelinizi meslege uygun olacak sekilde
degistirin.

Oturum ipuglari

[ "] Modelinizi matin iizerine yerlestirin.

[ ] Neinsa ettiginiz hakkinda konusun. o Ek Zorluklar Saglamak

icin takimin farkl isler
disinmesine yardimci olun.

Takimdan matin farkl bir
noktasina gére modelini
degistirmesi istenebilir.

Bu zamani oturumlar boyunca
kesfedilen kelimeleri ve
kavramlari pekistirmek icin
kullanin.

Toparlama Tavsiyeleri

* SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0
setindeki kullanilmayan parcalarin
geri sete konuldugundan emin
olun.
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Oturum 8&9

Ciktilar

» Takim, takim modeli tasarimini
gizecek ve gerekli pargalarini
etiketleyecektir.

» Takim, okyanus aragtirmalarinda
kesfettiklerini sergilemek igin bir
takim modeli olusturacaktir.

Yol Gosterici Sorular

» Takim modeliniz i¢in tasariminizi
nasil planlayacaksiniz?

» Takim modelinizin en 6nemli
pargasinin ne oldugunu
disinuyorsunuz?

» Takim modelinizde en ¢ok gurur
duydugunuz sey nedir?

Oturum ipuglari

Takimin, Kesif modelinin
ve matinin tim pargalarina
ihtiyaci olacaktir.

Her takim Uyesi takim
modelinin bir parcasini
olusturabilir.

€ Tokim modeli ekstra LEGO
tuglalari, minifigurler, taban
plakalari ve diger LEGO
ogelerini kullanabilir. Takim
modelinizde tutkal, boya
veya sanat malzemeleri
KULLANAMAZSINIZ!

Ek

 Takim modelinin ve tim
parcalarinin ayrintili, etiketli bir
gizimini olusturun.

* Ek inga fikirleri icin Hikayeyi
Kesfet bolimiine tekrar bakin.

Giris (10 dakika)
Takim Galismasi ve Eglenceli Yapilar

» Takimin, oturumlar boyunca takim galismasini
(Oturum 8) ve eglenceyi (Oturum 9) nasil
kullandiklarina dair érnekler vermesini saglayin.

+ Takimin, bu Oz Degerleri temsil eden modelleme
parcalarini veya bunlari kullanan takimin érneklerini
kullanarak bir seyler insa etmesini saglayin.

Oturum 8&9 Takiminizin ihtiyaglari:

[ )]

[ ] Takiminiz okyanuslar hakkinda gok sey
ogrendi!

[ "] Takiminizin okyanus yolculugunu gésteren

bir takim modeli tasarlayin. r ‘swsgonunu, upaz?n
est ibint
[ ] Bir sonraki sayfada gerekli pargalarin Ka §am alanini Vv eskcul'\“s‘ o
listesini inceleyin. H an
! KkesFettig! °‘.‘gt ym model!
[ ] Takim modeli tasariminizi gizin ve gerekli asteren bir 1 4
pargalari etiketleyin. 9 olusturun:
[ ] Takim modelinizi hep birlikte olusturun. Mati

kullanin ve okyanus yolculugunuzun farkli “‘\_/—

bélimlerini inga edin!

Takim modelinizi mat v
lizerine cizin.

2
ab
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Takim Modeli

Paylas (70 dakika)

Takiminizin:

* Her oturumun sonunda * Gerekli pargalarin

ne yaptiklarini paylagin. listesini g6zden gegcirin
« Programi ve modelde ve bunlari takim
motorun, sensérin ve modelinde tanimlayin.
Isigin nasil kullanildigini  « Takim modelinin nasil
aciklayin. calistigini gosterin.

Yol Gosterici Sorular

Takiminizin okyanus

c kesiflerini bagkalanyla * Tasariminizin gugli ve zayif

Takim Modeli e s .

X 2
E?rggo?unu tomsil eden bir EEEES . yonleri nelerdir?
takim modeli olugturun: . » Takim modelinizin bir kismini nasil
Beklenen KO§uI° (A ; TR
\—/ al hareket ettirebilirsiniz?

[ ] Kesif istasyonunuzu, yapay bir [ ] Kesif seti sr Lo A
yasam alanini ve bir okyanus modelini * Herkesin fikirlerini nasil dahil
canlisini ekleyin. ‘. [ Kesif seti hareket ettirin. edebilirsiniz?

’ modelinin tim
pargalarini dahil ;
odin 0 Oturum ipuglari
oA (K Takim modeli masaya
. o' u .
= . sigabilmeli ve taginmasi kolay
e olmahdir
=, & A 3 ’ S e Tak t lar b
P \ . akim, oturumlar boyunca

kodlama kavramlarini
(| sadece LEGO® pargalarini kullanin. [ ] SUBMERGEDS matini kullanin. [ ] LEGO kodlamasini Uygu|ayarak programlanm

kullanin. olusturacaktir.

Takim modelinizin gerekli . Ry
kisimlarina agiklamalar e Takim, kesif modelinin tim
ekleyin: parcalarini kendi takim

modeline ve Kesif Seti matina
dahil etmelidir..

Takim, denizalti modelini
yeniden hareket ettirmeyi
veya becerilerini yeni bir

seyi hareket ettirmek igin
kullanmayi secebilir..

Toparlama Tavsiyeleri

» Takim modeli bu noktadan
itibaren festivale kadar bir arada
kalacaktir.

* SPIKE™ Essential veya WeDo 2.0
setinin kullanilmayan pargalarinin
sete konulup konulmadigini

SUBMERGEDS": Okyanus Kasifleri 25 kontrol edin.
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Oturum 1 0&11

Ciktilar

» Takim, takim posterinde nelere
yer verecegine dair bir plan
olusturacaktir.

» Takim, takim posterini tasarlayacak
ve olusturacaktir.

Yol Gosterici Sorular

» Hangi farkli konulari arastirdiniz?

* Ne olusturdunuz ve inga ettiniz?

« Kesfettiginiz canlyla ilgili bilgileri
nasil paylasabilirsiniz?

Oturum ipuglari

o Buylk bir poster zemini ve
gesitli sanat malzemeleri
saglamaniz gerekecektir. Uge
katlamali bir poster zemini iyi
olacaktir.

o Amag, takimin posteri
kendilerinin olusturmasidir.
Onlara destek olabilir ve
rehberlik yapabilirsiniz.

© okim, Miinendislik
Defterlerindeki Takim
Yolculugu ve Oz Degerler
sayfalarina bakabilir.

Ek

» Sezon temasini daha ayrintili
olarak kesfetmek igin Hikayeyi
Kesfet bolimiine ve uzanti
Onerilerine tekrar bakin.

» Multimedya Kaynaklari’'nda ayrica
takiminizla yapabileceginiz ek
aktiviteler de mevcuttur.

Giris (10 dakika)
Yenilik¢ilik ve Kapsayicilik Yapilari

* Takimin, oturumlar boyunca yenilidi (Oturum 10) ve
kapsayiciligi (Oturum 11) nasil kullandiklarina dair
ornekler vermesini saglayin.

+ Takimin, bu Oz Degerleri temsil eden modelleme
pargalarini veya bunlari kullanan takimin érneklerini
kullanarak bir seyler inga etmesini saglayin.

Oturum 10&11

Oturum Gorevleri

[ ] Posteriniz igin zemininizi secin ve tasarimda
kullanacaginiz malzemeleri belirleyin.

[ ] “Anlat Bana!” posterinize neler koyacaginiza
dair beyin firtinasi yapin.

[ ] Fikirleriniz igin sonraki sayfayi taslak olarak
kullanin.

e [ ] Takiminizin siireglerini anlatan “Anlat Bana!”
posterinizi olusturmak igin birlikte ¢alisin.
Takim galismasi!

[ ] Yaratici olun. Posterinizde kelimeler, gizimler
ve fotograflar kullanabilirsiniz.

Oturumlar boyunca
deneyimlediginiz
takim yolculugunuzu
aciklayin.

/\\_/
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Ogrendiginis
€r seyicin
tebrikler!

simdi punlari /

ug\u%muk
icF:'m bir tulfim
posterl
hazirlaygin:




Anlat Bana! Posteri

Paylas (70 dakika)

Takiminizin:

* Her oturumun sonunda ne yaptiklarini paylagin.
» Takim poster tasarimlarini gosterin.

* Takim yolculuklarini agiklayin.

« Takim posterlerini nasil sunacaklarini gésterin.

Yol Gosterici Sorular

“Anlat Bana!” Posteri « Takim yolculu§unuzu posterde
«Anlat Bana!” posteriniz igin fikirler

nasil gosterebilirsiniz?
bulmaya hazir misiniz? bil | |
Ornek Konular: Kesfet, insa Et, Test Et o « Takim posterinize neleri dahil
Paylas, Oz Degerler, Takim Yolculugu

edeceksiniz?

T * Takimdaki herkes posteri nasil
|| i paylasacak?

Oturum ipuglari

Poster igin 6rnek konular
ogrencilere sunulur.
istediklerini dahil etmeyi
secebilirler!

; e Takimin posteri igin fikirlerini
cizmesi ve yazmasi icin ekstra

e kagit saglayin.

e Ug kath bir poster panosunun
\ x her katina iki kutu sigacaktir.
|

. Toparlama Tavsiyeleri

|| ‘ * Posteri saklamak igin glvenli
\ : ‘

= ; bir yerinizin oldugundan emin
: A || 1 olun, dzellikle de agikta kurumasi
1 liﬁ AEEEEE e ‘ gerekiyorsa.

* Her oturumun sonunda sanat
malzemelerini temizlemek igin
fazladan zamana ihtiyaciniz olabilir.
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Oturum 1 2

Ciktilar

» Takim SUBMERGEDS®": Okyanus
Kasifleri sezon temasi deneyimlerini
yansitir.

* Takim, final etkinliginde neleri
paylasacaklarina dair bir plan
olusturur.

Yol Gosterici Sorular

» Hareketli parganiz igin
olusturdugunuz kodu aciklayabilir
misiniz?

* Takim modelinizin SUBMERGEDSM:
Okyanus Kasifleri sezon temasiyla
temasiyla nasil bir iligkisi var?

» Takiminizin yolculugunu paylasabilir
misiniz?

Oturum ipuglari

o Gozlemci |"E|._.|_
Degerlendirme
Formu’nun Gzerinden gegmek ve
Gozlemci Sorularr’ni takiminizla
birlikte gézden gegirmek icin
buray! tarayin.

(=] 3yt [=]
. =

Takima Ornek Gézlemci Sorularr’ni
sorun ve gozlemcilere verecekleri
yanitlarin pratigini yapin.

e Bilim Kahramanlari Dernegi’'nin
dizenledigi resmi bir festivale

Giris (10 dakika)
Etki insalar

» Takimin oturumlar boyunca nasil bir etki yarattigina
dair érnekler vermesini saglayin.

+ Takimin, bu Oz Degeri temsil eden modelleme
pargalarini veya bunu kullanan takimin érneklerini
kullanarak bir seyler inga etmesini saglayin.

Oturum 12

Gorevler

[] Tamamlanmig takim modelinizi ve Anlat
Bana! posterinizi toplayin.

[ ] Takiminizin festivalinizde neler paylasmak
istedigi hakkinda konusun!

[ ] Festivalinize hazirlanmak igin sonraki
sayfayl tamamlayin.

[ ] Takim kogunuz ve takim danismaninizla
birlikte Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

web sayfasindaki “Gozlemci Degerlendirme
Formu”na goz atin.

[] Sunumunuzu caligin.
[ ] Ogrendiklerinizi bagkalariyla paylasin.

Ornek Festival Rolleri

Ben takim
modelimizi |
anlatacagim.

Ben modelimize

. e mili hramanlart
Minik Bilim |;€;_ RST \..EGQ

festivu\inize davet

ilirsiniz: \

Ogrendiklerinizi ve
takiminizin nasil :
eglendigini paylasin!

N

Biz takim hikayemizi
aktaran Anlat
Banal posterimizi

gosterecegiz.

Ben Oz

. . Ben neler b Degerleri takim
katilmiyorsaniz, yine de kendi kesfettigimizi UEIE Gz calismalarimizda
ol g i paylasacagim. nasil oklediginiz| S nasil kullandigimizi
festivalinizi dizenleyebilir veya ve programimizi g
prog aktaracagim.

anlatacagim.

resmi olmayan bir paylasim .
etkinligi dizenleyebilirsiniz.

Ek

* Sunumunuzu baska bir takima,
sinifa veya yetiskin grubuna
sunun.

* Son etkinliginiz 6ncesinde
iyilestirmeler yapmak icin geri
bildirim isteyin.
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Festivale Hazirlik

Paylas (70 dakika)

Takiminizin:

» Takim modeli sunumunun aligtirmasini yapin.
* Anlat Bana! poster sunumunun alistirmasini yapin.

Yol Gosterici Sorular

Festivale Hazirhk @ - Etkinlikte Anlat Banal posterinizi

Festivalde neler paylagacagini! ve takim modelinizi nasil
diigindin. sunacaksiniz?
« Takim modelinizi tarif edebilir misiniz? « Sezon tema§1 hakkinda neler SgrendiniZ’? . OZ Degeﬂerinizi nasil
« Takiminizin yapmay! sevdiginiz seyleri paylasmak | « Oz Degerleri nasil kullandiniz’ gbsterirsiniz?

1 g 50, & digini

igin yenilikgiligi ve yaraticiligi nasil kullan: Ry

aciklayin. . Ta!<|m|n|2|n etkinlik igin neye

ihtiyaci var?
Oturum Ipuglari
) Ketlidir? . Anlat Banal posterinizde nelere yer verdiniz? Takimin bu Sayfadakl
« Takim modelinizin hangi kismi hareketlidir? « Takim yolculugunuzu Anlat Bana! posterinizde her sorunu yanltlanma5|

« Hareketli modelinizi nasil programladlmz?

nasil gosterdiniz? gerekmez. Bunlar takimin
etkinlige hazir hissetmesine
yardimci olmak igindir.

Etkinlikten 6nce takimin
sunumlarini bagkalarina
sunarak pratik yapmasini
saglayabilirsiniz.

Takiminiz Bilim Kahramanlari
Dernegi tarafindan
diizenlenen bir festivale
katilacaktir. Ek olarak kurum
icinde kendi festivalinizi de
dizenleyebilirsiniz.

Toparlama Tavsiyeleri

» Takim modelinin ve takim
posterinin saklandigindan
ve festivale taginmaya hazir
oldugundan emin olun.
« Etkinlik igin tabletinizin veya
bilgisayarinizin, sarj kablosunun
SUBMERGEDS*: Okyanus Kasifleri 29 ve tam garjli pilinizin olup
olmadigini kontrol edin.
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Festivale Hazirlanin

BilimKahramanlari Dernegi’nin FIRST®
LEGO® League Explore 6zelinde
diizenledigi etkinliklere “festival” denir.

Bir festivalin esas amaci, takimin eglenmesi ve
calismalariyla degerli hissetmelerini saglamaktir.

|| Takim tiyelerinize, festivalin bir 6grenme
deneyimi oldugunu ve amacin eglenmek
oldugunu hatirlatin.

|| Takiminizi diger takimlarla tanismasi,
ogrendiklerini paylasmasi ve birbirlerini
desteklemeleri igin cesaretlendirin.

|| Ne tiir bir festivale gittiginizi ve festivale
ev sahipligi yapacak yerel ortagi arastirin.
Katildiginiz festival igin gereksinimleri ve
ayrintilari 6grenin. Katildiginiz festival 6zelinde
istekleri ve gereklilikleri takip edin.

[ | Katilmak istediginiz festivalin gesidine gére bu
kriterler degisebilir.

|| Takimin festival igin gerekli malzemelerin bir
kontrol listesini hazirlamasini saglayin.

| | Festival igin bulusacaginiz yer ve saati ve ne
kadar kalacaginizi 6grenin, bunu velilere de
haber verin. Mimkunse velilerinizin de festivale
ziyaretci olarak katilmasini tesvik edin.

Festivaller tamamlandi
ve bittimi?

Takiminizin katilacagi festivalden sonra
toparlanmaniz igin bazi ipuglari:

» Takim modelini temizleyin ve pargalara ayirin. WeDo 2.0 veya
SPIKE™ Essential pargalarinin setlerine geri yerlestirildiginden
emin olun.

» TUm pargalarin orada oldugundan emin olmak icin WeDo02.0
veya SPIKE™ Essential setinin envanterini gikarin.

Festival kaynaklarive
takim posteri/takim

* Kesif Seti parcalariyla ne yapacaginiza karar verin. modeli ornekleri igin igin
* Takimin deneyimlerini yansitmasi igin zaman taniyin. beni tarayin!
* Kendi iginizde de bir takim kutlamasi diizenleyin ve sertifika

verin!
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