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BILIM KAHRAMANLARI DERNEGI
HAKKINDA




BlZ KIMIZ?
“Her cocuk mucit dogar” soylemiyle 2011 yilinda yola c¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel

dusunce ve bilimsel farkindaligin toplumun her kesimine yayilmasi ve tesvik edilmesi icin calismalar
yapmak, cocuk ve genclerin erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kurulmustur.

HEDEFLERIMIZ

e Bilimsel Gretim sUreclerini ve bilim insanlarini desteklemek.
e Cocuklarin ve genclerin, 21. yuzyll becerilerine sahip, Uretken ve duyarli dunya

vatandaslari olarak yetismelerine katki saglamak.
e Toplumun yasam kalitesini artirmaya ve gezegenin surdurulebilirligini saglamaya

yonelik bilimsel calismalar yapmak.



DERNEK EKIBIMIZ

ASLI YIKICI YURTSEVER AYLIN YILDIRIM TAYHAN :%I;EI:AALI:’P?QéZOR‘;M
KIDEMLI PROGRAM
GENEL SEKRETER OO RN AR ORI

SALIH METE ARMUTLU

D. SELIN GU"ERY_UZ - PROGRAMLAR VE IS GELISTIRME
PROGRAM KOORDINATORU SORUMLUSU

MERYEM CELIK

SELVI EREN CERAN S . .
EGITIM KOORDINATORU

PROJE KOORDINATORU

UMUTCAN AKKAYA OMER ACUR

EGITIM SORUMLUSU KIDEMLI MALI VE IDARI ISLER
KOORDINATORU



Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor
/ FIRST® LEGO® League Discover

(4 - 6 yas)

Yilin Bilim insani - Geng Bilim
Insani Odiil Programi

(38 yas alti)

Diger Faaliyetlerimiz

Newton Projeleri
Newton Gezici Bilim Atélyesi
Newton Ucus Akademisi istanbul

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST® LEGO® League Explore
(6 - 10 yas)

Bilim Kahramanlari Bulusuyor
/ FIRST® LEGO® League
Challenge (9 - 16 yas)

Bilim Gencglerle Kazanacak

Dinya Robot Olimpiyati /
World Robot Olympiad Turkiye
(6 - 19 yas)

Bilim Kahramanlari
STEM Atolyesi

Her Cocuk Mucit Dogar
Bilim Atolyeleri
(6-19 yas)




SAYILARLA BiLIM KAHRAMANLARI
2004 - 2025

Q

80 sehir

9.000'den fazla
gonullu

100.000'den fazla
cocuk ve gencg



FIRST® LEGO® LEAGUE
PROGRAMLARI



FIRST® LEGO® LEAGUE PROGRAMLARI

Amerika'daki FIRST® Vakfi ve Danimarka’'daki LEGO® Vakfi is birliginde 4-16 yas arasindaki cocuklara yonelik
tum dunyada 100'U askin Ulkede uygulanan uluslararasi STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik, Matematik)
programlaridir. Her sene dunyayi ilgilendiren kuresel bir soruna ¢ocuklarin ve genclerin yenilik¢i ¢ozUm
bulmalari konusunda rehberlik eden program ayni zamanda takim ¢alismasi, iletisim, elestirel distinme,

problem ¢ozme, soru sorma, kodlama, robotik gibi farkl becerilerini gelistirmelerine de firsat vermektedir.

Turkiye'de programin 3 farkli yas grubuna yonelik uygulamalari yurutulmektedir.



GECMIS SEZON
TEMALARI




Neden FIRST® LEGO® League?

Takimlar yuruttukleri calismalari profesyonel ve eglenceli bir ortamda sunma firsati elde eder.
Programin 0z degerleri kapsaminda eglenerek birbirlerine saygi duyarak rekabet ederler.

FIRST® LEGO® League, diinyaca taninan LEGO® tuglalari ile kodlama diinyasini 6zgin
FIRST® takim deneyimi ile bir araya getirerek etkili 6grenme ortami sunar.

Takim calismasi, problem ¢ozme, elestirel disunme, sunum yapma, zaman yonetimi ve
bilimsel arastirma gibi cesitli basliklarda beceriler kazanmalarina firsat saglar.



FIRST® LEGO®
LEAGUE
BECERI VE
KAZANIMLARI



Bizim icin Onemli Noktalar!

FIRST LEGO League programlari yarisma degildir!
Katilimcilarin surecte eglenerek deneyim kazandiklari STEM
programlaridir.

Yetiskinlerin degil; katilimci cocuklarin aktif olarak Urettigi
programlardir.

Her takimin kendi becerileri, bilgileri, yaslari ve deneyimleri
ile calismalarini hazirladiginin farkindayiz bu sebeple
takimlari birbirleriyle asla kiyaslamiyoruz!

Takimlarin tum strecten keyif almasi ve eglenmesini

onemsiyoruz.



IBB Miras Tema Destekgisi

UNHEARTHED™ sezonu boyunca, Istanbul'un gecmisini IBB Miras ile birlikte kesfediyoruz.

Belirli araliklarla duzenlenen gezi ve atolyelerde programlarin katilimcisi takimlar ve gonulltlerimiz
ile birlikte Istanbul’'un bircok ktltirel miras ve arkeolojik alanini ziyaret etme imkan



MINIK BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR
FIRST® LEGO® LEAGUE EXPLORE

&

UNEARTHED™: ARKEOLOJI KASIFLERI

SEZONU




Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST LEGO League Explore

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO®
League Explore rekabetci olmayan, el becerisi gerektiren,
6-10 yas arasi ilkokul cocuklari icin duzenlenen bir STEM
(Fen, Teknoloji, MUhendislik ve Matematik) programidir.

* En az 3, en fazla 6 katilimci (Yedek takim uyesi yoktur!)
» 18 yas Uzeri bir ko¢ ve 17 yas Uzeri 2 takim danismani

* En az 8 - 12 haftalik calisma sureci

* Global egitim icerikleri

* Yerel ortaklarin ev sahipligi destegi



Programin Ana Yapisi

Kesfet - insa et - Test et - Paylas
Sezon temasini kesfetme
Oz degerleri benimseme
Hareketli modeli olusturma
Poster hazirlama

Festivalde paylasim & kutlama gunu



Programda Bir Takim icin Gerekli Malzemeler

LEGO® Education

Sezon Kitaplari SPIKE™ Essential
UNEARTHED™ Kesif Seti veya WeDo 2.0 Seti

Anlat Bana!
Poster
Malzemeleri

Elektronik Cihaz



2025 - 2026 Sezon Temasi

UNEARTHED: Arkeoloji Kasifleri olarak belirlenen 2025-
2026 FIRST® LEGO® League Explore sezon temasiyla
takimlar, bir arkeolog ekibi gibi gecmis yasam izlerini

arastiran bir kesif yolcuguna cikacaklar.

Takimlar, arkeologlarin uzun zaman onceki uygarliklar ve
kalturler hakkinda nasil bilgi edindiklerine ve
arastirmalarinda teknolojiden nasil yararlandiklarina dair
ipuclarini kesfedecekler.



UNEARTHED™ Sezon Videosu


https://www.youtube.com/watch?v=exWkcUBS0j8

2025-2026 SEZONU

UNEARTHED™: ARKEOLOJiI KASIFLERI

s
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AGUSTOS

SEZON TEMASI
ILANI

EKIM

TAKIM KAYIT
BASLANGICI

PROGRAM

EKIiM - ARALIK

SEZON
_DOSYALARI
GUNCELLENMESi

TAKVIMI

EKIM - ARALIK

_KESIF SETi
GONDERIMLERI

MART -
HAZIiRAN

FESTIVALLER

EKiM - SUBAT

_ TAKIM
GUNCELLEMELERI

KASIM

SEZON
TOPLANTISI



FESTIVAL DONEMI

e Festivaller 28 Mart - 21 Haziran 2026
* YUz yuze

e Her festivalde 14 - 22 arasi takim

Festival Takvimine web sayfasindan ve sistemden ulasabilirsiniz.

R
Okul Destek Paketi kapsaminda, 10 Ocak’ta Mersin‘de bir festival uygulanacaktir.



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2025/2025-2026_Sezonu_Festival_Takvimi.pdf

TAKIMLAR iLE CALISMA
SURECLERI



Takim Kurma Sureci

e Takim olustururken;

o Sadece basari 6grencilere odaklanmayin.

o Farkli ozellikleri olan cocuklarin kendilerini kesfetmelerine ve
birbirlerine katki saglamalarina destek olabilirsiniz.

o Esit sayida kiz ve oglan 6grenciyi takima dahil etmeye calisin.

o Sinif seviyesine yonelik bir kural yok, 1-4. sinif araliginda karma
takim olusturabilirsiniz.

o Takim Uyelerine programin tanitimini yapin, Bilim Kahramanlari

Dernegi hakkinda bilgi verin.



Takimlar ile Calisma Sureci

e Duzenli takim bulusmalari gerceklestirin.
e Bulusmalar haricinde danisma saatleri yapabilirsiniz.

e Calisma kurallari belirleyin.

e Takim ko¢ ve danismanin rolinun tanimlayin.

e Sezon kitaplarini aktif kullanin.

e Cevrimici bulusmalar da duzenleyebilirsiniz.

e Tum calismalarda cocuklari kutlayin.

e Velileri strecle ilgili detayl bilgilendirin.

e Farkhh takimlarla cevrimici veya yuz vyuze bulusmalar

planlayabilirsiniz.



Takim Calismasinda Rol Dagilimlari icin Oneriler

Kesif Seti ile calisirken;

e LEGO parcas! bulucusu

e insa Sorumlusu

SPIKE Essential veya
WeDo 2.0 ile calisirken;

e LEGO parcalari bulucusu
e insa sorumlusu

* Programci

Proje/Takim modeli
uzerine calisirken;

e Uzman gorusmeleri icin

arastirmacilar

e internet ve yazili kaynak
arastirmacilari

e Modelleme gorevlileri
e |letisimciler (Poster icin gorsel

kaydedici, anket vb.
calismalara destek sunan)



Oturumlar Oncesi Takim Ko¢u Hazirhiklar

Sezon tanitim videosunu izleyin.

Sezon kitaplarini dikkatlice inceleyin.

Programda kullanilacak tum malzemelere ve Kesif Seti iceriklerine hakim olun.
SPIKE Essential veya WeDo 2.0 uygulamasi yuklu, Bluetooth ozellikli bir
elektronik cihaziniz oldugundan emin olun.

LEGO parcalarini bir kutu veya kapta gruplara ayirin. Akilh Tugla’'nin
guncellendiginden emin olun.

FIRST® Oz degerlerini benimseyin. Bu degerler takiminizi paylasim yapmaya
tesvik eder.

Tema hakkinda konusabileceginiz uzman gorusmeleri arastirin/planlayin.

Festivalinizin tarihi ve ev sahibi kurumu velilerle paylasin.



Ko¢ & Danisman Mektuplari ve Oturum Slaytilari

Takim koclari ve danismanlarina yardimci olmasi icin hazirladigimiz ek dokimanlari

incelediniz mi?

Koc¢/Danisman
Mektubu

x

/ﬁ Oturum Slaytlari


https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2025/Explore_Koc_Danisman_Mektubu.pdf
https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2025/Explore_Koc_Danisman_Mektubu.pdf
https://bilimkahramanlari-my.sharepoint.com/personal/selin_bilimkahramanlari_onmicrosoft_com/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fselin%5Fbilimkahramanlari%5Fonmicrosoft%5Fcom%2FDocuments%2F2025%2D2026%20UNEARTHED%E2%84%A2%20Oturum%20Slaytlar%C4%B1%2FExplore&viewid=29727106%2D3201%2D427e%2D8c1d%2D54e37c897db6&ga=1

Sezon Kitaplari

Takimdaki her Gye icin 1 adet Muhendislik Defteri

Takim kocu ve danisman icin birer Taki
Kitapciklar 10 oturum plani icerir. Otur

programina uygun olarak degistirebilir.

m Calisma Kilavuzu

um sayisi takim kocunun calisma

Cocuklarin MUhendislik Defteri'ni aktif kullanmalarini saglayin.

Baslangic Sayfalari
e Hos Geldiniz
e Hikayeyi Kesfet
e Takim Sureci

e Arkeolojik Surec

Ek Sayfalar
e Arkeologlar Ne Yapar?

e Meslekler ve Teknoloji



Takimlar Hikayeyi Kesfet Boliimiinii inceledi mi?

* Arkeoloji sadece "kazi” degil, bir soru sorma ve ipucu takip etme isidir.
Arkeologlar, gecmiste yasamis insanlarin nasil dusundugunu ve nasil
yasadigini anlamak icin buluntularr arastirirlar.

Takimlar ‘Hikayeyi Kesfet’ bolumunu inceleyerek *“arkeologlar gibi
dusunup hissedebilirler.

» Her buluntu yeni bir soruyu dogurur.
Bulduklari bir tas, bir comlek, bir sembol, bir oyuncak... Ne ise yariyordu? Kimler
kullandi? Neden oradaydi?

e Arkeologlar, yasam alanlarinin ve nesnelerin gecmisini, kimler
tarafindan kullanildigini ve ne ise yaradigini ¢ozmeye calisir.

Bunlari kesfeden takimlarin, arkeologlarin arastirmalarinda yasadiklari
zorluklara dair teknolojiden faydalanarak nasil cozumler trettiklerine
dair projeler olusturmalarini ve takim modellerinde gostermelerini
bekliyoruz.



Arkeologlar ve Meslekler Sayfalarinin Onemi

Arkeologlar Ne Yapar? ve Meslekler & Teknoloji sayfalari, cocuklarin
sezon temasiyla iliskili meslekleri detayli tanimasini ve takim modeli

hazirlarken bu meslek gruplarina yer vermesi acisindan oldukca
onemlidir.

Takimlar bu bolumleri inceleyerek:

e Hangi tur arkeolojik konulari secebileceklerini daha iyi anlayabilir,

e Yeni meslek gruplari kesfedip arastirabilir, kendi mesleki kariyerleri
icin ilham alabilir,

e Gercek bir ekip gibi teknolojiden, haritalamadan, kazi streclerinden
ve restorasyondan nasil yararlanilacagini gorebilir,

e Kendi takim modelleriicin ilham verici bir baslangic noktasi
bulabilirler.



UNEARTHED™ Sezonu Kesif Seti

Kazi Alani

e Kesif modeli ile butun cocuklar calismalidir.

e Seticinden 1 Kazi Alani, 1 Radar, mini figurler, modelleme
parcalari ve plakalar ¢ilkmaktadir.

e Ayrica, sezon temasi ile ilgili bir mat bulunmaktadir.

e Modelinizi dogrudan mat Uzerinde veya LEGO plakalar

Uzerinde insa edebilirsiniz.

Modelleme
Radar Parcalari

Mat



Kesif Seti Yapim Videosu


https://www.youtube.com/watch?v=aNYTFk9PsVo

Proje Calismalani

e C6ziim Onerileri & Modelleme

o Beyin firtinasi & akil haritasi olusturma
o MUhendislik Defteri uzerinden modelleme, not alinmasi

o Insa ederek modelleme, test edip yeniden gelistirme

e Paylasim
o Sureci fotograf ve videolarla belgeleme, cevreleri ve uzmanlarla

paylasma, istege bagli cevrimici sunma



Hareketli Takim Modeli Tasarimi

e Beklenen Kosullar
o Sadece LEGO parcalari kullanilarak insa edilmelidir.

o Kesif modelinin tum parcalarini mutlaka icermelidir.

o Kesif modelinin en az bir parcasi hareket ettirilmelidir.

o Birden fazla motor veya sensor kullanilabilir.

o Kodlama icin LEGO Education seti kullaniimalidir.

o Hareketli model WeDo 2.0 veya SPIKE Essential robot
setlerinden biri Uzerinden kodlama yaparak insa edilmelidir.
Robot seti olarak SPIKE Prime kullanan takim olmasi durumunda

‘Usta Yazilimcilar’ odulu verilmemektedir!



R} BiLIM o o
STyTe KAHRAMANLAR Hareketli Takim Modeli Tasarimi

DERNEGI

e Beklenen Kosullar
o Modeliniz 76x38 cm oOlcgulerinden buyuk olmamalidir. Daha buyuk

Olculeri olan takimlara ‘Yepyeni Bir Tasarim Yapan Mucitler’ odulG

verilmemektedir!

o Yapilan modeller bir araya getirildiginde projeyi olusturacak sekilde

gorev paylasimi yapilmasi, projenin butuncul olmasini saglar.

o Cocuklar surecte modellerinin prototipini cizebilir ya da insa oncesi
gorsel olarak modeli taslak olarak hazirlayabilirler. Festival gunu bu

taslaklardan veya prototiplerden gozlemcilere bahsedebilirler.



Takim Modeli Ornekleri



Oz Degerler

Oz Degerler Sosyal ve duygusal 6grenmenin somutlasmis hali olan Duyarh Profesyonellik ve
Arkadasca Rekabet felsefelerini kapsar.
Takiminizin stre¢ boyunca sezon kitaplarinda belirtilen FIRST 6z degerlerinin farkinda olmasini ve

onlari kazanmalarina rehberlik etmelisiniz.



Oz Degerler & Takim Calismasi

Takim ruhunu canlandirmak ve birlikte tasarim surecini desteklemek icin;

|letisim becerileri odakli oyunlar oynayabilirsiniz. e Anlat Bana posteri haricinde takim afisi

Takim adini ¢cocuklarin belirlemesini saglayin. hazirlayabilirsiniz.

Hediyelikler hazirlayabilirsiniz (takim bilekligi, taclar, e Takim tanitim videosuhazirlayabilirsiniz. Festivalde
ignelikler) Bunlari festivalde diger takimlarla ek bir tablette bu videoyu acabilirsiniz.
paylasabilirsiniz. e Kendi tisortlerinizi tasarlayabilirsiniz.

Takim sarkilari hazirlayabilirsiniz. e TUum surecini fotograf ile arsivleyip sunabilirsiniz.
Takim dansi hazirlayabilirsiniz. e Tum calismalarin bir takim olarak yapildigini
Takim gazetesi olusturabilirsiniz. cocuklarin icsellestirmesini saglayin.

Takim icin sosyal medya hesabi olusturabilirsiniz.




Anlat Bana! Posteri Hazirhiklari

e Takim posteri fiziksel bir poster olmalidir.

e Posterin Olculeri 55 - 70 cm duz poster veya 90 - 125 cm Uge katlamali

poster seklinde olmalidir.
e Poster U¢ bolimden olusmaldir:
o Kesfettikleri detaylar
o Takim calismalarini aktaran detaylar

o Takim Uyelerini tanitan detaylar

e Poster cocuklar tarafindan tasarlanmali ve hazirlanmalidir.

e Tasarim olarak takimlarinin 6zelligini yansitacak sekilde gorsellige

onem verilebilir.




Anlat Bana! Poster Ornekleri



FESTIVAL HAZIRLIKLARI
&
DETAYLARI




Festival Oncesi Hazirliklar & Takim I¢i Gérev Dagilimi

Gozlemciler festivalde takimlarin modelini, posterini ve ¢calisma
surecini dinleyecek, bu konuda sorular yoneltecekler.

Gozlemciler takim Uyelerini dinlerken kisitli bir stre olacak.
Takiminizla bu surelere gore hazirlik yapmaniz cok onemli.

Festivaldeki rolleri birlikte belirleyip paylasmalarina rehberlik
edebilirsiniz.

Cocuklarin onceden prova yapmalarini saglayin. Ancak cocuklar
anlatacaklarini ezberlemesin. ©



FESTIVAL GUNU TAKIMLARI NELER BEKLIYOR?

e Her takim yarim gunluk bir festivale katilir.

e Festivalin tamamina sadece sistemde kayitli olan tyeler
katilabilir. Diger kisiler misafir olarak kabul edilir ve Acik
Festival Saati'nde bulunabilir.

e Festivallerin bir ev sahibi kurum destegi ile
gerceklestirildigini hatirlatirz.

e Festivalin temel amaci, ogrencilerin emeklerini kutlayarak
birlikte 6grenme ve paylasma deneyimi yasamalarini
saglamaktir.

SAAT
10.30-11.00
11.00-11.30

11.40 - 14.00

14.00 -14.40
14.40 -15.10
15.15-16.10

FESTIVAL PROGRAMI
Kayit & Pit Alani Yerlesim
Aclilis Toreni

GOzlemci Ziyaretleri & Etkinlik
Oturumlari

Ogle yemegi
Acik Festival
Odul Toreni & Kapanis




FESTIVAL GUNU TAKIMLARI NELER BEKLIYOR?

Festival Alani ve isleyis

e Pit Alani: Her takim icin ayrilmis masa bulunur. Bu alana yalnizca kayith takimlar girebilir, misafirler
gun sonuna kadar giris yapamaz.

e Etkinlik Alanlari: Takimlar gozlemci oturumlarini beklerken, spor, sanat, STEM, dans vb. konularda en
az 3 farkl etkinlik yapilir. Bu etkinlikler 12-15 dakika surer.

e Gozlemci Oturumlari: Takimlar, masalarinda projelerini ve modellerini ve ve “Anlat Bana” posterlerini
gozlemcilere anlatir. Sunumlar yaklasik 15-17 dakika surer.

e Yemek Arasi: Takimlar ve kayith kisiler icin organize edilir.

e Acik Festival Saati: Takimlar, hazirladiklari sunumlarini disaridan gelen ziyaretcilere paylasir. Bu
bolim 30 dakika sUrer.

e Sahne: Acilis konusmalari, kapanis toreni, madalya ve kupa takdimi ile fotograf cekimleri yapilir.



11.00 - 11.40

11.45-12.00

12.00 - 12.15

12.15-12.30

12.30 - 12.45

12.45 - 13.00

13.00 - 13.15

13.15-13.45

13.45 - 14.15

14.15 - 15.00

Gozlemci Grubu 1

Takim 1

Takim 6

Takim 11

Ornek Festival Programi

Gozlemci Grubu 2

Takim 2

Takim 7

Takim 12

ORNEK FESTIVAL PROGRAMI

Kayit & Takimlarin Pit Alani Yerlesimi

Gozlemci Grubu 3 Gozlemci Grubu 4 Gozlemci Grubu 5 Etkinlik Oturumu 1

Takim 3 Takim 4 Takim 5

Takim 8 Takim 9 Takim 10

Takim 13 Takim 14 Takim 15
Ogle Yemedi

Acik Festival Saati

Odul Téreni - Kapanis

Takim 6 - Takim
14

Takim 1 - Takim 3
- Takim 12

Takim 2 - Takim 4
- Takim 7

Takim 11 - Takim
13 - Takim 15

Takim 5 - Takim 8
- Takim 9

Takim 10

Etkinlik Oturumu 2

Takim 15

Takim 2 - Takim 5
- Takim 13

Takim 1 - Takim 6

Takim 8 - Takim 1
- Takim 14

Takim 3 - Takim 4
- Takim 7

Takim 9 - Takim
11 - Takim 12

Etkinlik Oturumu 3

Takim 7 - Takim 8

Takim 4 - Takim
11

Takim 3 - Takim
10
Takim 5 - Takim 9
- Takim 12

Takim 1 - Takim 2
- Takim 6

Takim 13 - Takim
14 - Takim 15



Kayit Masasi Detaylari

e Kayit masasinda her takimin numarasi ve adinin
yazdigi bir zarf bulunur.

e Bu zarflar sadece takim kocu veya danismanina
teslim edilir.

e Zarficinde takim icin basili sertifika, takim uyeleri, ko¢
ve danismanlarin yaka kartlari yer alir.

e Takima kayith olup festival gunu gelmeyen takim

tyelerinin kartlari kayit masasinda zarf icinden alinir.




Pit Alani Detaylari

Pit alani genelde kurumlarin spor salonu, bahce veya genis koridor vb.
bolimlerinde olur.

Her takim icin bir masa ve 6 sandalye bulunur.

Masa duzenleri U veya L seklinde takimlarin birbirini gorecegi sekilde
olur.

Her masanin arkasinda/yaninda Anlat Bana! posterleri icin pano veya
sovale bulunur.

Pit alanina yakin bir noktada ‘sarj alani’ bolumu bulunur.



Pit Alani Detaylari

Pit alani genelde kurumlarin spor salonu, bahce veya genis koridor vb.
bolimlerinde olur.

Her takim icin bir masa ve 6 sandalye bulunur.

Masa duzenleri U veya L seklinde takimlarin birbirini gorecegi sekilde
olur.

Her masanin arkasinda/yaninda Anlat Bana! posterleri icin pano veya
sovale bulunur.

Pit alanina yakin bir noktada ‘sarj alani’ bolumu bulunur.



Pit Alanindan Ornekler



Pit Alani Masa Duzenleri



Festivaller ile Ilgili Onemli Bilgiler

e Festival detayh akis ve bilgilendirme dokumani Dernek tarafindan
festivalden 10 gun once takim kocglari ile e-mail uzerinden paylasilir.

e Her takim Uyesine festivalde bir adet LEGO madalya verilir.

e Katihm belgeleri dijital sertifika uygulamamiz Uzerinden paylasiimaktadir.
Sistemde kayitl takim tyeleri, takim kogu ve takim danismanlari icin dijital
katilim belgesi festivalden sonraki hafta takim koclarina e-mail ile
gonderilmektedir.

e Her takim bir édil alir ve takim kupasi festivalde verilir. Oduller
arasinda derece veya siralama bulunmamaktadir.



Festival Alani ile llgili Hatirlatmalar

e Takimlarin konfeti, boya gibi alani kirletebilecek veya alerjik
reaksiyonlara sebep olabilecek herhangi bir malzeme kullanmamasi
gerekmektedir.

e Gurultu olusturabilecek balon, vuvuzela, duduk vb. urtnler pit alanina
alinmayacaktir.

e Pit alanindaki masa ve
duvarlara zarar verebilecek;
sim, pul gibi yapiskan veya
dokulebilir malzemeler
kullanilmamalidir.

e Pit alaninda sadece sistemde kayitli ve yaka karti
bulunan takim uyeleri, ko¢ ve danismanlari,
gonulluler, Dernek ekibi veya temsilcisi bulunabilir.



Gozlemci Ziyaretleri

e Gozlemciler, yerel ortaklar tarafindan belirlenir. Gozlemci
egitim icerikleri yerel ortaklarla Dernek tarafindan

paylasilir.

e Gozlemcilerin takimlar ile yapacagi 15-17 dakikalik
gorusmeler sonrasi yaptiklari degerlendirmeler sonucu, her
takima one ¢ikan ozelliklerine gore bir 6dul verir.

e GoOzlemci Oturum Akisi, Degerlendirme Formu ve Ornek
GOzlemci Sorulari’'na programin web sayfasindan
ulasabilirsiniz. -



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Gozlemci Degerlendirme Formu

Form, gozlemciler icin degerlendirme Ggeleri icerir.
= Degerlendirme kriterleri
= Degerlendirme seviyeleri

Standart bir degerlendirme saglar.

Gozlemcilerin degerlendirme surecini kolaylastirir.

Festival sonrasi takimlarla paylasiimaz.



Etkinlik Oturumlari

e Her festivalde gozlemci oturumlariyla es zamanh Ug farkli kisa
sureli etkinlik bulunmaktadir.

e Etkinlikler 12-15 dakika surer. Dans, spor, sanat, drama, STEM
gibi farkli alanlarda olabilir.

e Etkinliklere birka¢ takim birlikte katilir. Ev sahibi kurumun
gonulluleri takimlara eslik eder.



FIRST Vakfi tarafindan belirlenen 6 farkh odul
bulunmaktadir. Sadece Duyarl Kasifler Oduli icerigi
Dernek tarafindan belirlenmistir.

Bir odul birden fazla takima verilebilir.
Oduller arasinda birincilik, ikincilik durumu s6z
konusu degildir! Sahnede ilk verilen 6dul ile en son

verilen odulun degeri aynidir.

Odul listesine programin web sayfasindan
ulasabilirsiniz. -



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Bir Festivale Bakis


https://www.youtube.com/watch?v=nB1E86rPBsc

HATIRLATMALAR

DIGER
DETAYLAR

ILETISIM QI;LISMALARI



Onay Formiliari

Takim kayitlarinizin tamamlanabilmesi icin tUm
takim Uyeleri ve takim koclari & danismanlari igin
imzali ve okunakli bir sekilde taranmis onay
formlarinin, en ge¢ 13 Subat 2026 tarihine kadar
minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine
gonderilmesi gerekiyor.

Onay formlarina web sayfasinin Yeni Sezon
bolumunden ulasabilirsiniz.



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Sistem Guncellemeleri

e Takim koclari program kayit sayfasi "Takim Guncelleme" boélumunden 6 Subat 2026 tarihine

kadar asagidaki islemleri gercek

estire

oilir.

1.Takim uyesi ekleme / ¢ikarma / c

egisik

ik

2.Takim danismani ekleme / ¢cikarma / degisiklik

3.Takim ismi degisiklik

Belirtilen tarih sonrasi degisiklik kabul

edilmeyecektir!


https://i.aka.sm/c/OjTlRVKkUuTfOSsBsQ0GsVbqcB2rR_Dj6haSoecfY0b4MtXAXYyrda1bLF8dfrV5nZccNMW2IgKVnqIVPyJZeg_VluGl5k4cVPygzR0yMPsTNbvigaz8FQ1-0OdC9F7bT0Ys1YPZkeBm9kzSDYgVErEjdd2rZ8sjQU7VpXy-/giris.php
https://kayit.bilimkahramanlari.org/
https://i.aka.sm/c/OjTlRVKkUuTfOSsBsQ0GsVbqcB2rR_Dj6haSoecfY0b4MtXAXYyrda1bLF8dfrV5nZccNMW2IgKVnqIVPyJZeg_VluGl5k4cVPygzR0yMPsTNbvigaz8FQ1-0OdC9F7bT0Ys1YPZkeBm9kzSDYgVErEjdd2rZ8sjQU7VpXy-/giris.php

Haftalik Bultenler

e Takim koclari ve danismanlarini, programlar ile ilgili gelismeler

ve Dernegin diger projeleri hakkinda bilgilendirmek uzere her

hafta e-mail uzerinden ‘haftalik bulten’ paylasiyoruz.

e E-maillerinizi haftalik kontrol etmeyi unutmayiniz!

e Eski bultenlere web sayfasinin Haftalik Bultenler

bolumunden ulasabilirsiniz. N/



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/haftalik-bultenler

‘Bilim Kahramanlari ile Soylesiler’ Canli Yayinlari

e Sezon temasl kapsaminda uzman kisilerle
‘Bilim Kahramanlari ile Soylesiler’ canl
yayinlari gerceklestiriyoruz. Bu yayinlari

takim uyelerinize izletebilirsiniz.

e Eskiyayinlara Dernek Youtube J

sayfamizdan ulasabilirsiniz.



https://www.youtube.com/@bilimkahramanlari/featured
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lletisim Calismalan

Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan Turkiye'de yuruttlen Minik Bilim
Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore olarak kullanmaya 6zen gosterin. Sosyal medya
paylasimlarinizda Bilim Kahramanlari Dernegi'ni de etiketlemeyi unutmayin!

Dokumanlarda FLL kisaltmasi kullanmamanizi rica ediyoruz.

Programi ifade ederken “yarisma” kelimesini kullanmamayi 6nemsiyoruz.

Yerel haber paylasimlarinizda sizlerle basin bulteni 6rnegi paylasabiliriz.

Tum basili, dijital tanitim Grunlerinizde ve tisortlerinizde Dernek ve program logolarint kullanmanizi isteriz.
|lgili tim logolara web sayfamizdaki ‘Logo Linkleri & Tisért Sablonu’ dokiimanindan ulasabilirsiniz.

Toplu duyurulari takip etmek icin Telegram duyuru kanalimiza katilabilirsiniz.



https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2025/2025_2026_Logo_Linkleri_Tshirt_Sablonu.pdf
https://t.me/+_95lXPEchbY2Njk0

#umutbilimde

KATI LDIﬂé I N IZ ici N #minikbilimkahramanlaribulusuyor
TESEKKURLER

#firstlegoleagueexplore

@bilimkahramanlari

7 Aralik 2025



