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FIRST ® LEGO® LEAGUE EXPLORE
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Toplanti Akisi

12.30-13.00
13.00-13.30
13.30-13.55
13.55-14.10
14.10-14.50
15.20-15.50
15.50-16.10
16.10-16.30
30" gt

'1'=‘ KAHRAMANLARI

Bilim Kahramanlari Dernegi hakkinda

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore Tanitim &
2023-2024 Sezonu Genel Bilgilendirme

Takimlar ile Calisma Surecleri

Ara

Proje — Kesif Seti — Takim Modeli — Oz Degerler — Anlat Bana Posteri
Festival Detaylar

Hatirlatmalar & iletisim Calismalari

Soru Cevap - Paylasim

#umutbilimde @00, Bilim Kahramanlan
FULTS Bulisuyor
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BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI
HAKKINDA
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AMACIMIZ

2011 yilinda kurulan Bilim Kahramanlari Dernegi, bilim,
bilimsel dlstnce ve bilimsel
farkindaligin toplumun her kesiminde
yayllmasi ve tesvik edilmesi icin calismalar
yapmaktadir.

Cocuk ve genclerin erken yasta bilimle

bulusmalarini saglamayi amaclamaktadir.
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HEDEFLERIMIZ

Bilimsel Uretim surecglerini  ve bilim
insanlarini desteklemek,

Cocuklarin ve gencglerin 21. ylzyll
becerilerine sahip, Uretken ve duyarli
dinya vatandaslar olarak yetismelerine
katki saglamak,

Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve
gezegenin slrdurilebilirligini saglamaya
yonelik bilimsel calismalar yapmak.

§ S
=80 piLim e L.
et i #umutbilimde Dy Biim Kalvamanian

>%" Bulusuyor




N FIRST
ISR
LEAGUE

EXPLORE

DEGERLERIMiZ
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Prof. Dr. Siddika Semahat
Demir

YONETIM ot Kl Beaken
KURULUMUZ

Filiz Burhan
Yénetim Kurulu Uyesi
lletisim Danigsmani

I. Lok
‘.‘ BILIM
I:.':"- KAHRAMANLARI

Prof. Dr. Gokhan Malkog Fatma Bezek Suat Ozgagdas
Yénetim Kurulu Baskan Yénetim Kurulu Bagkan Yénetim Kurulu Bagkan
Vekili Vekili Vekili

Teknokta Sosyal Inovasyon Merkezi

Medipol Universitesi

P.

D!.r‘nitr_a Pribilovig ) Umit Giftgi Kenan Dogan
Yénetim Kurulu Uyesi Yénetim Kurulu Uyesi Yénetim Kurulu Uyesi
Avukat Kyndryl Argelik Global

Batu incegay
Yénetim Kurulu Uyesi
Garanti BBVA
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Pelin Tayang

Yénetim Kurulu Uyesi -
Sayman

IBM

Hasan Hakan Bilgin
Yénetim Kurulu Uyesi
Tiyatro Sanatgisi
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Ash Yikic Aylin Yildirim Volkan Ozsoy
DERNEK Yurtsever Tayhan Program
Genel Sekreter Program Koordinatorii
EKiBiMiZ Koordinatorii
Omer Acur Selvi Eren
Mali ve Idari Igler Proje Koordinatorii
& Sorumlusu
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X

D. Selin )
Giileryiiz Handan Betul Dalli
Programlar Program
Sorumlusu Koordinatoru

Meryem Celik
Egitim Sorumlusu
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COCUKLARA VE GENGCLERE YONELIK ANA PROGRAMLARIMIZ

FIRST Mm FIRST
vy DISCOVER ] g+ EXPLORE T 774 CHALLENGE

n 11,
Bilim Kahramanlan @h<1), Bilim Kahramanian @0+, Bilim Kahramanlan
2N Kesfediyor RN Buluguyor “RETN Bulusuyor
Minik Bilim Kabhramanlan Kesfodiyor / Minik Hilim Kohramanlan Bulesuyor / Bilim Kahrumankar Bulugayor /
FIRST " LEGO " League Discover FIRSTYLEGO™ League Discover FIRST " LEGO" League Discover

M AWRO

TURKIYE

Diinya Robot Olimpiyats Thrkiye /
World Robot Olympiad
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DIGER PROJE VE PROGRAMLARIMIZ

Yilin Bilim insani

Genc Bilim Insani Odtilleri

Yilin Bilim insami
Geng Bilim Insani Odiilleri

26 farkl Universite isbirligi

@GP MOZAIK

Kizlar Bilimle Bulusuyor

Sivil Toplum Icin Destek Vakfi ve Turkey
Mozaik Foundation isbirliginde kiz
cocuklarinin STEM calismalarina
dahil edilmesi
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newton’

Newton Ugus Akademisi ve
Newton Gezici Bilim Atolyesi
Boeing ve FIRST Scandinavia
isbirliginde ucus similasyonu iceren
STEM deneyimi

SOLUTIONS FOR COVID-19

Boost Dijital DOniisiim Projesi

Yapi Kredi Bankasi Ulkem icin Fonu
isbirliginde gonullt portali gelistirme

#umutbilimde

BILIM
GENCLERLE
KAZANACAK

Bilim Genglerle Kazanacak

14-16 yas arasl gevrimigi
bilim Pfizer isbirliginde genclere
yOnelik insani bulusmalari

Menak

makinesi

Merak Makinesi

9-14 yas arasl cocuklara ydnelik uzay
ve havacilik ile ilgili muhendislik
tasarimi gelistirme projesi

. Bilim Kahsamanlan
Bulusuyor
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Robokodlar Izmir'de!
Izmir'den 35 devlet
okulunun FIRST LEGO
League Challenge
programina 3 sezondur
katiliminin desteklenmesi
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Bilim Etkinlikleri Ev sahiplikleri
Her sene farkli tniversite, okul

ve yerel ydonetimler ev

sahipliginde bilim etkinliklerinin
gercgeklestirilmesi
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AstraZeneca

Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor

Tlrkiye’'nin farkh sehirlerinden
devlet ilk okullarinin 3 yildir
FIRST LEGO League Explore
programina katilmasinin
saglanmasi

B TEBSETELEM (@ zZORW

Ozel STEM Projeleri

Farkli 6zel kurumlar igin tek seferlik ya
da uzun sireli STEM igeriklerinin
gelistirilmesi ve uygulanmasi konusunda
destek verilmesi

#umutbilimde

ENERJl@Q

Turkiye'nin Enerjisi

Sezon Ana Destegi
3000'i agkin gocuga
ulastigimiz 2022-2023
SUPERPOWERED sezonu
ana destekgi

Ajﬁ Zafer

Zafer Kalkinma Ajansi YENEP Proje
Partnerligi

Zafer Kalkinma Bdlgesinden devlet okullarin
desteklenmesi ve Afyon yerel turnuvasinin ev
sahipligi

Bilim Kahwamanlan
Bulusuyor
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GONULLULUK

« Her yil galismalarimizin tamamini 1000’i askin géndllimizin destegdini
alarak gercgeklestiriyoruz.

Gonulla bagvurularimizi gonullu.bilimkahramanlari.org platformu Bﬂimég:xamg:r'g;'_gzmogl
Uzerinden aliyoruz.

* Program Gondulltleri (Turnuvalarda & Festivallerde)
Alan géndlltusu, hakem, jdri / gbzlemci

* Proje Gondulltleri

Etkinlik géndllisi (yiz yize / gevrimigi)

« Destek Gondullileri

Ofis destek, Ceviri destek, Sistem altyapi destek,
Arastirma destek, Iletisim calismalar

=80 piLim o
& Bilim Kalwamanlan
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IS BIRLIGI YAPTIGIMIZ KURUMLAR

» FIRST Vakfi’'nin FIRST LEGO League Programlari Turkiye ve Azerbaycan Partneri
» World Robot Olympiad Association Tlrkiye Partneri
» Newton Turkiye Ulusal YUrattcu Partneri
> Acik Acik Dernedi Uyesi
> Ulusal Génullilik Komitesi Uyesi
"!' BiLiM
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IKTISADI ISLETME URUNLERIMIZ

Bilim Kahramanlari Dernedi Iktisadi Isletmesi'nin pek cok tasarim Grindnd
satin alarak cocuk ve genclere yoénelik Dernek calismalarina destek
verebilirsiniz.

umutbilimde.org

Online Satis Kanallarinda Magaza Adi: Bilim Kahramanlarn Dernegi

trendyol
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FIRST® LEGO® LEAGUE
PROGRAMLARI
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FIRST® LEGO ® LEAGUE
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FIRST®

FIRST® (For Inspiration and
Recognition of Science and
Technology); genclere bilim ve

teknoloji alanlarinda ilham
vermek ve onlart bu alanlara
Ozendirmek amaciyla ABD’li
basarili bir muhendis, mucit ve
girisimci Dean Kamen
tarafindan 1989 yilinda

kurulmustur.
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FIRST® LEGO® League Programlari

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

DISCOVER EXPLORE CHALLENGE

Minik Bilim Minik Bilim Bilim
Kahramanlarn Kahramanlari Kahramanlan
Kesfediyor Bulusuyor Bulusuyor
4 -6 Yas 6-10Yas -16 Y.:.‘,'\
Okul Oncesi Ilkokul Ortaokul & Lise
bl
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wpaw L HRIMAR AR #umutbilimde

» Uluslararasi programin
Tarkiye’deki yurattculiguni
Bilim Kahramanlari Dernegi
Ustleniyor.

B Inm Kahramanlan
% Qaﬁ/’f Bulusuyor
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FIRST® LEGO® LEAGUE NEDIR?

FIRST® LEGO® League, 4-16 yas arasi cocuklari, eglenceli ve etkileyici
uygulamalarin bir arada oldugu 6grenme slreciyle bilim, teknoloji, mihendislik ve
matematik (STEM) alanlari ile bulusturur.

Cocuklar ve gencler, robotik programlari araciligiyla gercek global sorunlari ¢ozme
deneyimi kazanir. FIRST® LEGO® League programlari, ginimizin o6grencilerinin ve
d6gretmenlerinin birlikte daha iyi bir gelecek insa etmesine yardimci olur.

ik
sogun KAHRAMANLARI #umutbilimde £ i B Bilim Kahramanlan
) FOLS Bulssuyor
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FIRST® LEGO® LEAGUE PROGRAMLARININ

ORTAK OZELLIKLERI
Takim
kogu Takim v Su-II_aErI:/I'lala Yenilikgi Oz Sezon kitsaezc:EIa
rehberligi calismasi Y9 = proje Degerler temasl Elg
(+18)
minik
Bilim Kahramanlan Bilim Kahramanlan Bilim Kahramanlan
‘:I BiLiM A" Kesfediyor Bulusuyor Bulusuyor
adjn o v #umutbilimde @8, Biim Kalvamanlan
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PROGRAMIN ANA HEDEFLERI

Cocuklari ve gencleri STEM alanlari ile tanistirmak

Cocuklarin ve genglerin, bilim insanlarinin Gzerinde galistigi gercek diinya sorunlari hakkinda
farkindalik kazanmalarini ve bilimsel arastirmalar yiriterek ¢6ziim onerileri gelistirmelerini saglamak

Cocuklara ve genglere robotik ve kodlama alaninda beceriler kazandirmak

Cocuklara ve genglere elestirel distinme, takim galismasi, iletisim, sunum yapma, problem ¢dézme
gibi 21. ylzyil becerileri kazandirmak

Ekonomik bluylume ve gezegenin surdirilebilirligine katki saglayacak donanimli is gliciniin gelismesine
katki saglamak
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Is birligi ve takim

calismasi
Sunum
Yapma ve
Zaman
Yonetimi
FIRST® LEGO® LEAGUE
BECERI VE KAZANIMLARI Liderlik
Arastirma,
Bilgiye Erisme ve
Analiz Etme
s
Iletisim
At BiLiM L ik
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2014-2015 2015-2016 2016-2017 2017-2018 2018-2019

V&IOS A 2008-2009 FLLWORLD CLASS TRASH TREK ANIMAL ALIES HYDRODYNAMICS INTO ORBIT
NO LUMITS OCERN ODYSSEY NAKO QUEST POWER PUZZLE CLIMATE CONMECTIDNS Sznie Burgan, Lape Lazlm iz thar Hidrodinam k: Uryy Sanreeni
Eryel Yok Denides Pearo Mesrrs Erenji Bumeee IKim Zinves Sesin Sefie Cogle Gizm tazam Draklinme Sy Yeleu uiu

deuub

SHAPER
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20092010 20102011 20112012 20122013 2013-2014 g i s sener el o
SMART MOVE BODY FORWARD FOOD FACTOR SENIDR SOLUTIONS NATURE'S FURY
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MINIK BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR /
FIRST LEGO LEAGUE EXPLORE
2023 - 2024 SEZONU
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore
rekabetci olmayan, el becerisi gerektiren, 6-10 yas arasi ilkokul
cocuklari icin diizenlenen bir STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik) programidir.

* Enaz3enfazla 6 katilimci

e 18 yas Uzeri bir kog ve 2 takim danismani

e 8-12 haftalik galigma stireci

* Global egitim igerikleri, hazir egitim materyalleri

* Yerel ortaklarin ev sahipligi destegi

\ SR
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A g ' Bulusuyor
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore

Cocuklar bilim, sanat, teknoloji konularinin yani sira ifade, dinleme, sunum,
paylasim, takim galismasi konularinda eglenceli bir deneyim yasarlar.

* Eglenerek 6grenme

*  Unutulmaz bir deneyim ve keyifli bir slireg

Bu deneyim, cocuklarin kendilerini gelecegin bilim insani, miihendisi, etkin
girisimcisi ve duyarli diinya vatandasi olarak hayal etmelerine tesvik eder.

2014’ten bu yana,

0000 ‘ﬂ _v«
17.268 cocuk 3107 Takim 235 Yerel Ortak
231 Festival
= BiLiMm ik
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Programin Ana Yapisi

Kutlama

Gunu
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Programin Genel Siireci

e Sezon temasini kesfetme

e Oz degerleri benimseme

e Kesfet - insa et - Test et - Paylas uygulamalari
* Hareketli modeli olusturma

* Poster hazirlama

* Festivalde paylasim
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WeDo 2.0
Robot Seti
Sezon Kitaplari . ————— DO Tablet veya
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2023 — 2024 Sezon Temasi

Minik Bilim Kahramanlari,
2023-2024 sezonunda
hobilerini sanat ve teknoloji
ile aktarmanin yeni yollarini
hayal edecekler ve bu
slirecte sanat dunyasini
degistirecek yenilikler
kesfedecekler.
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2023 — 2024 Sezon Temasi

Bu sezon takimlar kendi hobi ve ilgi alanlarini baskalariyla paylasmayi 6grenirken, ayni zamanda muzeler,
tiyatrolar ve diger sanat alanlardaki uzmanlar hakkinda bilgiler edinecekler.

Takimlar, sanati ve teknolojiyi bir rehber olarak kullanarak, insanlara yapmayi sevdikleri seyleri 6gretmenin
yaratici yollarini distiinecekler.

Daha fazla kisinin, takimin ilgi duydugu hobilerini fark etmelerini saglayacak yenilik¢i projeler Gretecekler.

Baskalarinin ilgisini cekmek veya yapmayi sevdiginiz seylere, hobilerinize katilimi artirmak igin teknoloji ve
sanati nasil kullanabilirsiniz?
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Sezon Videosu
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https://www.youtube.com/watch?v=QArg43rCMBA
https://www.youtube.com/watch?v=QArg43rCMBA

MASTERPIECE
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Festival Donemi

« Festivaller 23 Mart — 9 Haziran 2024 arasi

 Yuzyuze

¥/
o

 Her festivalde 15 - 22 takim \

e
5 ol iti @ BiimKahvamanlan
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/masterpiece/2023-2024_Sezonu_Festival_Takvimi.pdf?3
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Takim Olusturma Siireci

§
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Takimlarda en az 3, en fazla 6 ¢ocuk

Takim Uyelerinin  secimi; kiz cocuklarinin

mumkiinse esit sayida takimlarda yer almasi

Takim Uyelerine programin tanitimi, Bilim
Kahramanlari Dernegi ve ev sahibi kurum bilgisi

Adaylarin  kendilerini ve takim igin neler
yapacaklarini anlatmalarinin saglanmasi

Farkli ozelliklerde ogrenciler secerek takimin
birbirine katki saglamasina destek

Ailelerin onay formlari noktasinda
bilgilendiriimesi

BiLim

#umutbilimde
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FRLTN Bulusuyor
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Takimlar ile Calisma Siireci

» Dizenli takim bulugmalari gerceklestirin

» Bulusmalar haricinde danisma saatleri olabilir
» Calisma kurallar belirleyin

« Takim kog ve danismanin roliintin tanimlayin

« Tum ¢aligmalarda ¢ocuklari kutlayin

» Cevrimigi bulugsmalar da diizenleyin
» Velileri surecle ilgili bilgilendirin

« Farkh takimlarla gevrimici veya yiiz yize bulusmalar
planlayabilirsiniz.

L P
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Takim Galismasinda Rol Dagilimlari icin Oneriler

Kesif Seti ile calisirken; SPIKE Essential veya WeDo 2.0 Proje iizerine cahsirken;

o LEGO pargasi bulucusu sefi 1le cahmirken, o Uzman gérlismeleri igin

arastirmacilar

o LEGO pargalari bulucusu

o Insa sorumlusu .
o Internet arastirmacilari

o insa sorumlusu
o  Yazil kaynak arastirmacilar

o Programci 5 et
8 o  Modelleme gorevlileri
o lletisimciler (gérsel kaydedici,
anket vb. c¢alismalara destek
sunan)
e ik
=% BiLiM e ol il
#rgue KAHRAMANLARI #umutbilimde @ bihe Bilim Kalwamanlan
A Bulusuyor
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Calismalar / Oturumlar Oncesi Takim Kogu Hazirliklari

«  SPIKE Essential veya WeDo 2.0 uygulamasinin kuruldugundan ve Bluetooth baglantilinizin
uygun oldugundan emin olun.

«  SPIKE Essential veya WeDo 2.0 robot setinizi agin ve LEGO parcalarini tepside gruplara ayirin.
«  Akilli Tugla'nin iginde pil oldugundan emin olun.
« Kesif seti icerisindekileri taniyin.

« Takim Calisma Kilavuzunu ve Mihendislik Defteri’'ni dikkatlice okuyun. Kitapta bulunan QR
kodlari kontrol edin.

«  FIRST® Oz degerlerini kesfedin. Bu degerler takiminizi paylasim yapmaya tesvik eder.
« FIRST® LEGO® League Explore sezon tanitim videosunu izleyin.

«  Takiminiz ve tema hakkinda konusabileceginiz uzman goriigsmeleri planlayin/diizenleyin.
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Sezon Kitaplari
« Takimdaki her Uye i¢in 1 adet Mihendislik Defteri.

« Takim kogu ve danisman igin birer Takim Calisma
Kilavuzu

- Kitapgiklar 12 oturum plani igerir. Oturum sayisi takim
kogunun  calisma  programina uygun  olarak
degistirebilir.

Baslangig Sayfalar Ek Sayfalar
o Hog Geldiniz o Kariyer Baglantilari
o  Takim Hikayeniz o Arastirma Bolimu
o  Bu Sezonun Oykiisi o Galisma Alanlari

O

o Oz Degerler Disiinme Bélimi

o Kesif Seti o Enerjiile iliskili Meslekler
‘-;' BiLiM e
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Sezon Kitaplari BB o iidrns
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» Mihendislik Defteri karakterimiz 1zzy. S L] o
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* Bazen tim takim bazen de daha kicuk gruplar  — e
halinde ¢alisabilirsiniz. e | e || zmEee | gome | Gxeme

- Her takim Uyesi donlsimli olarak kesif seti i | St || mem | i (| e
modellerini ve WeDo 2.0 veya SPIKE Essential s R ) e e
T . o lipe Wize Jeogel [ Clabm ;:.? mm
modellerini inga edip kodlamali ve test etmelidir. —

o S : S (R || EE | e [

« Cocuklarin Muhendislik Defteri'ni aktif 5 — '
kullanmalarini saglayin. e I S |
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PROJE - KESIF SETI - TAKIM MODELI - 0Z
DEGERLER - ANLAT BANA POSTERI HAKKINDA
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Proje Calismalari

o  Temakonusu ile ilgili web aragtirmalari
o  Sorunlarin belirlenmesi

o Miuhendislik Kitabi «Kariyer Bagantilari»ndaki meslekleri
incelemeleri

o  Dergi, kitap, film, belgesel vb. kaynak arastirmalari

o  Arastirma sonuclarini degerlendirme

I ;r
SO, T
STGLTI 4T SO LPATUD2

’ GEZILER

o  Sezon temasi ileilgili kurum ziyaretleri / geziler

. SOYLESILER

Galgra Aleven
e e

o il bt s T e i, ot mvreng
porzan cem e -

o  Uzman gériigmeleri (online da planlayabilirsiniz.)
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Proje Caligmalari

« GOZUM ONERILERi & MODELLEME

o Beyin firtinasi & Akil haritasi olusturma

o Mihendislik Defteri tizerinde modelleme, not
alinmasi

o Insa ederek modelleme, test edip yeniden gelistirme

« PAYLASIM

o Sireci fotograf ve videolarla belgeleme, ¢cevreleri ve

uzmanlarla paylagma, istege bagl ¢cevrimici sunma

YW o
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MASTERPIECE Kesif Seti —

ot
L e o ® 10
g educaeion i

» Kesif modeliile butiin gocuklar cahismalidir.

» Setinicinden 1 ana sahne, 1 mizik sahnesi, 11 mini
figlr ve sanat ile ilgili nesne figlrleri haricinde serbest
insa model parcgalari ve plakalar ¢ikmaktadir.

«  Ayrica, sezon temasi ile ilgili bir mat bulunmaktadir. E \ L @

&
$
)
7

*  Modelinizi dogrudan mat izerinde veya LEGO plakalar :‘Il;ii_.. > &
uzerinde insa edebilirsiniz. Modeliniz 76xx38 cm TN
Olctlerinden blyuk olmamalidir. g

Hae ili : é'l; ."Kalt |
wrygun KAHRAMANLARI #umutbilimde $ . Bilim amanlan
A ’ Bulusuyor
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MASTERPIECE Kesif Seti

oo

- .

»  Sezon kitaplarinda her modelle ilgili videonun QR kodu
bulunmaktadir.

*  Projenin butlincul olmasini saglayacak sekilde gorev
paylagimlari yapilarak bir model inga edilmelidir.

» Varsa eski setlerden cocuklara yedek parca verilebilir.

*  Her calisma sonrasi takimin LEGO parc¢alarini kontrol
edip oyle ayrilmalarin saglayin.
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https://www.youtube.com/watch?v=NHw0sY4Ckig
https://www.youtube.com/watch?v=NHw0sY4Ckig
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Takim Modeli

* Beklenen Kosullar )
o Sadece LEGO parcalari kullanilarak insa : Takim modelini olustur

edilmelidir. '
o Kesif modelinin lGg¢ bolimini de mutlaka

icermelidir.

o Kesif modelinin en az bir parcasi hareket
ettirilmelidir.

o Birden fazla motor veya sensor kullanilabilir.

L P
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Takim Modeli

* Beklenen Kosullar Devam s

o Kodlama icin LEGO robot seti kullaniimalidir. “

o Modeliniz MASTERIECE matindan blylik olmamalidir. Matin etrafi tahta,
plastik vb. malzemelerle kapatilmamalidir.

o Yapilan modeller bir araya getirildiginde projeyi olusturacak sekilde gorev

paylasimi yapilmasi, projenin bittncil olmasini saglar.
o Cocuklar modellerinin prototipini cizmeleri ya da aciklamalari saglanarak,
insa Oncesi gorsel olarak model taslak olarak hazirlanabilir. Festival giinii bu

taslaklardan gozlemcilere bahsedebilirler.
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Oz Degerler

Takiminizin slire¢ boyunca sezon kitaplarinda belirtilen FIRST 6z degerlerinin farkinda olmasini ve onlari
kazanmalarina rehberlik etmelisiniz. Sosyal ve duygusal 6grenmenin somutlasmis hali olan Duyarl
Profesyonellik ve Arkadasca Rekabet felsefelerini kapsar.

s:. BiLiM p—_
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Oz Degerler & Takim Calismasi

Takim ruhunu canlandirmak ve birlikte tasarim siirecini desteklemek igin;

iletisim becerileri odakli oyunlar oynayabilirsiniz.

*  Takim adini gocuklarin belirlemesini saglayin.

*  Hediyelikler hazirlayabilirsiniz (takim bilekligi,
taclar, ignelikler) Bunlari festivalde diger
takimlarla paylasabilirsiniz.

*  Takim sarkilari hazirlayabilirsiniz.

*  Takim dansi hazirlayabilirsiniz.

*  Takim gazetesi olusturabilirsiniz.

I. Lok
"‘ BILIM
I:‘.':'I- KAHRAMANLARI

#umutbilimde

Takim icin sosyal medya hesabi olusturabilirsiniz.
Takim afisi hazirlayabilirsiniz.

Takim tanitim videosu hazirlayabilirsiniz.
Festivalde ek bir tablette bu videoyu acabilirsiniz.
Kendi tisortlerinizi tasarlayabilirsiniz.

Tam slirecini fotograf ile arsivleyip sunabilirsiniz.
Tam calismalarin bir takim olarak yapildigini

cocuklarin icsellestirmesini saglayin.

4. Bilim Kahramanlan
" Bulusuyor




Anlat Bana Posteri Hazirliklari

Takim posteri fiziksel bir poster olmalidir.
Posterin olculeri 55 - 70 cm diiz poster veya 90 - 125 cm lige
katlamali poster seklinde olmalidir.
Poster lg¢ bolimden olusmalidir.
o Kesfettikleri detaylar
o Takim ¢alismalarini aktaran detaylar
o Takim dyelerini tanitan detaylar
Poster cocuklar tarafindan tasarlanmalidir.
Tasarim olarak takimlarinin 6zelligini yansitacak sekilde gorsellige

onem verilebilir.
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Festival Oncesi Hazirliklar & Takim Ici Gorev Dagilimi

* Gozlemciler festivalde takimlarin modelini, posterini ve ¢alisma

Sen taom
modelmizi
aniatacajim

Biz takim hikayemizi
anlatan Ankt
Bana posterdmiz
giaterecedic

-

surecini dinleyecek, bu konuda sorular yoneltecekler.

Ben Oz
Dederen takim

¢olgmadanminda )
ngd bdlandiJime)
ShiERcagdim

Ben progranimi
ve modaimize
hareketl pargay
nasl ekledl§imiz
srialscagm

Ben noler
kegletidimizi
paylagacajum

* Gozlemciler takim Gyelerini dinlerken kisith bir siire olacak.

Takiminizla bu slrelere gore hazirlik yapmaniz ¢ok 6nemli.
* Festivaldeki rolleri birlikte belirleyip paylasmalarina rehberlik
edebilirsiniz.

* Cocuklarin 6nceden prova yapmalari iyi olacaktir.
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Festival Oncesi Hazirliklar & Takim Ici Gorev Dagilimi

* Dilerseniz provalarini kaydedip birlikte izleyerek geri bildirim
verebilirsiniz.

* Gozlemciler herkesin bu ¢alismalarda yer aldigini gérmek

isteyeceklerdir. Her takim Uyesinin mutlaka s6z almasina dikkat

edin.

. !‘; -
Wz

\

* Festival bilgilendirmesi ve kurallarini mutlaka velilere de aktarin.
* Renkli olun © takim uyeleriniz ve kendiniz icin tag, kiipe, ignelik,

gozlik vb. aksesuarlar ayarlayabilirsiniz.
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Festival Guinui ! -
1. Festival Alanina Giris

- Pit Alanina Yerlesim +
Acilis Toreni

2. Gozlemci
Oturumlari

Gozlemciler takimlari
masalarinda ziyaret eder.
12 dakika

6. Odiil Toreni

Yerel ortaklar tarafindan
festivalden 10-15 giin 6nce akis
iletilmektedir.

Takimlarin aldiklari odiller
sahnede verilir.

Ogle Yemegi
(30-45
dakik ) Birkag takim bir arada
akiid gerceklesir.
15 dakika

Takimlarin odilleri belirlenir.

Bu boliimde pit alani disardan

. . Sadece gozlemcilere 6zel
ziyaretgilere agilir. g

30 dakika 30 - 40 dakika
At BiLim o ik
“ogys KAHRAMANLAR #umutbilimde @50, Bilim Kahvamanlan

" Bulusuyor



N FIRST
ISR
LEAGUE

EXPLORE

Ornek Festival Programi

ORNEK FESTIVAL PROGRAMI

11.00-11.40 Kayrt & Takimlarin Pit Alani Yerlegimi
Gozlemci Grubu 1 Gozlemci Grubu 2 Gézlemci Grubu 3 Gézlemci Grubu 4 Gozlemci Grubu 5 Etkinlik Oturumu 1 Etkinlik Oturumu 2 Etkinlik Oturumu 3

11.45-12.00 Takim 1 Takim 2 Takim 3 Takim 4 Takim 5 Takim 6 - Takim 14 Takim 15 Takim 7 - Takim 8
12.00-12.15 Takim 6 Takim 7 Takim 8 Takim 9 Takim 10 Takim 1 -Takim 3-Takm 12  Takim 2 - Takim 5 - Takim 13 Takim 4 - Takim 11
12.15-12.30 Takim 11 Takim 12 Takim 13 Takim 14 Takim 15 Takim 2 - Takim 4 - Takim 7 Takim 1 - Takim 6 Takim 3 - Takim 10
12.30-12.45 Takim 11 - Takim 13 - Takim 15 Takim 8 - Takim 1 - Takim 14  Takim 5 - Takim 9 - Takim 12
12.45-13.00 Takim 5 - Takim 8 - Takim 9 Takim 3 - Takim 4 - Takim 7 Takim 1 - Takim 2 - Takim 6
13.00- 13.15 Takim 10 Takim 9 - Takim 11 - Takim 12 Takim 13 - Takim 14 - Takim 15
13.15-13.45 Ogle Yemegi
13.45-14.15 Acik Festival Saati
14.15 - 15.00 Odiil Téreni - Kapanig

a3’ giim Ry

=9hs po i #umutbilimde D Bilim Kalvamanan

" Bulusuyor



FIRST
LEAGUE

EXPLORE

o 3

Kayit Masasi Detaylari
« Kayit masasinda her takimin numarasi ve adinin
yazdigi bir zarf bulunur.

» Bu zarflar sadece takim kogu veya danismanina
teslim edilir.

« Zarficinde takim igin basil sertifika, takim tyeleri,
kog¢ ve danigsmanlarin yaka kartlari yer alir.

» . Takima kayitl olup festival giinu gelmeyen takim
uyelerinin kartlari kayit masasinda zarf icinden alinir.

At BiLiM FDik

- i n ili lan
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Festival Gunu - Gozlemci Oturumlar  cuemioceendime forms 5= wscs

P e Tahm A | T

* Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore festivalleri Tarme 00 Ooit Ouensarams Kk
SRANGE TICTT MOOM DOGXT GIUTL VENVEYD
POR QT YO L0 QO X0t

yarisma degildir. Takimlar buna gore degerlendiriimez. rmrmoidry el ey P ——
EALCa0l haratiTeal parskTisnchn TOORINE. (OFRETOS SUPUTRNG VA

FNTANGE )6 I (L0 ORISR
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* Gozlemciler, yerel ortaklar tarafindan belirlenir. ;.4
333
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* Gozlemcilerin takimlar ile yapacagi 12 dakikalik goriismeler sonrasi yaptiklari et ’
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* Katilan tim takim Gyeleri LEGO’dan birer madalya alirlar. e . LS8

[ o e e e

—

I TR o et v Ll
b oS roeeinis nowd orooremled e Taner dezied ] 00
3 : . -

* GoOzlemci Degerlendirme Formu ve Ornek Gozlemci Sorulari’na T
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Festival Gunu - Etkinlikler

* Her festivalde gozlemci oturumlariyla es zamanh (g farkli kisa
sureli etkinlik bulunmaktadir.

* Etkinlikler dans, spor, sanat, drama, STEM gibi farkli alanlarda
olabilir.

* Etkinliklere birkac takim birlikte katilir. Ev sahibi kurumun
gonulltleri takimlara eslik eder.
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Festival Giinii - Odiiller

6 farkh odul bulunmaktadir.

Bir odil birden fazla takima verilebilir.

Odiiller arasinda birincilik, ikincilik durumu s6z konusu degildir!

Birinci verilen 6dil ile en son verilen 6dalin degeri aynidir.

Odiil listesine programin ulasabilirsiniz.

&
=80 piLim -
woyys KAHRAMANLAR) #umutbilimde

Usta Yazimeilar
Odali

Su el alan tkim,
kodlarmin takm modelierinl
Mgl Narekat errmgin atill
Kefsim becarlientyle ve net
Dir gekids agkiamigtr.

Yenilikgi Kasifler
Odiilia
Bu 60K alan takm, sezon
semasyla gl yeniikg ve
Kullanigii bir ghanm
DIUIRILITIEK Igin Milksmme

Kasifler Bir Arada
Odiilii

Su 8dlid alan takim, harka
Dir {3k GalFmas! lie 52200
femasni begleimis ve bu
kegll yolculuklarnda RRSTs
Diegeriznnl tam olarak

Hayallerimiz
we Fikirlerimiz
Posterde Odiili
Bu 530K aan talom, Anlat
Bana postenisinge yaratkaik
gistenmis ve Mink Elim
<aframaniar Sulugnyor EKm
yolculugunca Sorendikiernl
nigt ber gekice
MBI,

Duyarh
Kasgifler Odiilii
Su 8d0] dan takim, ¢iz0m
anerlen e boyk Dir
Tayiaan QrUmING Lasmis,
projelen e hedef Kile zerinde

bOy(OK bir 2k yaratmiglardr.

Daha Iyl i a0y ki
QegtIIKen bU Skt
peveeryle de

Yepyeni Bir
Tasanm Yapan
Mucitler Odiili
Eu Ganll alan @kim, takm

mooslennin Esanm ve
Ingas! slrecinde yenilk ve
yaratoil ik serglemigtr.

e T mauRagu g
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Festival Giinii — Odiil Toreni

* Sistemde kayith her bir takim Uyesi icin bir madalya
bulunmaktadir. Takimlar édullerini almaya sahneye ciktiklarinda,

cocuklara madalyalari verilmektedir.
* Takimlara aldiklari kupa sahnede verilmektedir.

 Sertifikalar dijital sertifika uygulamamiz Uzerinden
paylasilmaktadir. Sistemde kayith takim Gyeleri, takim kogu ve
takim danismanlari icin dijital sertifika festivalden sonraki hafta
takim koglarina e-mail ile gonderilmektedir.
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° ° ° Minik Bilim Kahramanlan Bulusuyor / FIRST ® LEGO?® Leaque Explore
Bilgilendirmeler J

N Sazon

* Sezon Dokimanlari
e Sezon Duyurulari

e Haftalik Bultenler
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Onemli Hatirlatmalar

* Dernek ile dizenli iletisimde kalarak bilgilendirmeleri takip etmeniz ve ¢ocuklar ile velileri
bilgilendirmeniz oldukga 6nemli! o

* Takim Uyelerinizi, takim adinizi litfen kontrol ediniz. Son tarihten sonra herhangi bir

degisiklik kesinlikle yapilamayacaktir! Takim giincellemeleri igin son tarih: 22 Ocak 2024

* Aile onay formlari ve kog¢/danisman onay formlarinin 1 Subat 2024 tarihine kadar imzali ve okunakli

taranmis halini adresimize mutlaka iletmeniz gerekmektedir.
* E-maillerinizi ve haftalik biltenlerimizi dizenli takip etmeyi litfen unutmayin. ‘
* - Toplu duyurular takip etmek igin katilabilirsiniz.

FIRST programlari takim koglari ve danismanlari icin yapilan sezon temasiyla ilgili canli yayinlari takip

edebilirsiniz.
=80 piLim R . B| "‘Kah |
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lletisim Galismalari

* Tanitim faaliyetlerinizde, program adini Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League
Explore olarak kullanmaya litfen dikkat edin. Programi yarisma olarak litfen belirtmeyin.

e Tum basili, dijital tanitim Griinlerinizde ve tisortlerinizde Dernek, Minik Bilim Kahramanlari, Explore
logolarini kullanmay: litfen ihmal etmeyin. ilgili tiim logolara web sayfamizdaki "
" dokiimanindan ulasabilirsiniz.
* Doklimanlarda FLL kisaltmasini litfen kullanmayin!

* Programlailgili tim sorularinizi adresimize gonderebilirsiniz.

* Sosyal medya paylasimlarinizda Bilim Kahramanlari Dernegini de etiketlemeyi unutmayin ©

#umutbilimde #masterpiece
#bilimkahramanlari #minikbilimkahramanlaribulusuyor #firstlegoleague
=80 piLim . . vl
o el et e #umutbilimde . Bilim Kalvamanlar

Bulusuyor


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/masterpiece/2023-2024_Logo_Linkleri_ve_Tshirt Sablonu.pdf
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/masterpiece/2023-2024_Logo_Linkleri_ve_Tshirt Sablonu.pdf
mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
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https://twitter.com/BilimKahraman
https://www.instagram.com/bilimkahramanlari/
https://www.youtube.com/user/bilimkahramanlari
https://www.facebook.com/bilimkahramanlari
https://www.linkedin.com/company/bilim-kahramanlar%C4%B1-derne%C4%9Fi
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