
Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / 
FIRST® LEGO® League Explore

2020 – 2021 Sezonu – PLAYMAKERS: Oyun Kurucular

Sezon Toplantısı



Toplantı Akışı

12.30 – 13.10 Bilim Kahramanları Derneği

13.10 – 13.40 Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor/FIRST® LEGO® League Explore

Tanıtım & 2020-2021 Sezonu Bilgilendirme

13.40 – 14.05 Takımlar ile Çalışma Süreçleri

14.05 – 14.15 Ara

14.15 – 14.55 Proje & Keşif Seti & Takım Modeli & Öz Değerler & Anlat Bana Posteri

14.55 – 15.25 Festival Detayları

15.25 – 15.35 Ara

15.35 – 15.50 Çevrimiçi Kaynaklar

15.50 – 16.05 Hatırlatmalar & İletişim Çalışmaları 

16.00 – 16.20 Soru Cevap



Gözlemci Ekibinin Kurulması ve  
Eğitimi

Bilim Kahramanları Derneği

Bilim, bilimsel düşünce ve 

bilimsel farkındalığın 

toplumun her kesiminde 

yayılması ve teşvik edilmesi 

için çalışmalar yapmak, çocuk 

ve gençlerin erken yaşta 

bilimle buluşmalarını 

sağlamak



BKD Hedefleri 



Değerlerimiz

• Bilimsellik

• Duyarlılık

• İşbirliği ve süreç odaklılık

• Kapsayıcılık

• Gönüllülük

• Yenilikçilik

• Şeffaflık



Yönetim Kurulumuz

Kenan Doğan

Yönetim Kurulu Üyesi

Arçelik Global



Ekibimiz

Programlar Yöneticisi



Çocuklar ve Gençlere Yönelik Programlarımız

Merak Makinesi



FIRST Vakfı

FIRST Vakfı (For Inspiration and Recognition of 

Science and Technology); gençlere bilim ve teknoloji 

alanlarında ilham vermek ve onları bu alanlara 

özendirmek amacıyla ABD’li başarılı bir mühendis, 

mucit ve girişimci Dean Kamen tarafından 1989 yılında 

kurulmuştur. 



FIRST® Programlarımız



Minik Bilim Kahramanları Keşfediyor

4 – 6 Yaş Arası Çocuklar

Sınıf Paketi

18 Yaş Üzeri Bir Koç



Bilim Kahramanları Buluşuyor

9 – 16 Yaş Arası Çocuklar

18 Yaş Üzeri Bir Koç

4 – 10 Kişilik Takımlar



Bilim Kahramanları Buluşuyor

Programda 
Neler Var?

Proje: Her sene açıklanan sezon teması kapsamında araştırma 
yapıp, yenilikçi bir çözüm üzerine bir proje hazırlarlar.

Öz Değerler: Programın öz değerleri rehberliğinde takım 
çalışmasının keyfini yaşarlar.

Robot Tasarım: Kodlama  becerilerini geliştirerek sezon 
görevlerini tamamlamaya çalışırlar.

Turnuvalara katılarak jürilerle çalışmalarını paylaşır; sunum 
yaparlar, maçlara çıkar. Eğlenirler!



Sayılarla Bilim Kahramanları Buluşuyor

• Geçmiş 16 sezonda, 79 ilden 9-16 yaş arası 28.361 çocuk ve gence eriştik.

• Takımlarımız geçen sezonlarda, Avrupa Açık Turnuva Şampiyonluğu ve Kanada Açık Turnuva Şampiyonluğu dahil

olmak üzere 37 uluslararası ödül kazandılar.

• Her yıl yapılan patent başvuruları var.

• Dünyanın en iyi okullarında burslu okuyan “mezunlarımız” var.

• Her sezon dezavantajlı takımları dahil etmeye çalışıyoruz.



FIRST LEGO League Open International Turkey 2019

22 – 25 Mayıs 2019’da 40 farklı ülkeden 82 takımın katılımıyla “FIRST® LEGO 

League Open International” uluslararası turnuvasına Bilim Kahramanları Derneği 

olarak İzmir’de ev sahipliği yaptık. 



Dünya Robot Olimpiyatı Türkiye

6 – 19 Yaş Arası Çocuk ve Gençler

2 – 3 Kişilik Takımlar

18 Yaş Üzeri Bir Koç

1140

Çocuk ve Genç
406 Takım 5 Türkiye Olimpiyatı



Merak Makinesi

9 – 14 Yaş Arası Çocuk ve Gençler

Devlet Okullarıyla İşbirliği

Gönüllülerin Desteği

Boeing desteğiyle 2016 yılında İstanbul’da başlayan 

Merak Makinesi projesi devlet okullarındaki 

çocukların mühendislik, matematik, fen ve teknoloji 

alanındaki becerilerini desteklemeyi hedeflemektedir.

Program bugüne kadar İstanbul, İzmir, Eskişehir ve 

Ankara’da uygulanmıştır. KOVID-19 döneminde 

çevrimiçi atölyeler aracılığıyla Türkiye'nin her 

yerinden çocuklara ulaşmaktadır.



Merak Makinesi

Projede 
Neler

Var?

STEM (Fen, Teknoloji, Matematik ve Mühendislik) 
Programı

Uzay ve havacılık ile ilgili mühendislik tasarımları

Danışmanlar tarafından yapılandırılmış, Gönüllüler 
rehberliğinde uygulanan, 6 haftalık program

Zengin eğitim materyali desteği (çalışma kağıtları, 
yönergeler, etkinlik kartları vb.)

Şenlik organizasyonları ile çocukların çalışmalarını 
sergileme imkanı



Sayılarla Merak Makinesi

5712 çocuk 6 şehirde 71 kurumla 
işbirliği

1 Lansman
35 Çocuk-Aile Şenliği

13 Özel Atölye
5 Sanal Atölye



Yılın Bilim İnsanı – Genç Bilim İnsanı Ödülleri

38 Yaş Altı Bilim İnsanları

Temel Bilimler ve 

Mühendislik Alanları

Üniversitelerin Liderlikleri



STEM Destek Programı

STEM Destek Programı ile her sezon farklı proje ya da 

kurumların desteğiyle daha fazla dezavantajlı/kendi imkanları ile 

programlarımıza katılma imkanı olmayan çocuklara ve gençlere 

ulaşmayı hedefliyoruz.

Bu program tüm takım desteklerinin üst çerçevesini oluşturur.

Bilim Kahramanları Derneği’nin hedefi destek programı 

partnerlerinin sayısını mümkün olduğunca arttırmaktır.

STEM Destek Programı, öğrencilerine STEM çalışmalarını 

ulaştırmak isteyen öğretmenleri desteklemeyi hedefler çünkü bu 

öğretmenlerimiz STEM Elçilerimizdir.

https://www.bilimkahramanlari.org/projelerimiz/

LEGO Foundation – Disney - FIRST - Stock



DİĞER PROJELERİMİZ

Çocuklara ve gençlere STEM becerileri 
kazandırılması

Kız çocukları, devlet okulları gibi farklı 
dezavantajlı grupların bilim programlarına 

katılımlarının sağlanması

Çocukların ve gençlerin mühendislik ve teknoloji 
alanlarında ilgilerini fark etmelerinin sağlanması



Sanal Bilim Atölyeleri

Sanal Bilim Atölyeleri, 16 Temmuz –

3 Eylül 2020 tarihleri arasında ilkokul 

ve ortaokul kademelerinde öğrenim 

gören çocukların katılımıyla 

gerçekleştirilmiştir.

Çocuklar, basit malzemelerle 

mühendislik tasarımları 

deneyimlediler.

42 gönüllünün katılımıyla atölyelerde 35 farklı şehirden 272 çocuğa erişilmiştir.



Akıllı Fabrika - Hugo Boss

• Hugo Boss çalışan çocuklarına yönelik 5 günlük 

bilim kampı

• Kodlama ve teknoloji alanında ilgilerini 

arttırmak

• Akıllı Fabrika temasında kodlama ve legoları

kullanarak proje geliştirme ve sunum yapma 

becerilerini geliştirme

• 2017 – 2020 arasında 4 proje dönemi ile 200’ü 

aşkın çocuk ve genç



Bilim Şenliği & Bilim Kitaplığı

• STEM etkinlikleriyle dolu geçen 2 saatlik şenlik (yüz yüze

/ çevrimiçi)

• Kurumsal Gönüllülerin aktif katılımı

• Bilim Kitaplığı ile kalıcı bir hatıra

• STEM Kitleri ile basit mühendislik tasarımları



Kurumlarla Projeler

Allianz Soma’da 

Bilim Kahramanları 

Gemlik’te Buluşuyor

Bilim Kahramanları Buluşuyor 

Ana Destekçisi ve Takım 

Destekçisi

Zorlu Holding

Zemin İstanbul &

İstanbul Büyükşehir Belediyesi

AstraZeneca



Kamu Kurumlarıyla Projeler

İzmir Büyükşehir Belediyesi & İZFAŞ 

Turnuva Ev sahiplikleri

İzmir Kalkınma Ajansı ve 

Teknoparklar Devlet Okulu Desteği

Zafer Kalkınma Ajansı YENEP 

Proje Mentörlüğü



İşbirliklerimiz

FIRST Vakfı - FIRST® LEGO League Programları Türkiye ve Azerbaycan Partneri

World Robot Olympiad Association Türkiye Partneri

Açık Açık Derneği

Ulusal Gönüllülük Komitesi



Kaynak Geliştirme

Bireysel / 
Kurumsal 
Bağışlar

Stratejik 
Ortaklar

Üye 
Aidatları

İktisadi 
İşletme 
Ürünleri

HİBE VE PROJE 
BAŞVURULARI



İktisadi İşletme Ürünleri

Teşekkür SertifikalarıHediyelik Ürünler



İktisadi İşletme Ürünlerimizi Nereden Temin Edebilirsiniz?



Gönüllülük

Yılda 1000’i aşkın 

gönüllümüzün desteği 

ile çalışmalarımızı 

gerçekleştiriyoruz.



Sosyal Medya Hesaplarımız & E-Posta Adresimiz

BilimKahraman

bilimkahramanlari

bilimkahramanlari bilimkahramanlari

bilimkahramanlari

minikbkb@bilimkahramanlari.org



Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / 
FIRST® LEGO® League Explore

2020 – 2021 Sezonu – PLAYMAKERS: Oyun Kurucular

Programa ve Sezona Dair 



Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST® LEGO® League Explore

Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST® LEGO®

League Explore rekabetçi olmayan, el becerisi gerektiren,

6-10 yaş arası ilkokul çocukları için düzenlenen bir

STEM (Fen, Teknoloji, Mühendislik ve Matematik)

programıdır.

• En az 3 en fazla 6 katılımcı

• 18 yaş üzeri bir koç ve 2 takım danışmanı 

• 8-10 haftalık çalışma süreci

• Global eğitim içerikleri, hazır eğitim materyalleri



Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST® LEGO® League Explore

• Çocuklar hem bilim, sanat, teknoloji konularında, hem
de ifade, dinleme, sunum, paylaşım, takım çalışması
konularında eğlenceli bir deneyim yaşarlar.

• Eğlenerek öğrenme

• Unutulmaz bir deneyim ve keyifli bir süreç

• Bu deneyim, çocukların kendilerini geleceğin bilim
insanı, mühendisi, etkin girişimcisi ve duyarlı dünya
vatandaşı olarak hayal etmelerine teşvik eder.

6 yılda 120 fuar, 1732 takım, 9540 çocuk



Programın Ana Yapısı

Hareketli 
Model 

Keşfet-İnşa 
Et-Test Et

Anlat Bana 
Posteri

Öz 
Değerler



Programın Genel Süreci

Tüm takımın birlikte yaşayacağı süreç:

o Sezon temasını keşfetme

o Öz değerleri benimseme

o Keşfet-inşa et-test et-paylaş uygulamaları

o Hareketli modeli oluşturma

o Poster hazırlama 

o Festivalde paylaşım



Takımların Hangi Malzemelere İhtiyacı Var?

Keşif Seti

LEGO ® Education WeDo 2.0 ve Tablet veya Bilgisayar

Program Kitapçıkları



Sezon Teması

Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST® LEGO® League Explore programının 

her yıl yeni ve heyecan verici bir konusu vardır. Bu konu “sezon teması” olarak 

isimlendirilir.

Suyun Macerası
2017-2018

Yeni Şehrin Mühendisleri
2019-2020

Görevimiz Ay
2018-2019



2020 – 2021 Sezon Teması

Herkesi harekete geçirecek 

yeni ve eğlenceli fikirler

Oyun Kurucular

https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs


2020 – 2021 Sezonu PLAYMAKERS: Oyun Kurucular

H
E
D

E
F
L
E
R

200 takım

1200 katılımcı

20 festival



Sezon Takvimi

• 2 Mayıs – 6 Haziran 2021

• Çevrimiçi festivaller

• Her festivalde 10 takım

İl   Kurum Adı  Tarihler  

İzmir  İSTEK İzmir Okulları  2 Mayıs 2021 Pazar  

Samsun  İTÜ Eta Vakfı Doğa Koleji Samsun  2 Mayıs 2021 Pazar  

Ankara  Doğa Koleji Ankara Çayyolu Kampüsü  8 Mayıs 2021 Cumartesi 

İstanbul  Modern Eğitim Koleji 9 Mayıs 2021 Pazar 

İstanbul  Bilim Kahramanları Derneği 9 Mayıs 2021 Pazar 

İstanbul  İSTEK Semiha Şakir Okulları  9 Mayıs 2021 Pazar  

Kayseri   
Abdullah Gül Üniversitesi & Bahçeşehir 

Koleji Kayseri Kampüsü 
22 Mayıs 2021 Cumartesi  

Mersin  Tarsus SEV İlkokulu  22 Mayıs 2021 Cumartesi  

Ankara  Uğur Okulları Balgat Kampüsü 23 Mayıs 2021 Pazar 

İstanbul  Bilim Kahramanları Derneği 23 Mayıs 2021 Pazar 

Mersin  İSTEK Mersin Okulları  23 Mayıs 2021 Pazar  

Denizli  İSTEK Denizli Okulları  29 Mayıs 2021 Cumartesi  

İstanbul  İSTEK Bilge Kağan Okulları  29 Mayıs 2021 Cumartesi  

İstanbul  SAJEV Küçük Prens Okulları  30 Mayıs 2021 Pazar  

İzmir  İzmir Yönder Koleji  30 Mayıs 2021 Pazar  

Antalya  Manavgat Bahçeşehir İlkokulu 5 Haziran 2021 Cumartesi  

İstanbul  Maltepe Yönder Koleji  5 Haziran 2021 Cumartesi  

İzmir  ODTÜ Geliştirme Vakfı İzmir Okulları 5 Haziran 2021 Cumartesi  

Hatay  İTÜ Eta Vakfı Doğa Koleji Hatay 6 Haziran 2021 Pazar 

İstanbul  Bilim Kahramanları Derneği 6 Haziran 2021 Pazar 

 

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2020-2021_Festival_Takvimi.pdf?2


Takımlar ile Çalışma Süreçleri



Takım Kurmak

• Takımlarda en az 3, en fazla 6 çocuk

• Takım üyelerinin seçimi; kız çocuklarının mümkünse 

eşit sayıda takımlarda yer alması

• Takım adaylarına programı tanıtımı

• Adayların kendilerini ve takım için neler yapacaklarını 

anlatmalarının sağlanması

• Farklı özelliklerde öğrenciler seçerek takımın birbirine 

katkı sağlamasına destek

• Süreci çevrimiçi yürütüleceğine dair bilgi



Takımlar ile Çalışma Süreci

Yüz yüze veya uzaktan çalışma;

• Takım buluşmaları 

• Danışma saati

• Çalışma kuralları

• Takım koç ve danışmanın rolü

• Çevrimiçi kaynaklar (Canva, Trello)

• Tüm çalışmalarında çocukları kutlayın



Takım Çalışmasında Rol Dağılımları İçin Öneriler

Yüz yüze çalışmalarda;

Keşif Seti ile çalışırken;

• LEGO® parçası bulucusu 

• İnşa sorumlusu

• WeDo 2.0 seti ile çalışırken;

• LEGO parçaları bulucusu 

• İnşa sorumlusu

• Programcı

Proje;

• Uzman araştırmacıları

• İnternet araştırmacıları

• Yazılı kaynak araştırmacıları 

• Anketörler

• Modelleme görevlileri

Çevrimiçi çalışmalarda;

Keşif Seti ile çalışırken;

• Evdeki LEGO tuğlalar ile projemizi  destekleyen 

modeller yapma

WeDo 2.0 seti ile çalışırken;

• Modeli programlamak için gerekli kodların 

oluşturulmasına katkı

• Scratch Studio

Proje;

• Uzman araştırmacıları

• İnternet araştırmacıları

• Yazılı kaynak araştırmacıları 

• Anketörler

• Modelleme görevlileri



Çalışmalar/Oturumlar Öncesi Takım Koçu Hazırlıkları

• WeDo 2.0 uygulamasının kurulduğundan ve Bluetooth bağlantılınızın  uygun olduğundan emin olun. 

• WeDo 2.0 setinizi açın ve LEGO® parçalarını tepside gruplara ayırın. 

• Smarthub’ın içinde pil olduğundan emin olun. 

• Keşif seti içerisindekileri tanıyın.  

• Takım Çalışma Kılavuzunu ve Mühendislik Defterini okuyun. 

• FIRST® Öz değerlerini keşfedin. Bu değerler takımınızın esaslarıdır. 

• FIRST® LEGO® League Explore sezon tanıtım videosunu ve kanaldaki diğer videoları izleyin.

• Takımınız ve tema hakkında konuşabileceğiniz uzman önerileri hazırlayın. 



Mühendislik Defteri ve Takım Çalışma Kılavuzu

• Takımdaki her üye için 1 adet.  

• Çevrimiçi çalışmaya uygun olarak hazırlanmıştır.

• 12 oturum planı içerir. Oturum sayısı takım koçunun çalışma programına 

uygun olarak değiştirebilir. 

Başlangıç Sayfaları 

• Hoş Geldiniz

• Takım Hikayeniz

• Bu Sezonun Öyküsü

• Öz Değerler

• Keşif Seti 

Ek Sayfalar 

• Boş Arazi Tasarım Alanı 

• Park Tasarım Alanı 

• Engelli Parkuru Tasarım Alanı 

• Projelerinizi Bulun 

• Programlama Blokları Açıklamaları 

• Kariyer Bağlantıları 

Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf
Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf


Mühendislik Defteri ve Takım Çalışma Kılavuzu

• Takım iki gruba ayrılır: May ve Marco’nun

grupları

• Her takım üyesi dönüşümlü olarak keşif seti

modellerini ve WeDo 2.0 modellerini inşa

eder, kodlar, test eder.

• Bazen tüm takım bazen de daha küçük

gruplar halinde çalışılır.

• Kimlerin May’in, kimlerin Marco’nun

takımında olacağını öğrencilerinizin

becerilerine paralel olarak seçebilirsiniz.

• Farklı özellikte öğrencileri bir araya

getirmeye özen gösterin.



Proje & Keşif Seti & Takım Modeli & 
Öz Değerler & Anlat Bana Posteri



Sezon Projesi Hazırlama Süreci

ARAŞTIRMA

• Web  araştırmaları

• Dergi, kitap, film, belgesel vb. kaynak araştırmaları

• Sorunların belirlenmesi

• Araştırma Sonuçlarını Değerlendirme

GEZİLER

• Konu ile ilgili yapılabilecek geziler (sanal turlar)

SÖYLEŞİLER

• Çevrimiçi kurum ziyaretleri ve uzman görüşmeleri

first  /fll-explore-multimedia-connections.pdf


Sezon Projesi Hazırlama Süreci

ÇÖZÜM ÖNERİLERİ VE MODELLEME

• Beyin fırtınası 

• Dijital kaynakları kullanarak ya da çizerek 

modelleme

• İnşa ederek modelleme, test edip yeniden 

geliştirme

PAYLAŞIM

• Süreci fotoğraf ve videolarla belgeleme, çevremiz 

ve uzmanlarla paylaşma, çevrimiçi yayınlama



PLAYMAKERS Keşif Seti

Keşif Seti Modeli 

https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://youtu.be/l_fa5vreHgk


PLAYMAKERS Keşif Seti

Çevrimiçi çalışmalar için öneriler:

• Keşif modeli öğretmende kalabilir. 

• Setin içinden çıkan serbest inşa parçaları ve plakaları çocuklar 

arasında bölüştürülebilir.

• Projenin bütüncül olmasını sağlayacak şekilde görev paylaşımları 

yapılarak  çocuklar evlerinde bir model inşa edebilirler.

• Eski setlerden çocuklara daha fazla yedek parça verilebilir.

• Okulda küçük gruplar çalışıp çevrimiçi olarak büyük gruba 

anlatabilirler



PLAYMAKERS İlham Verici Seti

• Kalp Atışı Hızı Oyunu 

• Koşu Bandı 

• Motor ve Hub

• Prototip Parçaları



Takım Modeli



WeDo 2.0 Uygulaması ve Scratch Kullanımı  

Takım modelini kodlarken WeDo 2.0 uygulaması ya da

Scratch kullanılabilir.

Uzaktan çalışma sistemiyle bir araya geliyorsanız

Scratch’te «Stüdyolarım» özelliğini kullanarak ortak

çalışma stüdyosu oluşturabilirsiniz.

LEGO Akademi Eğitmeni Emine Bozkan’ın hazırladığı

Scratch Stüdyo Bilgilendirme Dokümanına buradan

ulaşabilirsiniz.

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/ScratchStudyo_BKD1.pdf


WeDo 2.0 Uygulaması ve Scratch Kullanımı  

18 Mart Perşembe günü 20:30 - 21:30 saatleri arasında,

LEGO Education Akademi eğitmeni Emine Bozkan

tarafından «Scratch ile WeDo 2.0 Kullanımı» atölyesi

gerçekleştirilecek.

Atölyede, Scratch ile WeDo 2.0 kullanımına ve Scratch

Studio’ya dair bilgiler aktarılacak.

Tüm koç ve danışmanların bu atölyeye katılımını çok

önemli buluyoruz. Atölye Kayıt için tıklayınız.

https://forms.gle/yN8MF4G4vSwemD5k8


Öz Değerler - Takım Çalışması

ÖZ DEĞERLER 

• Keşi​f

• Kapsayıcılık

• Yenilikçilik

• Takım Çalışması

• Etki

• Eğlence



Öz Değerler - Takım Çalışması

Takım ruhunu canlandırmak ve birlikte üretim sürecini desteklemek için;

• İletişim becerileri odaklı oyunlar oynayabilirsiniz.

• Hediyelikler hazırlayabilirsiniz (takım bilekliği, origamiler …)

• Takım şarkıları bulabilirsiniz.

• Takım dansı hazırlayabilirsiniz. 

• Takım gazetesi oluşturabilirsiniz.

• Takım sosyal medya hesabı oluşturabilirsiniz.

• Takım broşürü̈, afişi ya da posteri hazırlayabilirsiniz.

• Takım tanıtım videosu  hazırlayabilirsiniz.

• Kendi tişörtlerinizi tasarlayabilirsiniz. 

• Anketler yapabilirsiniz.

• Tüm süreci fotoğraf ve videolar ile arşivleyip sunabilirsiniz.



Takım Posteri ve Hazırlıkları

Takım posteri dijital ya da fiziksel bir poster olabilir.



Takım Posteri ve Hazırlıkları

Dijital Poster Örneği 1 Dijital Poster Örneği 2

https://padlet.com/gulhas3333/1yy47j7o0z7dum3j
https://padlet.com/edacanan11/3qd3bjw53q03477i​


Festival Detayları



Festival Hazırlıkları

Rol Paylaşımı

 Keşif süreci

 Proje sunumu

 Kodlama

 Öz değerler etkinlikleri

 Takım modeli

 Poster tasarımı



Festival Günü

Etkinlik 
Oturumları

Zoom, Meet, Teams vb. 10-20 dakika aralığında

Sadece gözlemcilere özel

15 dakika

Online Platforma 
Bağlanma

Gözlemci 
Oturumları 

Etkinlik 
Oturumları

Gözlemci 
Değerlendirme 

Toplantısı

Takımların aldıkları 
ödüller açıklanır.

Ödül Töreni

Yerel ortaklar tarafından 
akış ve bağlantı linkleri 
önceden iletilecek

Takım üyeleri, koç ve 
danışmanlar katılıyor. Ekran 
paylaşımı yapılabilir.

Birkaç takım bir arada 
gerçekleşebilir. Malzeme 
kullanımı durumu olabilir.

Yerel ortakların tercihine göre 
canlı yayın olabilir.

Takımların alacağı ödüller 
belirlenir.



Festival Günü 

Çevrimiçi ve yüz yüze fuarlardan görüntüler

https://www.youtube.com/watch?v=gQ976ZWDAPo&t=1058s
https://www.youtube.com/watch?v=yK2RTRQjL5g


Festival Günü - Ödüller



Festival Günü - Ödüller



Festival – Gözlemci Değerlendirme Formu

• Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST LEGO League

Explore festivalleri yarışma değildir.

• Gözlemcilerin takımlar ile yapacağı görüşmeler sonrası

yaptıkları değerlendirmeler sonucu her takım öne çıkan

özelliklerine göre bir ödül alır.

• Katılan tüm takım üyeleri birer madalya alırlar.

• Gözlemci değerlendirme formuna web sitemizde Explore

sayfasından ulaşabilirsiniz.

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/​


Festival Sonrası

• Her bir takım üyeniz için bir madalya olacaktır.

• Takım üyeleri için madalyalar ve ödül kupanız

festivaliniz tamamladıktan sonra 15 gün içinde yerel

ortağımız tarafından kargolanacaktır.

• Sertifikaları yeni dijital sertifika uygulamamız

üzerinden paylaşıyoruz: Takım üyeleri ve takım koçu

ile danışmanları için dijital sertifika olacak.

• Gönderimler için kurum adreslerinizi mutlaka

sistemden kontrol edip 26 Mart’a kadar güncelleyin.



Çevrimiçi Kaynaklar



Sezona Dair Güncel Dokümanlar

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/


Çevrimiçi Kaynaklar - Seesaw 

https://web.seesaw.me/


Çevrimiçi Kaynaklar - Ortaklaşa Çalışma

• Zoom

• Skype

• Google Meet (Gmail altyapılı tüm 

hesaplar kullanabiliyor) 

• Padlet 

• Discord

• Google Classroom

• Google Form 

• Google Doc

• Microsoft Teams

• Jamboard

https://padlet.com/dashboard
https://jamboard.google.com/


Çevrimiçi Kaynaklar - Birlikte Üretim 

• Canva: Her türlü tasarım ve animasyon için kullanabilirsiniz. Çok çeşitli hazır şablon da bulunmaktadır.

• Youtube Studio: Takım videolarınızı hazırlayabilirsiniz.

• Picmonkey: Fotoğraf editleme programıdır.

• Infogr.am: İnfografik hazırlama aracıdır.

• Storyjumper: Takım hikayesini ya da projelerinin konusunu anlatan bir hikaye  hazırlayabilirler.

• Pixton: Bu program ile karikatür oluşturabilirsiniz. 

• Piktochart: Web tabanlı infografik, sunum ya da ilanlar hazırlamanıza olanak veren, ücretsiz bir programdır.

• Powtoon: Bu program ile takım süreçlerinizi anlatan videolar tasarlayabilirsiniz.

• Vyond: Bu program ile animasyonlu videolar hazırlayabilirsiniz.

• https://edu.glogster.com/: Web tabanlı bir poster oluşturmak için metin, görüntü, video ve sesi 

birleştirmenizi sağlayan bir platformdur.

• Prezi: Keyifli, renkli sunumlar hazırlayabilirsiniz. 



Çevrimiçi Kaynaklar - Eğitim Araçları

• Quizlet: Ü̈cretsiz öğrenme kartları ve araçları sunan bir programdır.

• Mentimeter: Takım üyelerinizden geri bildirim almak ya da öğrendiklerini ölçmek için  basit testler ya da paylaşım 

alanları hazırlayabilirsiniz.

• Wordwall: Takım üyeleriniz için online etkinlikler ̧hazırlayabilirsiniz.

• Kahoot: Takım üyelerinizin öğrenim sürecini hareketlendirecek online bir yarışma planlayabilirsiniz.

• Flipgrid: Proje geliştirme sürecinde problemi seçerken tartışmalar yapmak işinizi  kolaylaştırır. Çocukları tema üzerinde 

düşündürecek ve paylaşım yapmasına imkan verecek bu uygulamayı kullanabilirsiniz.

• Youtube Studio: Hazırlayacağınız videolarla çocuklara kodlama ya da proje geliştirme adımlarında destek olabilirsiniz.

• Nearpod: Takım üyeleri için online sunumlar hazırlayabilirsiniz, sunumu interaktif hale getirerek katılımı artırabilirsiniz.

• Pear Deck: Google Slide üzerinden hazırladığınız sunumları daha renkli hale getirebilirsiniz.

• Learning App: Takımınızın çalışmasını renklendirmek için her oturum öncesi ya da sonrası için ek etkinlikler (bulmaca, 

eşleştirme vb.) hazırlayabilirsiniz.

https://www.mentimeter.com/app
https://learningapps.org/


Çevrimiçi Kaynaklar - Robotik ve Kodlama 

• Scratch

• Scratch Jr.

• Code.org

• LEGO Education WeDo 2.0 

• Tynker

Sosyal Medya

https://www.facebook.com/FLLteams/

https://tr.pinterest.com/firstinspires/created/

https://www.facebook.com/groups/742851956637348

https://www.facebook.com/FLLteams/
https://tr.pinterest.com/firstinspires/created/
https://www.facebook.com/groups/742851956637348


Takım Koçları ve Danışmanları için Öneriler Dokümanı

Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor 

FIRST LEGO League Explore

programımızın hazırlıkları 

kapsamında takım çalışması için 

kullanabileceğiniz uygulama 

tavsiyelerimizin ve diğer önerilerimizin yer 

aldığı dokümanımızı incelemeyi 

unutmayınız. Doküman için tıklayınız.

https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/dokumanlar/COVID_19_Donemi_Takim_Calismalari_Icin_Takim_Koclari_ve_Danismanlarina_Oneriler.pdf


Hatırlatmalar & İletişim Çalışmaları



Önemli Hatırlatmalar

• Dernek ile sürekli iletişimde olup bilgilendirmeleri takip etmeniz ve çocuklar ile velileri bilgilendirmeniz

oldukça önemli.

• E-maillerinizi ve haftalık bültenlerimizi düzenli takip etmeyi unutmayın.

• FIRST programları takım koçları ve danışmanları için yapılan atölyeleri takip edebilirsiniz.

• Aile onay formlarını festival öncesi tamamlamayı lütfen unutmayın.

• Takım üyesi isimlerini, takım adını lütfen kontrol ediniz. Son tarihten sonra herhangi bir değişiklik

yapamayacağız!



İletişim Çalışmaları

• Tanıtım faaliyetlerinizde, program adını Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST® LEGO® League

Explore olarak kullanmaya özen gösterin.

• Tüm basılı, dijital tanıtım ürünlerinizde ve tişörtlerinizde BKD, Minik BKB, Explore logoları

kullanılmalıdır.

• Dokümanlarda FLL kısaltması kullanmayın.

• Facebook «Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor 2020-2021 Sezonu Türkiye Festivalleri» grubuna

katılabilirsiniz. Gruba katılmak için tıklayınız.

https://www.facebook.com/groups/742851956637348


İletişim Çalışmaları

Kullanabileceğiniz etiketler:

• #umutbilimde

• #minikbilimkahramanlarıbuluşuyor

• #playmakers

• #oyunkurucular

• #FIRSTGAMECHANGERS

Sosyal medya paylaşımlarınızda bizi de etiketlemeyi unutmayın 



İletişim Çalışmaları

Minik Bilim Kahramanları Buluşuyor / FIRST LEGO League

Explore takımlarımızla sosyal medya hesapları üzerinden 

tanışıp çalışmalarınızı birbirinize sergileyebilirsiniz.

Çalışmalarınızı aktarmanızın yanı sıra sosyalleşme 

etkinlikleri de planlayabilirsiniz.

Sizler de takımınızın sosyal medya hesaplarının 

yayınlanmasını isterseniz sezon boyunca açık olacak 

anketimize katılabilirsiniz. 

Hesabını paylaşan takımlara buradan ulaşabilirsiniz.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTJ3rpTWqQR-dBTFg1gFOqatkZ_4pJ47jcNdLwMCNS2QQ3AA/viewform
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/Takimlarimizin_Sosyal_Medya_Hesaplari.pdf


SORU – CEVAP 

PAYLAŞIM



TEŞEKKÜRLER!


