\.0 e

"\ l.o BILIM

o9\ KAHRAMANLARI
'\ plENN=e

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST® LEGO® League Explore

2020 - 2021 Sezonu - PLAYMAKERS: Oyun Kurucular
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Toplanti Akisi

12.30-13.10 Bilim Kahramanlar1 Dernegi

13.10-13.40 Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor/FIRST® LEGO® League Explore
Tanitim & 2020-2021 Sezonu Bilgilendirme

13.40 - 14.05 Takimlar ile Calisma Siirecleri

14.05-14.15 Ara

14.15 - 14.55 Proje & Kesif Seti & Takim Modeli & Oz Degerler & Anlat Bana Posteri

14.55 - 15.25 Festival Detaylari

15.25-15.35 Ara

15.35-15.50 Cevrimi¢i Kaynaklar

15.50 - 16.05 Hatirlatmalar & Iletisim Calismalari
16.00 —16.20 Soru Cevap
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Bilim Kahramanlari Dernegi

minik

@<, Bilim Kahramanlan
¥FL7%" Bulusuyor

Bilim, bilimsel diislince ve
bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde
yayilmasi ve tesvik edilmesi
i¢cin ¢alismalar yapmak, ¢cocuk
ve genclerin erken yasta
bilimle bulusmalarini

saglamak
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BKD Hedefleri

Bilimsel iiretim siireclerini Cocuklarin ve genclerin 21. ytizyil

a7 becerilerine sahip, liretken ve
ve bilim insanlarini

duyarli vatandaslar olarak
desteklemek

yetismelerine katki saglamak

Toplumun yasam kalitesini
arttirmaya ve gezegenin
stirdurilebilirligini saglamaya
yonelik bilimsel ¢calismalar

yapmak
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Degerlerimiz

« Bilimsellik

* Duyarhlik

» Isbirligi ve siirec odaklilik
* Kapsayicilik

e Gonulliliik

* Yenilik¢ilik

+  Seffaflik
. minik Z
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Yonetim Kurulumuz
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Ekibimiz

Ash Yikic: Yurtsever Aylin Yildinm Volkan ﬁzsoy

Genel Sekreter Proje Koordinatoru Proje Sorumlusu

Merve Ozayitgu Setenay Yiksel Yagmur Turan

Muhasebe ve Idari Igler Kurumsal iletisim Sorumlusu
Sorumlusu

Programlar Yoneticisi
minik
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Cocuklar ve Genglere Yonelik Programlarimiz

minik minik
Bilim Kphramanlan ”' Bilim Kahramanlan Bilim Kahramanlan
N Kesfediyor 47" Bulusuyor A7 Bulusuyor
FIRST FIRST FIRST
LEAGUE LEAGUE LEAGUE
Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor / Minik Bilim Kahramanlari Buluguyor / Bilim Kahramanlan Buluguyor /
FIRST® LEGO® League Discover FIRST® LEGO® League Explore FIRST® LEGO® League Challenge
makinesi
Diinya Robot Olimpiyati / WRO Merak Makinesi
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FIRST Vakfi
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FIRST Vakfi (For Inspiration and Recognition of

Science and Technology); genglere bilim ve teknoloji
alanlarinda ilham vermek ve onlar1 bu alanlara
0zendirmek amaciyla ABD’11 basarili bir miihendis,

mucit ve girisimci Dean Kamen tarafindan 1989 yilinda

kurulmustur.
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FIRST® Programlarimiz

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

DISCOVER EXPLORE CHALLENGE
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Minik Bilim Kahramanlarn Kesfediyor
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4 — 6 Yas Arasi Cocuklar

18 Yas Uzeri Bir Koc
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor
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O — 16 Yas Arasi1 Cocuklar

4 — 10 Kisilik Takimlar

18 Yas Uzeri Bir Koc
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Bilim Kahramanlar Bulusuyor

[ — B — e —

ZaN Programda Proje: Her sene agiklanan sezon temasi kapsaminda arastirma
“}.‘ | Neler VVar? Yapp yenilik¢i bir ¢dziim tizerine bir proje hazirlarlar.

Oz Degerler: Programin 6z degerleri rehberliginde takim
calismasinin keyfini yasarlar.

Robot Tasarim: Kodlama becerilerini gelistirerek sezon
gorevlerini tamamlamaya calisirlar.

Turnuvalara katilarak jiirilerle ¢alismalarini paylasir; sunum
yaparlar, maglara ¢ikar. Eglenirler!
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Sayilarla Bilim Kahramanlari Bulusuyor

* Gecmis 16 sezonda, 79 ilden 9-16 yas aras1 28.361 ¢ocuk ve gence eristik.

« Takimlarimiz gegen sezonlarda, Avrupa Agik Turnuva Sampiyonlugu ve Kanada Agik Turnuva Sampiyonlugu dahil
olmak tizere 37 uluslararasi 6diil kazandilar.

* Her yil yapilan patent basvurular var.

* Diinyanin en iyi okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz’ var.

* Her sezon dezavantajli takimlar1 dahil etmeye calisiyoruz.
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FIRST LEGO League Open International Turkey 2019
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22 — 25 Mayis 2019°da 40 farkli lilkeden 82 takimin katilimiyla “FIRST® LEGO
League Open International” uluslararasi turnuvasina Bilim Kahramanlar1 Dernegi

olarak Izmir’de ev sahipligi yaptik.
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Dunya Robot Olimpiyati Turkiye

- :
6 — 19 Yas Aras1 Cocuk ve Gencler ‘ ‘ Y2\
2 — 3 Kisilik Takimlar 1140

406 Takim 5 Tiirkiye Olimpiyati

Cocuk ve Geng
18 Yas Uzeri Bir Koc
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Merak Makinesi Menak

Boeing destegiyle 2016 yilinda Istanbul’da baslayan
Merak Makinesi projesi devlet okullarindaki
cocuklarin miihendislik, matematik, fen ve teknoloji
alanindaki becerilerini desteklemey1 hedeflemektedir.

Program bugiine kadar Istanbul, Izmir, Eskisehir ve
9_ 14 Yas Aras1 Cocuk ve Gengler Ankalja’ da u}.{gulanmlstlr. KOVID"—19. déngmmde
cevrimigi atolyeler araciligiyla Turkiye'nin her

. yerinden ¢ocuklara ulagmaktadir.
Devlet Okullariyla Isbirligi

Goniillilerin Destegi
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Merak Makinesi
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Projede STEM (Fen, Teknoloji, Matematik ve Miihendislik)
Neler Programi

\Var? Uzay ve havacilik ile ilgili miihendislik tasarimlari

Danigsmanlar tarafindan yapilandirilmis, Goniilliiler e w k

rehberliginde uygulanan, 6 haftalik program m ak. ‘
inesi

Zengin egitim materyali destegi (calisma kagitlari,
yonergeler, etkinlik kartlar1 vb.)

Senlik organizasyonlar ile ¢ocuklarin ¢alismalarini
sergileme 1mkani
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Sayilarla Merak Makinesi

1 Lansman
6 sehirde 71 kurumla 35 Cocuk-Aile Senligi
5712 gocuk isbirligi 13 Ozel Atélye
5 Sanal Atolye
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Yilin Bilim Insani — Geng Bilim Insani Odiilleri

] —
y i - - 7 TIun DIUMm Insani
\=. N I l l . ll Il
» g | eg e
IANLAR .’:.:\\ KL\LII-::AMANLARI :i‘ =il 3 ' 3 : .
%= _KALRAMANI AR v e o Bill 2% s as l l l Sa arl
: 2 205 ®) o e See S
" e N ' oeanec
»Tj‘"sa"' S'Yllm Bilirgg =S g
i ,, lin Bilim insani
u y - ( / Bllitn: hzan G4ui(a-
4,0 \
waf &
ANLARI Nl \

B W Zesies  Universitelerin Liderlikleri

im insani
) Goitle

Bten M o

3 B Temel Bilimler ve
T, Miuhendislik Alanlar:

Benc Blim i

m insani

minik

\. FIRST

N N
vl o Biim -~
N\ 3 AYMAKE
e D 4= EXpLORE Fl—l

ol.\‘ KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan
DERNEGI Qe Bulusuyor




STEM Destek Programi
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TON" Demea #umutbilimde STEM Destek Programn ile her sezon farkli proje ya da

kurumlarin destegiyle daha fazla dezavantajli/kendi imkanlari ile
programlarimiza katilma imkan1 olmayan ¢ocuklara ve genclere
ulagmay1 hedefliyoruz.
Bu program tiim takim desteklerinin {ist ¢er¢evesini olusturur.

STEM Destek Programimiz Kapsaminda
Yeni Cagrilar Yayimlandi!

Son Basvuru Tarihi: 15 Ocak 2021

Bilim Kahramanlar1 Dernegi’nin hedefi destek programi
partnerlerinin sayisini miimkiin oldugunca arttirmaktir.

STEM Destek Programi, 6grencilerine STEM calismalarini
ulastirmak isteyen 6gretmenleri desteklemeyi hedefler ¢iinkii bu
ogretmenlerimiz STEM Elcilerimizdir.

https://www.bilimkahramanlari.org/projelerimiz/
LEGO Foundation — Disney - FIRST - Stock
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DIGER PROJELERIMiZ

Cocuklara ve genclere STEM becerileri
kazandirilmasi

Kiz ¢ocuklari, devlet okullar1 gibi farkli
dezavantajli gruplarin bilim programlarina

katilimlarinin saglanmasi

Cocuklarin ve genclerin mithendislik ve teknoloji
alanlarinda ilgilerini fark etmelerinin saglanmasi
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Sanal Bilim Atolyeleri
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Sanal Bilim Atolyeleri, 16 Temmuz —
3 Eyliil 2020 tarihleri arasinda ilkokul
ve ortaokul kademelerinde 6grenim
goren ¢ocuklarin katilimiyla

gerceklestirilmistir.

Cocuklar, basit malzemelerle
miithendislik tasarimlari

deneyimlediler.

42 goniillinin katilimiyla atolyelerde 35 farkli sehirden 272 ¢ocuga erisilmistir.
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Akilh Fabrika - Hugo Boss
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* Hugo Boss ¢alisan ¢ocuklarma yonelik 5 giinliik
bilim kampi

* Kodlama ve teknoloji alaninda ilgilerini
arttirmak

* Alkillh Fabrika temasinda kodlama ve legolari

kullanarak proje gelistirme ve sunum yapma

becerilerini gelistirme

2017 -2020 arasinda 4 proje donemi ile 200’ii
askin cocuk ve geng
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Bilim Senligi & Bilim Kitaphgi

STEM etkinlikleriyle dolu gegen 2 saatlik senlik (yliz ylize
| gevrimigi)

Kurumsal Goniilliilerin aktif katilimi
Bilim Kitaplig: ile kalic1 bir hatira

STEM Kitleri ile basit muhendislik tasarimlari

N/ "
N BiLiM mini h_ A FIRST
.,.\. KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan tEﬁgUE EXPLORE Pl- — RS

DERNEGI Qe Bulusuyor



Kurumlarla Projeler

L2

HUSNU M.OZYEGIN
VAKFI

Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor

HSBC m Ana Destekcisi ve Takim

Destekgisi

Allianz Soma’da

Allianz ()

\J BORUSAN
HOLDING

Bilim Kahramanlari

Gemlik’te Bulusuyor
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Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi

AstraZeneca =  AstraZeneca
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Kamu Kurumlariyla Projeler
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Kalkinma Ajan
DCrerves apmaan] Agancy
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DERNEG QL7 Bulusuyor

Izmir Biiyiiksehir Belediyesi & IZFAS
Turnuva Ev sahiplikleri

[zmir Kalkinma Ajansi1 ve
Teknoparklar Devlet Okulu Destegi

Zafer Kalkinma Ajans1t YENEP
Proje Mentorliigii
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Isbirliklerimiz

‘ FIRST Vakfi - FIRST® LEGO League Programlar Tiirkiye ve Azerbaycan Partneri

Acik Acik Dernegi

‘ World Robot Olympiad Association Tiirkiye Partneri

‘ Ulusal Gonulliluk Komitesi
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Kaynak Gelistirme

Bireysel /
Kurumsal
Bagislar

Stratejik
Ortaklar

Iktisadi

Aidatlan isletme HiBE VE PROJE

Urunlerni

BASVURULARI
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Iktisadi Isletme Uriinleri
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Tesekkiir Sertifikalari

cl.\‘ KAHRAMANLARI
#°N  DERNEG

‘l'
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Estetik Dighekimligi Akademisi Dernegi'nin sizin
adimza Bilim Kahramanlar: Dernegi'ne yaptigt

badns ile daha fazla cocugun erken yasta bilimle

bulugmasina vesile oldunuz. Bilimin toplumun

odaginda oldugu bir diinya hayalimize ortak

oldugunuz tesekkiir ederiz.

ASLI YPRTSEVER
G Selrstar

BILIM KAHRAMANLARI DERNEG

bilimkahramanlari.crg
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Iktisadi Isletme Uriinlerimizi Nereden Temin Edebilirsiniz?

— ]

Bilim Kahramanlarinin tum udrudnlerine
ulasabileceginiz www.umutbilimde.org
online alisveris magazamiz acildi!

Online Magazalarimz
Sizleri Bekliyor!
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Magaza Adi Bilim Kahramanlari Dernegi
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Gonulluluk

N0
15\‘
Y
O'.\.
[ M )

BiLIM
KAHRAMANLAR]
DERNEGI

-

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

Yilda 1000’1 askin
goniilliimiiziin destegi

ile calismalarimizi
gerceklestirtyoruz.
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Sosyal Medya Hesaplar|m|z & E-Posta Adresimiz
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bilimkahramanlari
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bilimkahramanlari minikbkb@bilimkahramanlari.org
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST® LEGO® League Explore

2020 - 2021 Sezonu - PLAYMAKERS: Oyun Kurucular
3 Programa ve Sezona Dair . w
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore
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Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST® LEGO® minik
: . _ Bilim Kahramanlan o]
League Explore rekabetgi olmayan, el becerisi gerektiren, *4°%" Bulusuyor IxT ) EXPLORE

6-10 yas aras1 ilkokul c¢ocuklar: i¢in diizenlenen bir
STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik)

programidir.
* En az 3 en fazla 6 katilimci
18 yas lizer1 bir ko¢ ve 2 takim danigsmani

e 8-10 haftalik calisma siireci

* Global egitim igerikleri, hazir egitim materyalleri
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore

e Cocuklar hem bilim, sanat, teknoloji konularinda, hem
de ifade, dinleme, sunum, paylasim, takim calismasi
konularinda eglenceli bir deneyim yasarlar. @

minik
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* Eglenerek 6grenme

« Unutulmaz bir deneyim ve keyifli bir siireg

* Bu deneyim, cocuklarin kendilerini gelecegin bilim
insani, mihendisi, etkin girisimcisi ve duyarli diinya
vatandasi olarak hayal etmelerine tesvik eder.

6 yilda 120 fuar, 1732 takim, 9540 ¢ocuk
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Programin Ana Yapisi

==

Hareketli | Kesfet-Insa| Anlat Bana Oz

Model Et-Test Et Posteri Degerler
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Programin Genel Sureci

Tim takimin birlikte yasayacagi siireg: Takim Hikayeniz

o Sezon temasini kesfetme

o Oz degerleri benimseme

o Kesfet-insa et-test et-paylas uygulamalari

‘-Tn-fﬁ oF 5 ;'.';*
Takim Modelini Olustur

o Hareketli modeli olusturma

O,
m’".’af boyunca w
Inga Et, Test

o Poster hazirlama it

o Festivalde paylasim ) TG '
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Takimlarin Hangi Malzemelere Ihtiyaci Var?
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Sezon Temasi
Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin
her yil yeni ve heyecan verici bir konusu vardir. Bu konu “sezon temas1” olarak

Isimlendirtlir.

Mission  \BOOMTOWN
AQUA BN =

‘ADVENTURE-
Suyun Macerasi GOrevimiz Ay Yeni Sehrin Miihendisleri
2017-2018 2018-2019 2019-2020
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2020 - 2021 Sezon Temasi
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Oyun Kurucular
0.0
Herkesi harekete gecirecek
yeni ve eglenceli fikirler

N\’ -

eal’ o pjim minik

#5¢se KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan
#°N  DERNEG Q7% Bulusuyor

- L ]
o lLicil Insanlarin hareket %
Bu Sezonun Oykiisii  Iperiennnareket
oldugunu fark ettiler.
May ve Marco bos durmayi
sevmezler.

~ve bu iyi bir gey!

/  Ashnda,
hareket
etmek ikisinin
de saghkh
ve giicli

May ve Marco’nun kalmalarin
gittikleri her yerde saghyor.
oynayabilecekleri o
harika oyun ve

etkinlik fikirleri var.
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https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs

2020 - 2021 Sezonu PLAYMAKERS: Oyun Kurucular
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w1200 katilimci
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Sezon Takvimi

— e —— — —
il Kurum Adi Tarihler
izmir ISTEK izmir Okullari 2 Mayis 2021 Pazar
Samsun iTU Eta Vakfi Doga Koleji Samsun 2 Mayis 2021 Pazar
Ankara Doga Koleji Ankara Cayyolu Kamplsu 8 Mayis 2021 Cumartesi
istanbul Modern Egitim Koleji 9 Mayis 2021 Pazar
Istanbul Bilim Kahramanlari Dernegi 9 Mayis 2021 Pazar 1
istanbul ISTEK Semiha Sakir Okullan 9 Mayis 2021 Pazar * 2 Mayls - 6 HaZIran 2021
Kayseri AbdulIaT(j2}iL:(r;i»\llseerrsii'T(easrin&F;iiauhgesehir 22 Mayis 2021 Cumartesi
Mersin Tarsus SEV ilkokulu 22 Mayis 2021 Cumartesi . CCVI'lml(;l festivaller
Ankara Ugur Okullan Balgat Kampuisu 23 Mayis 2021 Pazar
istanbul Bilim Kahramanlari Dernegi 23 Mayis 2021 Pazar
Mersin ISTEK Mersin Okullari 23 Mayis 2021 Pazar ° Her feSthalde 10 taklm
Denizli ISTEK Denizli Okullan 29 Mayis 2021 Cumartesi
istanbul ISTEK Bilge Kagan Okullari 29 Mayis 2021 Cumartesi
istanbul SAJEV Kicglk Prens Okullari 30 Mayis 2021 Pazar
izmir izmir Yonder Koleji 30 Mayis 2021 Pazar
Antalya Manavgat Bahcesehir ilkokulu 5 Haziran 2021 Cumartesi
istanbul Maltepe Yonder Koleji 5 Haziran 2021 Cumartesi
izmir ODTU Gelistirme Vakfi izmir Okullar 5 Haziran 2021 Cumartesi
Hatay iTU Eta Vakfi Doga Koleji Hatay 6 Haziran 2021 Pazar
istanbul Bilim Kahramanlari Dernegi 6 Haziran 2021 Pazar
‘ag BiLiM o minik

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2020-2021_Festival_Takvimi.pdf?2

o
‘ﬁ’ 1&' BILIM
0:.:‘ KAHRAMANLARI

DERNEGI

Takimlar ile Calisma Surecleri




Takim Kurmak

» Takimlarda en az 3, en fazla 6 cocuk

e Takim liyelerinin se¢imi; kiz ¢ocuklarinin miimkiinse
esit sayida takimlarda yer almasi

* Takim adaylarina programi tanitimi

* Adaylarin kendilerini ve takim i¢in neler yapacaklarini
anlatmalarinin saglanmasi

* Farkl ozelliklerde 6grenciler segerek takimin birbirine
katk1 saglamasina destek

* Siireci ¢evrimigi yiirtitiillecegine dair bilgi

N\’ -
enli o gijm minik FIRST

S, - “ LH'-'MHHE
Ny KAHRAMANLARI ”' Bilim Kahramanlar wtgggw EXPLORE P — ]

DERNEG QL7 Bulusuyor



Takimlar ile Calisma Sureci

I P SR 0 —e

Yiiz yiize veya uzaktan calisma;

Takim bulusmalari

Danisma saati

Calisma kurallar

Takim ko¢ ve danismanin rolii
Cevrimi¢i kaynaklar (Canva, Trello)
Tiim ¢alismalarinda ¢ocuklar1 kutlayin
BiLIM minik

KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan
DERNEG QL7 Bulusuyor
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Takim Calismasinda Rol Dagilimlari Icin Oneriler

Yiiz yiize cahismalarda; Cevrimigi calismalarda;
Kesif Seti ile calisirken; Kesif Seti ile ¢aligirken;
« LEGO® pargasi bulucusu « Evdeki LEGO tuglalar ile projemizi destekleyen
* Insa sorumlusu modeller yapma
 WeDo 2.0 seti 1le ¢alisirken;
* LEGO pargalar1 bulucusu WeDo 2.0 seti ile calisirken;
* Insa sorumlusu * Modeli programlamak icin gerekli kodlarin
* Programci olusturulmasina katki
 Scratch Studio
Proje; Proje;
* Uzman arastirmacilari e Uzman arastirmacilari
* Internet arastirmacilari e Internet arastirmacilari
* Yazili kaynak aragtirmacilari * Yazili kaynak arastirmacilari
* Anketorler * Anketorler
* Modelleme gorevlileri * Modelleme gorevlileri
‘3 Y42 Blum D, gllilﬁ Kahramanlar INO (Ee0
©sg3e KAHRAMANLARI P Bl [5€)Leco




Calismalar/Oturumlar Oncesi Takim Kocu Hazirhklari

*  WeDo 2.0 uygulamasinin kuruldugundan ve Bluetooth baglantilinizin uygun oldugundan emin olun.
* WeDo 2.0 setinizi acin ve LEGO® pargalarini tepside gruplara ayiri.

* Smarthub’in 1¢inde pil oldugundan emin olun.

» Kesif seti igerisindekiler1 taniyin.

* Takim Calisma Kilavuzunu ve Miihendislik Defterini okuyun.

« FIRST® Oz degerlerini kesfedin. Bu degerler takimimizin esaslaridur.

 FIRST® LEGO® League Explore sezon tanitim videosunu ve kanaldaki diger videolar: izleyin.

* Takiminiz ve tema hakkinda konusabileceginiz uzman onerileri hazirlaym.

minik

'), Bilim Kahramanlan
QA% Bulusuyor
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Muhendislik Defteri ve Takim Calisma Kilavuzu

e —— ey ——— A ——]

* Takimdaki her tiye i¢in 1 adet.

L MUHENDISLIK
e (Cevrimici calismaya uygun olarak hazirlanmstir. DEFTERI

e 12 oturum plani igerir. Oturum sayis1 takim ko¢cunun ¢alisma programina
uygun olarak degistirebilir.

Baslangic¢ Sayfalari Ek Sayfalar
* Hos Geldiniz * Bos Arazi Tasarim Alani
e Takim Hikayeniz * Park Tasarim Alani
Bu Sezonun Oykiisii * Engelli Parkuru Tasarim Alani
« Oz Degerler * Projelerinizi Bulun
» Kesif Seti * Programlama Bloklar1 A¢iklamalari _ P ucation

» Kariyer Baglantilari

' .
X o BlLM g:ilr:]lf Kahramanlan w fl’i%s(;r PLA
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Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf
Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf

Muhendislik Defteri ve Takim Calisma Kilavuzu

e Takim iki gruba ayrilir: May ve Marco’nun (10 dalea) Gr"”"?s?:a"ﬂﬁ?m'e" P s dakika)
gl'uplarl Oturum 1 Hadi Kesfedelim l‘ g‘;‘r‘;:i";:‘e'ggt | [ :’.‘:::J::‘a“s‘l )\
. . . Oturum 2 Kogumuz Diyor Kil l‘ T(:!I'g?:ﬁ::. \|‘ Masr:gu::: uG':::u:
« Her takim iiyesi doniisiimli olarak kesif seti — "

- - - - . turum {irii ve Gér May’in Grubu: Marco'nun Grubu: AT
modellerini ve WeDo 2.0 modellerini insa D el s
eder, kodlar, test eder. s [ (o:m Mo

Maytn G '"’oy"‘ | m
Oturum 6 Hadi Dans Edelim ::r!;:‘:tﬁr:::u lMar::gnuu;a(i::hu ‘
Oturum 7 Cocuk Robot %:‘;:‘:i:’:‘: ?ﬁar:fﬁ&r:hu

Oturum 5 Insan Robot

 Bazen tim takim bazen de daha kiiciik
gruplar halinde c¢alisilir.

 Kimlerin May’in, kimlerin Marco’nun oo | BT
g e . . L. Oturum 8 Kod Modall Moto:;ea:ubm Paylagma
takiminda olacagini ogrencilerinizin e
. . e twrum Hadi Yenilik e | Biltiin Takim: asma
becerilerine paralel olarak segebilirsiniz. R A ,_,' Tl Kod Model
Oturum 10 Kapsayici Ol ( BOtinjfakm: | | GRS ‘ Paylasma

‘ Plan Olustur | Poster Tasarimi

F a}rkh o%elhkte.:. ogrencﬂerl bir araya ISP '\poiﬁ‘:&’:;ial' Bitn Takim: m
getirmeye o0zen gosterin.

| Tamarnlarna J
-

——
| Biitiin Takim: [ Biitiin Takim: ‘

]l]lEIIIII]I

. ‘ m m | k Oturum 12 Hadi Eglenelim ‘ pay|a§|ma Haz|rl|k | | Festivale Hazirlik
‘ ‘ W R N EFRaF N /
PR ELI\_II-II\FQAMANLARI Bilim Kahramanlan Y LEGO PLAYMAHKERS
. A1) EXPLORE =

DERNEGI Qe Bulusuyor
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Proje & Kesif Seti & Takim Modeli &
Oz Degerler & Anlat Bana Posteri
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Sezon Projesi Hazirlama Sureci

[ - ]

ARASTIRMA

« Web arastirmalari

« Dergi, kitap, film, belgesel vb. kaynak arastirmalari
e Sorunlarin belirlenmesi

e Arastirma Sonuclarini Degerlendirme

GEZILER

* Konu ile ilgili yapilabilecek geziler (sanal turlar)

(o)
. : W, 2
SOYLESILER "";.Iar boyuniae\::é‘?”’i\
. n
* Cevrimi¢i kurum ziyaretleri ve uzman gortismeleri %e $a Et, Tes
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first  /fll-explore-multimedia-connections.pdf

Sezon Projesi Hazirlama Sureci
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COZUM ONERILERI VE MODELLEME

* Beyin firtinasi

* Dijital kaynaklar1 kullanarak ya da ¢izerek

modelleme

* Insa ederek modelleme, test edip yeniden

gelistirme
PAYLASIM
o""’u e N
 Sireci fotograf ve videolarla belgeleme, ¢evremiz Miar boyunca\‘ e’
. Inga Et, Test

ve uzmanlarla paylasma, ¢evrimi¢i yaymlama
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PLAYMAKERS Kesif Seti
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https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://youtu.be/l_fa5vreHgk

PLAYMAKERS Kesif Seti

_ ] R e — = O U —

Cevrimici calismalar icin oneriler:

* Kesif modeli 6gretmende kalabilir.

e Setin i¢cinden c¢ikan serbest insa parc¢alari ve plakalar1 ¢cocuklar

arasinda boliistiirtilebilir.

* Projenin biitlinciil olmasini saglayacak sekilde gorev paylasimlari

yapilarak c¢ocuklar evlerinde bir model insa edebilirler.

» Eski setlerden ¢ocuklara daha fazla yedek parca verilebilir.

e Okulda kii¢iik gruplar ¢alisip ¢evrimigi olarak biiylik gruba
anlatabilirler
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on? BiLiM minik FIRST =
o e 'I'M““EHS
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PLAYMAKERS Ilham Verici Seti

)

Kalp Atis1 Hiz1 Oyunu
Kosu Bandi

Motor ve Hub

Prototip Parcalar

. BiLM
we KAHRAMANLARI

DERNEGI

X

Kalp Atis Hizi Kosu Bandi Motorve | Prototip Pargalan
Oyunu Hub ingasi
Poset 1 2 3 4
Kitap 1 2 2 -
Oturumlar May’in Grubu: 2 May’in Grubu: 3 | Takim: 8 * Bu pargalar, 2-7. oturumlar siresince,
Marco’nun Marco’nun tasarim goérevlerinde ¢6zim
Grubu: 5 Grubu: 6 bulunurken kullanilir.

« Takim bu pargalari (birlestirilmis hali
ile birlikte) 8 ve 9. oturumlarda takim
modellerini olustururken kullanacaktir.

* 6 adet LEGO® zemin pargasi
verilmektedir. Bu parcalar her takim
dyesinin ayri ayri kullanmasi igin
dagitilabilir veya battin takim birlikte
calismak icin birlestirilebilir.

mini

als FIRST
Bilim Kahramanlan LEGO
Bulusuyor




Takim Modeli
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WeDo 2.0 Uygulamasi ve Scratch Kullanimi

R— O ee— —— sl - SE—— | S I

Takim modelini kodlarken WeDo 2.0 uygulamas: ya da

Scratch kullanilabilir.

program

@educatio_n
Uzaktan c¢alisma sistemiyle bir araya geliyorsaniz .
OV | | gt | rone | o
Scratch’te  «Stiidyolarim» 6zelligini  kullanarak ortak Kendiminkllr

calisma stiidyosu olusturabilirsiniz.

LEGO Akademi Egitmeni Emine Bozkan’in hazirladig:

Scratch Stiidyo Bilgilendirme Dokiimanina buradan

ulasabilirsiniz.
N0 .
on? BiLiM minik FIRST .
o afe "'M““EHS
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/ScratchStudyo_BKD1.pdf

WeDo 2.0 Uygulamasi ve Scratch Kullanimi

[ — B — = S EEEEE— R E—— - 5 T — —

18 Mart Persembe giinii 20:30 - 21:30 saatleri arasinda,

}: E E'kLMRAMANLAm BHMEEHHNEERS pLH'-'""HEHS &S RePLAY
“

Takim Koglari ve Danismanlari igin Atolyeler

tarafindan «Scratch ile WeDo 2.0 Kullanimi» atdlyesi Scratch ile WeDo 2.0 Kullanimi

LEGO Education Akademi egitmeni Emine Bozkan

gerceklestirilecek.

Atolyede, Scratch ile WeDo 2.0 kullanimina ve Scratch

Studio’ya dair bilgiler aktarilacak.

Emine Bozkan
Egitmen
LEGO® Education® Akademi

* Baglanti linki, kaydini tamamlayan katilimcilara
ayrica iletilecektir.

18 Mart 2021 20:30

Tim ko¢ ve damismanlarin bu atdlyeye katilimimi ¢ok Tarih ve Saat: ‘ Platform: Zoom

onemli buluyoruz. Atolye Kayit igin tiklayiniz.
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https://forms.gle/yN8MF4G4vSwemD5k8

Oz Degerler - Takim Calismasi

OZ DEGERLER

e Kesif

* Kapsayicilik

* Yenilik¢ilik
e Takim Caligsmasi
« Etki

Eglence

‘\. BiLiM minik

e o ”' Bilim Kahramanlan M fl’i%sg'
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Oz Degerler - Takim Calismasi

L — e ———— ————— — | —

Takim ruhunu canlandirmak ve birlikte uretim siirecini desteklemek icin;
e letisim becerileri odakl1 oyunlar oynayabilirsiniz.

* Hediyelikler hazirlayabilirsiniz (takim bilekligi, origamiler ...)
e Takim sarkilar1 bulabilirsiniz.

* Takim dansi1 hazirlayabilirsiniz.

« Takim gazetesi olusturabilirsiniz.

* Takim sosyal medya hesabi olusturabilirsiniz.

« Takim brosiiru, afisi ya da posteri hazirlayabilirsiniz.

e Takim tanmitim videosu hazirlayabilirsiniz.

« Kendi tisortlerinizi tasarlayabilirsiniz.

« Anketler yapabilirsiniz.

* Tiim stireci fotograf ve videolar ile arsivleyip sunabilirsiniz.
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Takim Posteri ve Hazirhklari

Takim Posteri ‘
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Takim posteri dijital ya da fiziksel bir poster olabilir.

N0 o
¢ . minik
eN¥7 o Bilim

FIRST
Bilim Kahramanlar w LEGO
STgus KAHRAMANLAR ”‘ = EXPLORE

PLAYMAKERS
DERNEG Qa7 Bulusuyor



Takim Posteri ve Hazirhklari
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Dijital Poster Ornegi 1 Dijital Poster Ornegi 2
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https://padlet.com/gulhas3333/1yy47j7o0z7dum3j
https://padlet.com/edacanan11/3qd3bjw53q03477i​
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Festival Hazirhklari

N

®
Ornek Festival Plan: Rol Paylasimi
Takim modelimizi

Biz takim hikayemizi anlatacagim ve T .

Ben WeDo 2.0 ~ anlatan posterimizi ol bt s v Kesif sureci
S 5 kodumuzu ve modelimize Ben Oz Degerleri paylasacagiz. etaplarindan
Al hareketli pargayi nasil Yyansitan hangi bahsedecegim.
kesfettigimizi ekledigimizi etkinlikleri yaptigimizi v Proi
paylasacagim. aniatacadim, anlatacagim. roje sunumu

v" Kodlama
v' Oz degerler etkinlikleri
v" Takim modeli

v’ Poster tasarimi

JY minik
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Festival Gunu

Online Platforma
Baglanma

Zoom, Meet, Teams vb.

Gozlemci

Oturumlari

15 dakika

10-20 dakika arahiginda

Yerel ortaklar tarafindan
akis ve baglanti linkleri
onceden iletilecek

Odiil Toéreni

Takimlarin aldiklari
oduller agiklanir.

Yerel ortaklarin tercihine gore
canli yayin olabilir.

minik

.
o8¥” o Bilim 4l
#sgne KAHRAMANLARI ﬂ' Bilim Kahramanlan
#°N  DERNEG QA% Bulusuyor

Takim Gyeleri, kog ve
danismanlar katiliyor. Ekran
paylasimi yapilabilir.

Birkag takim bir arada
gerceklesebilir. Malzeme
kullanimi durumu olabilir.

Gozlemci

Degerlendirme
Toplantisi

Sadece gozlemcilere ozel

Takimlarin alacagi oduller
belirlenir.

FIRST
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Festival Gunu
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https://www.youtube.com/watch?v=gQ976ZWDAPo&t=1058s
https://www.youtube.com/watch?v=yK2RTRQjL5g

Festival Giinii - Odiiller

Hayallerimiz ve
Fikirlerimiz
Posterde Odiilii
Bu &6ddl, takim posterlerinde
yaraticilik gosteren ve Minik
Bilim Kahramanlari Bulusuyor

takim yolculugunda
ogrendiklerini net bir sekilde

acgiklayan takimlara
verilir.

Kasifler Bir
Arada Odiilii

Bu 6ddl, harika bir takim
calismasi ile sezon
temasini kesfeden ve bu
kesif yolculuklarinda
FIRST® 6z deg@erlerini tam

olarak benimseyen

takimlara verilir. '

Yepyeni Bir
Tasarim Yapan
Mucitler Odilu

Bu odul, takim modellerinin
tasarimi ve ingasi yoluyla
yenilik ve yaraticilik
sergileyen takimlara verilir.
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Festival Giinii - Odiiller

Sosyal Etki Odiilii

Bu 6dul ¢6zim Onerileri ile
daha yaygin bir faydalanici
grubuna ulasabilen;
katilimciligi ve sosyal
sorumluluk fikrini tesvik eden
takima verilir.

Usta Yazilimcilar
Odiilu
Bu 6dul, kodlarinin takim
modellerini nasil hareket
ettirdigi konusunda etkili
acgiklamalar yapan ve guzel
iletisim becerileri sergileyen
takimlara verilir.

Yenilikci Kasifler
Odiilii
Bu 6ddl, goreve yenilikgi ve
kullanigli bir ¢6ztm
olusturmak igin mikemmel

problem ¢6zme becerileri
gOsteren takimlara verilir.
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Festival — Gozlemci Degerlendirme Formu

— — == = ——— ~ —
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Gozlemci Degerlendirme Formu

* Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League I S

Explore festivalleri yarisma degildir. I —— p—
mmm Baglangig: Talomin madell, vaveya ventkien
yaniar glgmeye agikir.
* Gozlemcilerin takimlar ile yapacagi goriismeler sonrasi pLavnancho R
N Omek Okacak: Takm, SE200 boyunca goreviarnin

tamamin tamamiamakla kalmamig, her

> alanda pok daha Tazlasini serglemigtr,

yaptiklart degerlendirmeler sonucu her takim One c¢ikan

ozelliklerine gore bir 6diil alir. ::m";'“’"'" A i
 Katilan tiim takim iiyeleri birer madalya alirlar.
e Gozlemci degerlendirme formuna web sitemizde Explore

2 i oyun vepa byl ok tatm modeienne b veya ben s porzay | L1 (1 [

sayfasindan ulasabilirsiniz. w

e . oo

Erddn 2.
ANLAT BANAI FOSTERI

Takim pocierinizde neésre yer verdiniz? Poster; ganey gzimien, Sakim modeil, kadiama ve ogog
bkumisn hakiondy bilgiler iperir.

‘

Takm hikayenizl racl gocterdinz? Take Qysien, posterann| cugeorak ipn e o |1 O O
nasil cakgikianm ankaf veya gishend.

I inik 2
LTV mini — -
o il 3 AYMAKERS
®ssne KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan MLEGO PL
AN QL7 Bulusuyor T EXPLORE =


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/​

Festival Sonrasi

 Her bir takim tiyeniz i¢in bir madalya olacaktir.

* Takim tyeleri i¢in madalyalar ve o6dil kupaniz §
festivaliniz tamamladiktan sonra 15 giin i¢cinde yerel |
ortagimiz tarafindan kargolanacaktir.

 Sertifikalar1 yeni dijital sertifika uygulamamiz
lizerinden paylasiyoruz: Takim tiyeler1 ve takim kogu
Ile danmismanlar i¢in dijital sertifika olacak.

 Gonderimler 1icin kurum adreslerinizi  mutlaka
sistemden kontrol edip 26 Mart’a kadar giincelleyin.

N0 .
on? BiLiM minik FIRST .
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Sezona Dair Giincel Dokumanlar

‘3': BiLiM : .
N KAHRAMANLARI Yeni Takim Kogu Takim Kogu Girigi
’ DERNEG

AYMAKERS

|'f.-

PLAYMAKERS PLAYMAKERS

" —

NOEE
LEAGUE ﬂ'm“hlmnhn
ZN Buluguyor

ALE:
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Sezona Genel Kesif Seti
Balig

FIRST® LEGO™ League Explore

2020-2021 Sezonu Turkiye Festivalleri PLAYMAKERS PLAYMAKERS

PLAYMAKERS .
Logo Yatay Logo Dikey

Minik Bilim Kahramanlar bu sezon: sporun, hareket etmenin, ishirligi yapmanin,

arkadasca rekahetin ve kutlamanin diinyasina giris yapacak. PLAYMAKERSSM jle Katihm Festival Takvimi

Minik Bilim Kahramanlan Bulusuyor takimlan, oyunlar igin farkl alanlarda hangi .

akfiviteler yapilabileceklerini ve oyunlar ile aktivitelerin daha eglenceli ve herkes Sartrlamem

icin ulasilabilir olmasini nasil saglayabileceklerini kesfedecekler.

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor Programi Kesif Seti SB-mt-Bh SFﬁd?D
Yapimi Bilgilendirme
Sezon Dosyalar
Gazlemei Degerlendirme Formu - Odiil Listesi - Ormek Gazlemei Sorulan Aile Onay Formu K[l@ & Damgma"
Onay Formu
Y inik )
MR 1Y o FIRST '
ovgne KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlar w = N E DL ORE PLAYMAKERG
0‘! DERNEGI LEAGUE

Qa7 Bulusuyor


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Cevrimigi Kaynaklar - Seesaw

& O ] https://app.seesaw.me/#/activities/class/class.e11fcfac-a08d-4cba-bcd1-2ee677614ebb/display/scheduled

@ Aytin Yildinm @9

eacher - 1 Class

Activities

Students use Seesaw's creative tools to capture learning. Start by browsing
ideas ready to use in your classroom!
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https://web.seesaw.me/

Cevrimici Kaynaklar - Ortaklasa Calisma

« ZOOm » Google Classroom
« Skype « Google Form
* Google Meet (Gmaill altyapili tiim » Google Doc
hesaplar kullanabiliyor) » Microsoft Teams
« Padlet - Jamboard
 Discord
N\’ ini p


https://padlet.com/dashboard
https://jamboard.google.com/

Cevrimici Kaynaklar - Birlikte Uretim

-
-\ BiLIM
SopNe KAHRAMANLAR

Canva: Her tiirlii tasarim ve animasyon i¢in kullanabilirsiniz. Cok ¢esitli hazir sablon da bulunmaktadir.
Youtube Studio: Takim videolarinizi hazirlayabilirsiniz.

Picmonkey: Fotograf editleme programidir.

Infogr.am: Infografik hazirlama aracidur.

Storyjumper: Takim hikayesini ya da projelerinin konusunu anlatan bir hikaye hazirlayabilirler.
Pixton: Bu program ile karikatiir olusturabilirsiniz.

Piktochart: Web tabanli infografik, sunum ya da ilanlar hazirlamaniza olanak veren, ticretsiz bir programdir.
Powtoon: Bu program ile takim siireclerinizi anlatan videolar tasarlayabilirsiniz.

Wond: Bu program ile animasyonlu videolar hazirlayabilirsiniz.

https://edu.glogster.com/: Web tabanli bir poster olusturmak i¢in metin, goriintii, video ve sesi
birlestirmenizi saglayan bir platformdur.

Prezi: Keyifli, renkli sunumlar hazirlayabilirsiniz.

minik ;
o N\ FIRST
 Bilim Kahramanlan D 4= & xpLORE pLAVMA:

Bulusuyor



Cevrimici Kaynaklar - Egitim Araclari

* Quizlet: Ucretsiz grenme kartlar1 ve araglari sunan bir programdir.

* Mentimeter: Takim tliyelerinizden geri bildirim almak ya da 6grendiklerini 6lgmek i¢in basit testler ya da paylasim

alanlar1 hazirlayabilirsiniz.

« Wordwall: Takim {iyeleriniz i¢in online etkinlikler hazirlayabilirsiniz.

« Kahoot: Takim iiyelerinizin 6grenim siirecini hareketlendirecek online bir yarisma planlayabilirsiniz.

* Flipgrid: Proje gelistirme siirecinde problemi secerken tartismalar yapmak isinizi kolaylastirir. Cocuklar1 tema {izerinde
diisiindiirecek ve paylasim yapmasina imkan verecek bu uygulamayi kullanabilirsiniz.

* Youtube Studio: Hazirlayacaginiz videolarla ¢ocuklara kodlama ya da proje gelistirme adimlarinda destek olabilirsiniz.

* Nearpod: Takim tiyeleri i¢in online sunumlar hazirlayabilirsiniz, sunumu interaktif hale getirerek katilimi artirabilirsiniz.

» Pear Deck: Google Slide iizerinden hazirladiginiz sunumlar1 daha renkli hale getirebilirsiniz.

« Learning App: Takiminizin ¢alismasini renklendirmek i¢in her oturum Oncesi ya da sonrasi i¢in ek etkinlikler (bulmaca,

eslestirme vb.) hazirlayabilirsiniz.

l‘ . minik
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https://www.mentimeter.com/app
https://learningapps.org/

Cevrimici Kaynaklar - Robotik ve Kodlama

 Scratch

 Scratch Jr.

» Code.org

« LEGO Education WeDo 2.0
» Tynker

Sosyal Medya

https://www.facebook.com/FLLteams/

https://tr.pinterest.com/firstinspires/created/

https://www.facebook.com/groups/742851956637348
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https://www.facebook.com/FLLteams/
https://tr.pinterest.com/firstinspires/created/
https://www.facebook.com/groups/742851956637348

Takim Kocglari ve Danismanlari icin Oneriler Dokiimani
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Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor
FIRST LEGO League Explore
programimizin hazirliklari
kapsaminda takim calismasi i¢in
kullanabileceginiz uygulama
tavsiyelerimizin ve diger onerilerimizin yer
aldig1 dokiimanimizi incelemeyi

unutmayiniz. Dokiiman 1¢in tiklayiniz.
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https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/dokumanlar/COVID_19_Donemi_Takim_Calismalari_Icin_Takim_Koclari_ve_Danismanlarina_Oneriler.pdf
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Onemli Hatirlatmalar

Dernek ile siirekli iletisimde olup bilgilendirmeleri takip etmeniz ve ¢ocuklar ile velileri bilgilendirmeniz

oldukc¢a onemli.

« E-maillerinizi ve haftalik biiltenlerimizi diizenli takip etmeyi unutmayin.

* FIRST programlar1 takim koglar1 ve danismanlari i¢in yapilan atdlyeleri takip edebilirsiniz.

* Aile onay formlarini festival oncesi tamamlamayi liitfen unutmayin.

Takim tiyesi isimlerini, takim adimi liitfen kontrol ediniz. Son tarihten sonra herhangi bir degisiklik

yapamayacagiz!
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Iletisim Calismalari

« Tamtim faaliyetlerinizde, program admi Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST® LEGO® League

Explore olarak kullanmaya 6zen gosterin.

 Tim basili, dijital tanitim iriinlerinizde ve tisortlerinizde BKD, Minik BKB, Explore logolar

kullanilmalidir.

* Dokiimanlarda FLL kisaltmas1 kullanmayn.

Facebook «Minik Bilim Kahramanlart Bulusuyor 2020-2021 Sezonu Tiirkiye Festivalleri» grubuna

katilabilirsiniz. Gruba katilmak i¢in tiklayiniz.

o.l.\‘ KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan IR =M e bl ORE PLH'-'/M:"EHS
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https://www.facebook.com/groups/742851956637348

Iletisim Calismalari

Kullanabileceginiz etiketler:

o #umutbilimde

#minikbilimkahramanlaribulusuyor

#playmakers

#oyunkurucular

#FIRSTGAMECHANGERS

Sosyal medya paylasimlarinizda bizi de etiketlemeyi unutmayin ©
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Iletisim Calismalari

Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League
Explore takimlarimizla sosyal medya hesaplari tizerinden

tanisip ¢alismalarinizi birbirinize sergileyebilirsiniz.

Calismalarinizi aktarmanizin yani sira sosyallesme

etkinlikleri de planlayabilirsiniz.

Sizler de takiminizin sosyal medya hesaplarinin
yayinlanmasini isterseniz sezon boyunca agik olacak

anketimize katilabilirsiniz.

Hesabini paylasan takimlara buradan ulasabilirsiniz.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTJ3rpTWqQR-dBTFg1gFOqatkZ_4pJ47jcNdLwMCNS2QQ3AA/viewform
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/Takimlarimizin_Sosyal_Medya_Hesaplari.pdf

SORU < CEVAP
PAYLASIM

0 minik
>

’
~~ BILIM

e FIRST
#sgne KAHRAMANLARI ”' Bilim Kahramanlan MLEGO“ EXPLORE
"N DERNEG Q7% Bulusuyor LEAGUE




TESEKKURLER!

’
o

) . minik
L 1) BILIM
@

- FIRST pl_nmmzﬂg
®gyne KAHRAMANLARI ”' Bilim Kahramanlan Mt&ﬁé’ue EXPLORE
AR QL7 Bulusuyor




