LEGO Education Akademi Egitmeni
Emine Bozkan 6gretmenimize bu ¢alisma igin
o3 s tesekkir ediyoruz.
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Bu dokliimanda, uzaktan egitim
doneminde takim ¢alismalarini
cevrimici devam ettiren takim
koclarimizin kodlama c¢alismalarini
kolaylastiracak «Scratch Stiidyo»
kullanim adimlarini bulabilirsiniz.
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«Scratch yaziliminin Stidyolarim» ozelligi ile;

 Tum takim birlikte kodlama yapabilecekleri birbirlerine geri bildirim
(9 . verecekleri bir alan yaratabilirsiniz.

>
\‘Q  Takim uyelerinin, Mihendislik Defterindeki kodlama gorevlerini
( cevrimici bulusmaniz sirasinda Scratch lGizerinden hazirlayan takim
uyelerinin kodlarini, takim kogu olarak elinizdeki WeDo 2.0 setinizi

kullanarak test edebilirsiniz, cocuklarin kodlamalarini iyilestirmeleri
icin geri bildirim verebilirsiniz.
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HAZIRSANIZ,
BASLIYORUZ!
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SCRATCHE Olustur  Kesfet  Fikirler  Hakkimizda Q Ara Scratch'aKatl  Girig

Get CI" eative With COding! ! See more activities

Bir diinya hayal et Cizgi Film Kodla
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Scratch.mit.edu

 Web adresinde sag ustte yer alan «Giris» diigmesine
tiklayarak kayit penceresini agin.
« Uye degilseniz, Scratch’e Katil sekmesinden iiye olmalisiniz.

Onemli Not
 Kendinize kullanici adi secerken oégrencilerinizin sizi
taniyabilecegi ve kolayca bulabilecegi isimleri tercih
edebilirsiniz:
Emine Ko¢ — 135 Sporseverler
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« Ogrencilerinizle birlikte her biri icin bir hesap acin.

ol * Kullanici adi olarak «takim no» ve «isim» yazarsaniz
~ calismalari takip etmek daha kolay olacaktir.

* Acilan 6grenci hesaplarinin e-posta dogrulama islemi
vapilmadiysa onlari stiidyomuza ekleyemiyoruz.
Dogrulama adiminin yapildigindan emin olmalisiniz.
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m Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda Eebozkan

Profil

Hesap Ayarlan

Kendiminkiler

Hesap E-posta adresin dogrulanmadi Hosap ayaan

Gegerli e-posta adresini dogrulamak icin alttaki "Gonder"e tikla ve sana génderdigimiz mel 'k@ _

takip et.

== Gegerli E-posta Adresi
ebozkan@gmail.com

Can't find the confirmation email? Check your spam folder, or resend below:

aidesiiil Hesap onceden aciimis ve dogrulama
vapilmamis ise bu islem igin
Kullanici Adi altindaki Hesap ayarlari

-

Change your emz bolimuni acalim. E-posta

Gegerli E-posta sekmesinden Gonder ile dogrulama

ebozkan@gmail.com o .
e-postasi gonderelim.

ttps://scratch.mit.edu/accounts/settings/ ] Type new Email:
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Olustur K

Neler olup bitiyor?

This is where you will see updates from Scratchers you follow

Check out some Scratchers you might like to follow
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“Tyy KAHRAMANLAR!

[ DERNEGI

Takim kogu olarak hesabimizi
acarak, kullanici adimizin
solundaki «Kendiminkiler» isimli
klasore tiklayalim.

ebozkan w
-

Haberleri Tiimiinii Goriintiile

Wiki Wednesday!

Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Wiki!

New Scratch Design Studio!

In this Scratch Design Studio, explore the
different patterns that can be found far and
wide. Or create your own, you decide...

Black Lives Matter

Across the United States and around the
world, adults and Kids are raising their
voices against racism and police violence.
The Scratch Team stands with these
protestors.
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m Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda P ebozkan

Kendiminkiler [ + Yeni Proje ﬂ\+ Yeni Sti]dyo/J)

‘ Tumi ~ H Sirala: ~ J

Tiim Projeler (5)

Paylasgilan Projeler (4 )

Sol taraftaki bolumden «Studyolarim»

Paylasilmayan Projeler (1)

= baglantisina tiklayalim.
‘ Stidyolarnm (0) v e o e e W o
e Sag ustte cikan Yeni Studyo diigmesine

Co6p Kutusu

basalim.
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GRS oOwstur  Kesfet  Fikiler  Hakkimizda > ebozkan
Untitled Studio 29 Takip et
Projeler (0) = Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (0 Takipgi)

| Projelere ekle J _J Allow anyone to add projects

* «Untitled Studio» kismina «Studio» ismimizi yazalim.
«Takim no» ve «Takim adi» yazmaniz aramalarda kolayca
bulunmasini saglayacaktir. Orn: 135 - Sporseverler
Soldaki alana takim resminizi ve studio aciklamasini
yazabilirsiniz. Orn: Bu Stiidyo 135 Sportseverler Minik

15 Ara 2020 tarihinde g_i]ncellendi |

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League
Explore takiminin ¢calismalari i¢in olusturulmustur.
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Takim 135

Projeler (0) Yorumlar (0) Idarecller Etkinlik (0 Takipgi)

Yoneticileri davet et

— t

.4 ebozkan . . g o
15 Ara 2020 tariinde gincellendi “ e Studyomuzu olusturup Idareciler sekmesine
‘ tiklayalim. Burada «Manager» olarak

kendinizi goreceksiniz.

«Yoneticileri davet et» digmesine
tiklayarak takim liyelerini ekleme adimina
gecebiliriz.
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Takim 135 2e Takip et

Projeler (0) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (0 Takipgl)

[ Yoneticileri davet et ’

[135denizA Ekle | >

Ya kullanici adlariyla veya asagidaki cubuktan secerek idareciler davet et!

Managers

15 Ara 2020 tarihinde guincellendi

Acilan kutuya takim liyelerinin kullanici adini
vazip ekle diyerek davet gonderelim. Takim

uyesi e-mail dogrulamasi yapmadi ise davet
gerceklesmeyecektir.
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Olustur  Kesfet  Fikiler  Hakkimizda Q Ama = 65 | 135denizA v

Confirm your email to enable sharing. Having trouble?

— Wiki Wednesday!

Scratch'de bir = Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch

proje yapmayi Baslangi¢ Diger Scratch'ciler Wiki!

ogren projelerini dene ile baglanti kur

New Scratch Design Studio!

In this Scratch Design Studio, explore the
different patterns that can be found far and
wide. Or create your own, you decide...

Black Lives Matter

Across the United States and around the
world, adults and kids are raising their
voices against racism and police violence.
The Scratch Team stands with these
protestors.

play sound meow w

Takim Uyesinin mesaj kutusunda
(U
Zi talebiniz listelenecektir. sumutbilimde

DERNEGI
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Olustur  Kesfet  Fikirler  Hakkimizda @ Ara = 65 Qi 1350enizA v

Filtreleme

Mesajlar

&% ebozkanseni Takim 135 stiidyosuna rehber olmaya davet etti. Stiidyoda rehber
sekmesibaglantisini ziyaret ederek daveti kabul edebilirsin.

2 dakika once

11 dakika 6nce

Takim Uyesi olarak bu istegi rehber sekmesi

baglantisina tiklayarak gorelim.
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m Olustur  Kesfet Fikiler =~ Hakkimizda <] W 135denizA -

Takim 135

Projeler (0) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (OTaKipet)
You've been invited to become a curator of this studio. Click here to accept.
Managers

ebozkan

Bu stldyoyu bildir

15 Ara 2020 tarihinde guncellendi « CI |C k h ere tO dacce pt »

baglantisina tiklayarak daveti
kabul edelim.
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@FPREE Oustur  Kesfet  Fikirer  Hakkimizda N@ 1350eniza
Taam 13

Projeler (0) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (0 Takipet)

Tebrikler! Artik bu stidyonun y&neticisi sensin.

Managers

“ hozkan Takim Uyesi kendisini «Curator» olarak
~ «Studio»ya ekli olarak gérecektir. Artik

Bu sttidyoyu bildir

15 Ara 2020 tarihinde glincellendi

sol Ust kosedeki olustur ile ilk projesini
olusturabilir.

urators

H 135denizA
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Kontrol rastgele konuma »

Algilama

Jperatdrler

)egiskenler

Blokianm | [P
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Diizenle

4" Sesler

@& scratch.mit.edu/projects/464441823/editor/

g Egitici Dersler proje1 Paylasilan

= «

() Proje sayfasina bak

Projeyi olusturduktan sonra yukarida
ver alan bolime proje adini yazip paylas
digmesine basalim.

#umutbilimde

Sahne
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m Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda

Kendiminkiler je || + Yeni Stidyo |

Sirala: «

Tum Projeler (1)

©1 @ 0

Paylasilan Projeler (1) , Son degigim: tecimesiz 2 dakika 6nce ®o % 0

®0 =0

Paylasiilmayan Projeler (0) Paylasimdan ¢ek

Stiidyolarim (1)

Co6p Kutusu .
Kullanici adimizin yanindaki
Kendiminkiler klasoriine basalim.
Projemizi listede gorelim.
o’ BILIM
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@FEPWIE Olustr  Kesfet  Fikier  Hakkimizda DL @ 1350eniz

Kendiminkiler l + Yeni Proje H + Yeni Stuidyo }

l Tamd ~ H Sirala: ]

Tim Projeler (1)

Takim 135

Created: 15/12/2020
Curator

Paylasilan Projeler (1)

Paylasiimayan Projeler (0)
_—

‘ Stiidyolarim (1)

SoKuEr T - Projemizi takim stidyomuza eklemek

icin Studyolarim sekmesine basalim.
Takim numaramiza basalim.
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m Olustur  Kesfet Fikirer =~ Hakkimizda == B W 135denizA

Takim 135

Projeler (0) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (0 Takipgi)

‘ Projelere ekle ’

Bu stiidyoyu bildir

¥ Projelere ekle Paylastigim Projeler § En Begendiklerim Son Bak

Sol altta acilan projelere ekle bolimine

basalim. Projemizin Uzerine tiklayip
ekleyelim.
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8RR Olustur  Kesfet  Fikider  Hakkimizda DL AN 1350eniza

Takim 135

Projeler (0) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik (0 Takipel)

[ Projelere ekle j

Bu stlidyoyu bildir

15 Ara 2020 tarihinde guincellendi

Artik projemiz stidyomuzda

paylasiliyor. ©
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Olustur  Kesfet  Fikirler = Hakkimizda @ Ara 3 o ebozkan v
\ Y

™ projet ==
by 135denizA

N O > Yonergeler

 Takim kocu olarak paylasilan projeyi
«Kendiminkiler» klasori icinde yer

alan studyonuzda gorebilirsiniz.
* Projeye g6z atmak icin Uzerine
tiklayalim.

Notlar ve Takdirler
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Olustur  Kesfet  Fikirler = Hakkimizda @ Ara 3 o ebozkan v
\ Y

™Y proft

by 135denizA

~ O x 2 Yonergeler

Komutlari gormek icin sag ust koseden icine

bakabilirsiniz.
Katki yap diigmesi ile yeni bloklar

ekleyebilirsiniz.
Yeni hali 6grencinin ¢alismasini bozmadan
remix adiyla farkli bir dosya olarak stiidyoda

yer alir.
Notlar ve Takdirler
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@ v Dosya Diizenle ! Egitici Dersler proje1 Paylasilan ¢) Proje sayfasina bak

¥ Kostiimler o)) Sesler (0 (™ e
Hareket

adim git

Gorlinim

Ses
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Kontrol rastgele konuma » ‘e git

Takim Uyelerinden calismalarini
Paylas diigmesine bastiktan sonra
«Proje sayfasina bak» digmesine

x
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Algilama

o saniyede rastgele konum * no
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Opel

Degigkenler D@ O o

basarak projelerinin nasil
gorunduginu kontrol etmelerini ve
aciklamalar eklemelerini isteyelim. Kukia | Kukia 1 o x| 2 v o sahne

Bloklarim

yoniine yénel

Q

Goster @ @& Biylikliik 100 Yén 90

@
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2
SCRATCHf Olustur  Kesfet  Fikirler  Hakkimizda Q Ara =" 65 | 135denizA v

prOje1 ¢) icine bak

’ O x Yonergeler

Ogretmenim bu benim ilk projem.
Bayraga bastiginiz zaman kedim size merhaba diyecek.

oot tatoress
AN K KA AN

Notlar ve Takdirler

Bu projeyi nasil yaptin ? Diger insanlarin fikirlerini,
senaryolarini veya sanat eserlerini kullandin mi? Onlara
burada tesekkdr et.




* Yonergeler ve Notlar bolumu ¢alismamizi agcanlarin
projemizi anlamasini kolaylastiracaktir.

* Bu ac¢iklamalari yazdiktan sonra alttaki stidyoya ekle
digmesini kullanarak da projelerimizi takim stiidyosuna
ekleyebiliriz.

* Projeler size ait Stuidyoda bile olsa tim diinya
kullanicilarina agik olarak paylasilmaktadir. Yazdigimiz
yonergeler ve notlarin da Scratch’teki tim kullanicilara
acik olarak yayinlandigini unutmayalim!

‘.‘ BILIM
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Stiidyoya ekle. X

Takim 135

Yayinlanacak stidyo adinin
Uzerine tiklayarak
secildiginden emin olalim!

#umutbilimde
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Olustur  Kesfet  Fikiler = Hakkimizda Q Ara =N 5 L, ebozkan v

© Katki Yap ¢Y icine bak

™9 projet

by 135denizA

N®

Yonergeler

LY
[ & ]

Ogretmenim bu benim ilk projem.
Bayraga bastiginiz zaman kedim size merhaba diyecek.

Takim kocu olarak
actklama yazilan

projeleri
begenebilirsiniz.
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Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda Q Ara ﬁ L& ebozkan w

~

Yorum da

ekleyebilirsiniz!

Y

Yorumlar Stidyolar Hepsini gor

ebrikler Deniz.

Bir sonraki asamaya gecebilirsin. Yeni gérevin kedinin ziplayarak spor yapmasi.

Gilinde 5 kere ziplamasi i¢in gerekli kodlar yazar misin?

L v

Takim 135
346 harf kaldi
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Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda Q Ara 83 ﬁ *\ 135denizA v

Filtreleme

Mesajlar
Yorumlariniz takim tyesi tarafindan

mesaj olarak da iletilir.
Yazdiginiz yorumlar Scratch’teki tim

Mesajlar
o kullanicilara acik olarak yayinlanir.

® projeiprojene ebozkankisisi yorum yapt. 35 saniye 6nce

“ Tebrikler Deniz. Bir sonraki agamaya gecebilirsin. Yeni gbrevin
kedinin ziplayarak spor yapmasi. Giinde 5 kere ziplamasi icin
gerekli kodlari yazar misin?

1vr ebozkankisisi senin proje1 projeni favorilerine ekledi. 11 dakika 6énce

@ ebozkankisisi senin projeiprojeni begend.i. 11 dakika 6nce
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EPRE Ousur Kesiet Ficer  Hakkmids

Takim 135
Projeler (4) idareciler Etkinlik (0 Takipgi )

.Yoruma kapah yap

N

“ Uzgiiniim, yorum yayinlama bu stiidyo igin kapatildi..

15 Ara 2020 tarihinde glincellendi

Bu Stlidyo 135 Sportmenler FLLJr.

takminin galigmalan i Studyo disindaki kullanicilarin projelere yorum
olusturulmusgtur. . : . .
yapmasini istemiyorsaniz «Yorumlar» sekmesindeki

«Yoruma kapali yap» kutusunu isaretleyebilirsiniz. Bu
stlidyo Uyelerinin yorum yazmasina ve yorumlarin
herkes tarafindan gorilmesine engel olmayacaktir.

o’ BILIM
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Takimizin ellerinde LEGO Education WeDo seti olmadan Scratch yazilimi ile

WeDo kodlama projeleri yapip Stiidyoda paylasmalarini saglayabilirsiniz.

Takiminizin stiidyoda paylastigi projeleri online baglantilarinizda elinizdeki setle

deneyerek ogrencilerinize fiziksel sonucglari gosterebilirsiniz.

Programlarinin ¢calismasini gérmek onlari heyecanlandiracaktir.©
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@ » Dosya Diizenle ! Egitici Dersler Untitled Paylag C) Proje sayfasina bak .: ebozkan ~
o= Kod <7 Kostiamler \T o) Sesler w o m =

ngt Hareket C-%_ .

LEGO Education WeDo setinizi

programlamada gerekli olan

bloklari agmak icin sol attaki .

. o . Kukla = Kukla 1 - x 0 1 0 anne
«Eklenti Ekle" digmesine '
Goster ® @ @ Biytiklitk 100 Yén 20

tiklayalim.

Dekorlar
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Bir Eklenti Se¢

i

. . n LEGO Education WeDo

Miizik Kalem Video Algilama Metinde
Calgilar ve davullan cal. Kuklan ile giz. Kamera ile hareketi algila. Projeni k

2.0 setini secelim!

N

o ¥ s ¥ 8 e e B e

Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3 LEGO BOOST LEGO Education WeDo 2.0
Herseyi dokunmatik yap. Projelerini diinya ile paylas. Etkilesimli robotlar ve daha fazlasini Robotik kreasyonlari hayata gegirin. Motorlar ve sensorler ile yap.
isbirligi ile Gereksinimler isbirligi ile Qlugh, Gereksinimler isbirligi ile Gereksinimler isbirligi ile
JoyLabz 2= micro:bit Gereksinimler isbirligi ile g = LEGO LEGO
D o~ 1onn
e gim

s#a%® KAHRAMANLARI oy
TN Dirned #umutbilimde
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© Yaum &= LEGO Education WeDo 2.0

Aramayi baslatmak igin cihazini yakininda bulundur.

Aramaya Basla

« Smarthub (Akill Tugla)» ile baglanti kurmak icin
gerekli bolum acilacaktir. Varsa «Akilli Tuglayi» acip
baglanti kurabiliriz. Yoksa carpi ile pencereyi kapatalim.
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@ e ——~ O
Hareket
. L motor v u o saniye ¢alighr

Gortinim

. - motor * uag
Ses

Limm motor v u kapat

o .
Use  motor * giclnd @ e ayarla

Motor ve sensor bloklari
ekrana gelecektir. Bunlari

Limm motor + ybnlnii butarafa » ‘a

Ogeratorier B BT @ 'ye ayarla
episkenler
E= mesafe <~ @ oldugunda

kullanarak programimizi yazip
stidyoya ekleyebiliriz. :@ ST I :
herhangi » egildi mi? 1

yukan + egdim agisi

L
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@ * Dosya Diizenle ! Egitici Dersler proje3 Paylasilan

€)Y Proje sayfasina bak Simdi kaydet ﬁ
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o CELUNERTIGEEN Motorlar galigsin! Je 5

motor *  glictni @ 'e ayarla

motor v u o saniye calistir

mesafe <+ o oldugunda
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motor * u kapat
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m Olugtur Kesfet Fikirler Hakkimizda = B -ebozkan

Takim 135

( 0 Takipgi )

Projeler (3) Yorumilar (0) idareciler Etkinlik

l Projelere ekle ’ (J Allow anyone to add projects

15 Ara 2020 tarihinde guncellendi

proje2 projei
yazan 135denizA yazan 135denizA

Studyodaki projeler

b
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Olugtur Kesfet Fikirler Hakkimizda Q Ara X 6 o, ©bozkan v
L

proje3 =

by 135denizA

N <z Yonergeler

Bayraga tiklandiginda program galigir.

hub Uzerinde i1gik yanar.

Bilgisayar ekranindaki kedi mesaji gosterir.
Wedo motorunu 50 giigle 1 saniye caligir.
Mesafe sensori bir nesne algiladiginda
Bilgisayar ekranindaki kedi mesaji gosterir.
Motor durur.

Notlar ve Takdirler

Wedo motor ve mesafe sensori takil olmazsa sadece
ekranda mesaj gériintilenir.

(X
el pjlim

M e Projemize aciklama yazmay! unutmayalim. #umutbilimde
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ScRATCH Olustur Kesfet Fikirler Hakkimizda Q  takim 135 Scratch'a Katil Girig

N =,

Projeler Stiidyolar

Popdler v

/‘f\\ Scratch Uyesi olmadan da sttidyolara
(@D ) bakabilirsiniz.
\__“ Aramak istediginiz stidyoyu arama kutusuna
Tolion 1538 ismini yazarak bulabilirsiniz.
Takim ismine tiklayarak stidyoyu acabilirsiniz.
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BFERRER Olustur  Kesfet

R

15 Ara 2020 tarihinde guincellendi
Bu Stiidyo 135 Sportmenler
FLLJr. takiminin galigmalari igin
olusturulmustur.

Fikirler Hakkimizda O Ara

Scratch'a Katil  Girig

Takim 135 (0 Takipgi )

Projeler (4) Yorumlar (0) idareciler Etkinlik

hosgeldiniz proje3 proje2 proje1
yazan ebozkan yazan 135denizA yazan 135denizA yazan 135denizA

Yine Scratch uyesi olmadan studyolardaki projeleri

acip, inceleyebilirsiniz.



Calismalarimiz stiudyoda tiim Scratch kullanicilarina agik
olarak sunulmaktadir.

Calismalarinizi herkesin incelemesi i¢in aciklamalari ingilizce
olarak yazmak isteyebilirsiniz.

Keyifli calismalar©®
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Degerli Takim Kog¢larimiz ve Danismanlarimiz,

Her turli 6neri ve sorunuz igin bize yazabilirsiniz.

Bilim Kahramanlari Dernegi

lletisim: minikbkb@bilimkahramanlari.org
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