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MIiNIK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® League Explore
2023 — 2024 MASTERPIECES™ SEZONU
KATILIM SARTNAMESi

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programi 2023 - 2024 egitim 6gretim
yilinda Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan 10. kez diizenlenecektir. Eylil ayi itibariyle baslayan programin
festivalleri, Mart 2024 - Haziran 2024 tarihleri arasinda hafta sonlari (Cumartesi ve Pazar) gergeklesecektir.
Program ile ilgili detayli bilgi ve katilimci kriterleri asagida belirtilmistir.

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGiI

“Her cocuk mucit dogar” sdylemiyle yola ¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel diisiince ve bilimsel
farkindahgin toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin ¢alismalar yapmak, cocuk ve genglerin
erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kar amaci glitmeden, kamu yarari gézeterek calismalari
surdirmektedir.

Hedeflerimiz:
e Bilimsel Gretim siireclerini ve bilim insanlarini desteklemek.

e Cocuk ve genglerin, 21. yuzyil becerilerine sahip, tiretken ve duyarli diinya vatandaslari olarak yetis-
melerine katki saglamak.

e Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin surdirilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel
¢alismalar yapmak.

Degerlerimiz:
Bilimsellik: Yaptigimiz tiim ¢alismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel ¢alismayi temel kabul ederiz.

Duyarhlik: Amag ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk alma
bilincindeyiz.

isbirligi ve siire¢ odaklilik: Yaptigimiz tim calisma ve faaliyetlerde; siirec odaklliga ve isbirligi,
dayanisma ve paylasim icinde olmaya 6zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve giglendiririz. Farkhhklara
deger verir; din, dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkl diisiince ve inanglara saygi gosteririz.

Goniilliiliik: Cahsmalarimizda, gondlliliik temelli calismayi benimser ve 6nceliklendiririz.
Yenilikgilik: Tim faaliyet ve siireclerde yeni ve farkl yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.

Seffaflik: Dernek yénetim sireci ve ¢alismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.
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MIiNiK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE EXPLORE PROGRAMI HAKKINDA
PROGRAMIN KISA TARIHGESI

FIRST ® LEGO® League Explore, Turkiye’deki adiyla Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor programinin amaci;
cocuklarin her yil yeni ve heyecan verici bir konu kapsaminda bir mihendislik siirecini eglenerek
deneyimlemelerini saglamaktir. Ayni zamanda, 21. yizyil becerilerini aktif kullanarak arastiran, sorgulayan,
problem ¢6zmeye odakli gocuklar yetismesine katki sunar. Program tiim diinyada 16 yil icinde 80 lilkeden 68
bin cocuga ulasmistir.

PROGRAMDA NELER VAR?

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin amaci 6-10 yas arasi ¢ocuklari
arastirma ve tasarim yapmaya tesvik ederken, ¢ocuklara takim calismasi ve iletisim becerileri kazandirmaktir.
Minik Bilim Kahramanlari Buluguyor / FIRST® LEGO ® League Explore cocuklari erken yasta STEM (Fen, Teknoloji,
Mihendislik ve Matematik) ile tanistirmak amaciyla tasarlanmis olan bir programdir.

Takimlar, 2 ile 3 ay boyunca dort farkli alanda galismalarini siirdirirler: Takim Modeli, Proje, Anlat Bana Posteri
ve Oz Degerler.

Bu baslikta ¢alismalarini stirdiiren her takim, kayith olduklari bir festivale katilarak calismalarini sergilerler.
Festivallerde tum takimlara 6dul verilir; ayrica festivale katilan her katilimciya bir madalya ve dijital katilim
belgesi verilir.

Program kapsaminda festivaller ylz ylize diizenlenecektir. Ancak miicbir sebeplerden (salgin, afet vb.) 6tiirQ
kamu kurumlari tarafindan alinan 6zel kararlar olmasi durumunda etkinligin yiz ylize yapilma veya erteleme
durumu Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan degerlendirilecektir. Bilim Kahramanlari Dernegi etkinligin
uygulama seklinde her turlia degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Festival detaylari kayith takim kogu ve
danigsmanlari ile ayrica paylasiimaktadir.

Bilim Kahramanlari Dernegi, her sezon dezavantajli takimlari, devlet okullarini programa dahil etmek amaciyla
farkli kurum ve kuruluslarla anlasir.

Festival Glini

Festival glinii programa katilan her takim igin bir kutlama glnidir! Takimlar, miihendislik tasarim sireci
dogrultusunda hazirladiklari takim modellerini, proje fikirlerini ve takimin tim sirecini aktaran Anlat Bana
posterlerini sergilerler. Oz Degerleri her adimda yansitirlar. Festival giinii 15 dakika siiren gézlemci oturumuna
ek olarak, en az 3 farkh kisa stireli etkinlige katilirlar.

Gozlemci oturumlari, yerel ortaklar tarafindan belirlenen gonilli ekip tarafindan yapilir. Her takimin gézlemci
oturumu kendi takim masasinda, takima 6zel olarak gergeklestirilir.

Etkinlik oturumlari, yerel ortaklar tarafindan belirlenen, gézlemci oturumlari ile es zamanli gerceklesen kisa sireli
calismalardir. Etkinlikler STEM, sanat, spor vb. alanlarda olabilir. Bir etkinlik iki veya li¢ takima es zamanh
uygulanabilir.
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Asagida detaylari belirtilen 4 baslik ise festivalde takimlarin degerlendirildigi alanlardir.

Takim Modeli: Sadece LEGO pargalari ve sezon temasiyla iliskili Kesif Seti'nin kullanildigi, takimin proje fikriyle
baglantili olusturdugu LEGO modelidir. Kesif modelinin en az bir pargasi hareket ettirilmelidir.

Proje: Cocuklarin sezon temasi dogrultusunda belirledikleri bir soruna dair takim koglari rehberliginde arastirma,
geziler, uzman gorismeleri yapmalari ve gelistirdikleri ¢6zim 6nerilerini takim modelleri Gizerinde goéstermeleri
beklenmektedir.

Anlat Bana Posteri: Takim siirecini, ¢calismalarini takimin kesfettigi detaylari aktaran ve takim Gyelerini tanitan;
takim Gyeleri tarafindan hazirlanmasi beklenen posterdir.

Oz Degerler: Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore programinin ¢cok énemli bir
bolimiini olusturur. Oz Degerler; Kesif, Yenilikcilik, Takim Calismasi, Etki, Kapsayicilik ve Eglence seklinde
siralanabilir. Takimin siire¢ boyunca sezon kitaplarinda belirtilen FIRST 6z degerlerin farkinda olmalari ve Oz
Degerler adimlarini uygulamalari beklenmektedir.

SAYILARLA BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR

Tirkiye’de 10. sezonu gergeklestirilecek programa 2014 sezonundan bugiine kadar 3.107’den fazla takimla;
17.368 cocuk katihm gostermistir. Programa Tirkiye’'nin 49 ilinden takimlar katilmis ve 231 festival
diizenlenmistir. Ayrica Dernek, 2022-2023 sezonundan beri farkh paydaslar isbirliginde Azerbaycan’daki
festivalleri de yiritmektedir. Azerbaycan’daki festivallere bugiine kadar 25 takim katilim géstermistir.

YENi SEZON — MASTERPIECE*"

2023 - 2024 sezonunda, Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / / FIRST LEGO League Explore programinin 10.
yilinda, tim dinyada tema, MASTERPIECE®™ olarak agiklandi. Bu sezon takimlar kendi hobi ve ilgi alanlarini
baskalariyla paylagsmayi 6grenirken ayni zamanda miizeler, tiyatrolar ve diger sanat alanlardaki uzmanlar
hakkinda bilgiler edinecekler. Takimlar, sanati bir rehber olarak kullanarak, insanlara yapmay:i sevdikleri seyleri
O0gretmenin yaratici yollarini diisiinecekler ve daha fazla insanin, takimin ilgi duydugu hobilerini fark etmelerini
saglayacak ¢oziimler liretecekler.

Bu yil 700 takimin katilacagi festivaller yiiz yiize diizenlenecektir. Ancak miicbir sebeplerden 6tiirii kamu
kurumlar tarafindan alinan 6zel kararlar olmasi durumunda etkinligin yiz yiize uygulamadan gevrimigine
cevrilmesi ve/veya erteleme durumu Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan degerlendirilecektir. Bilim
Kahramanlari Dernegi etkinligin katilimci takim sayisi, takvimi, festival mekani ve uygulama seklinde her tiirlii
degisiklik yapma hakkini sakh tutar. Programa katilan takimlarin bu degisikligi kabul ettigi varsayilir.
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FESTIVAL TAKViMi

2023 - 2024 MASTERPIECESM sezonu festivalleri 23 Mart — 9 Haziran 2024 tarihleri arasinda resmi tatillere denk
gelmeyen hafta sonlarinda gergeklesecektir. Festivallere ev sahipligi yapacak yerel ortaklar, festival tarihleri,
festival sehirleri web sayfasindan agiklanacaktir. Belirtilen festival sehirlerine kayitlar sonrasi yeni eklenen veya
mekani degisen olabilir. Bilim Kahramanlari Dernegi tarihler ve yerel ortaklar konusunda her tirli degisiklik
hakkini sakli tutmaktadir.

Takim kaydi olusturulduktan sonra mekani ve tarihi belirtiimemis festivaller de dahil olmak tizere, kayitlarla ilgili
talep edilen degisiklikler uygun kontenjanlar dogrultusunda degerlendirilecektir. Kaydolurken degisiklik
yapilamama ihtimalinin g6z 6niine alinmasini dnemle rica ederiz.

KATILIMCI KRITERLERi VE KAYIT

TAKIM OLMA KURALLARI VE YAS ARALIGI

KAYIT

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor/ FIRST® LEGO® League Explore programina katilim bireysel degil
takim olarak yapilr.

Takimlar;
o 1 Takim Kogu olmak zorundadir (18 yasindan biiyiik)
o Istege bagli 1. Takim Danismani (17 yasindan biiyiik)
o lstege bagh 2. Takim Danismani (17 yasindan biiyiik)
o 6-10yas arasl en az 3, en fazla 6 takim Uyesinden olusur.

Takim Uyelerinin dogum tarihi araligl 01 Ocak 2013 — 31 Arahk 2017’dir. Bu tarih araliginda yer
almayan c¢ocuklar takima dahil edilemezler.

Takim Gyeleri ilkdgretim 1., 2., 3. ve 4. sinif 6grencisi olabilir. Okul éncesi veya ortaokul 6grencisi
¢ocuklar yukarida belirtilen yas araligi icinde olsalar bile programa katilamazlar.

Her takim Gyesi en fazla 1 takima katilabilir.

Bir takim kogu, bir festivalde en fazla iki takim galistirabilir. Ayni sezonda birden fazla festivalde takim
¢ikarabilir.

Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima katkisi olacagi diisinilen kisiler, yol gosterici olarak
destek olabilirler; ancak takim koguna ek olarak sisteme en fazla 2 danisman eklenebilir ve
festivallerde takima sistemde kayith sadece bu kisiler eslik edebilir.

Takim kayitlarinda segilen kurumlar degistiriimemektedir. Farkl bir kurum/okul adina kaydini transfer
etmek isteyen kurum/okullarin yeni kayit olusturmasi gerekmektedir.

Bu sezon itibariyle sistem lizerinden programa bireysel kayit yapilamayacaktir. Takimlar 6zel ya da
kamu tiizel kisilikleri olarak katim saglayabilir. Bireysel cabalariyla takim kurmak isteyen
goniilluler igin kisith sayida kontenjan (5 takim) Bilim Kahramanlari Dernegi yénetimi tarafindan
yonetilecektir. Bu sekilde bireysel takim olusturmak isteyen kisilerin,
minikbkb@bilimkahramanlari.org adresi lizerinden Bilim Kahramanlari Dernegi ile iletisime

gecmesi gerekmektedir.

28 Eyliil 2023 tarihi, saat 11.00’den itibaren takim calistiricisi (kog), takimin kaydini
kayit.bilimkahramanlari.org lizerinden yapabilir.
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®  Programa kayit yaptirmak lcretsizdir.

e Kayit ile ve takim ihtiyaclari ile ilgili detayl bilgilere “Takim ihtiyaglari ve Kayit Bilgilendirme”
dokiimanindan ulasabilirsiniz, okumak icin tiklayiniz: Takim ihtiyaclar ve Kayit Bilgilendirme

SEZON DOSYALARI

Guncel sezon dosyalarina https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasindan ulasabilirsiniz.

* Bilim Kahramanlari Dernegi, bahsi gegen sezon dosyalar tizerinden gerekli degisiklikleri yapma hakkini sakh
tutar. Sezon dosyalarinda gilincelleme yapildigl takdirde, takim koglar sistemde kayitll e-posta adresleri
Gzerinden bilgilendirilecektir.

Takiminizla, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan iletilecek Takim Calisma Kilavuzu’nu, Miihendislik Defteri’ni
dikkatlice okuyup projenizi tasarlamali, hareketli modelinizi insa etmeli ve Anlat Bana! posterini fiziksel olarak
hazirlamalisiniz.

DiGER KURALLAR

e 2023-2024 sezonu i¢in takim sayisi 700 ile sinirhdir.

e  Kayith takim sayisi, 700 takima ulastiginda sistem otomatik olarak yedek kayitlar almaya baslayacaktir.

e  Okul/Kurum Kayd:i: Farkli kurumlardan farkh katilimcilarin programa katilmasini saglamak amaciyla bir
kurum ya da okul, her festivale en fazla 2 takim kaydi yapabilir. Daha fazla takim ¢ikarmak isteyen okul ya da
kurumlar farkl bir festivale katilabilirler. Asil ya da Yedek olarak Okul/Kurum kaydi yapan bir okul/kurumun,
Uglinch takim kaydini var olmayan veya yanhs bir kurum/okul adina yaptig! tespit edilmesi durumunda
Uglincu takim kaydi “Yedek" olarak degistirilecektir. Takimin festivale katilm hakki iptal edilecektir.

e  Festivallerin kontenjanlarinin dolmasi durumunda takim koglari sistem (izerinden yedek takim kaydi
yapabilir.

e 27 Ekim 2023 tarihi itibariyle asil takim kayitlarinin netlesmesi sonrasinda, festivaller 6zelinde kontenjan
olmasi durumunda, yedek olarak kaydi bulunan takimlarin basvuru sirasina gore festivale katilma durumu
belirlenecektir. Hig asil kaydi bulunmayan takimlara yedeklerde dncelik taninacaktir. Yedeklerden sira gelen
takimlarin koglarina gerekli bilgilendirmeler e-posta araciligiyla yapilacaktir.

e  Festivaller igin belirlenen takim sayilari kontenjanlarla sinirhidir.

e  Takimlar, https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasinda belirtilen ve sezon boyunca gtincellenen

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin tiim kurallarina uymakla
yukamludur.

o Belirtilen siirelerde takim iiyeleri, ko¢ ve danismanlar igin teslim edilmeyen Onay Formlan takimin
festivale katilamamasina neden olur. Onay formlari sadece festivallerde fotograf/video g¢ekimi amagl
alinmamaktadir; formlarin festivallere katiimi teyit etmek amaciyla da mutlaka iletilmesi gerekmektedir.
Onay formu iletilmeyen takim Uyeleri, kog veya danismanlar festivallere katilamazlar ve dijital sertifika
hazirlanmamaktadir. Onay formlarinin imzali, okunakl taranmis halinin, takim kogu tarafindan festival
tarihinden 1 ay oncesine kadar minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine mutlaka iletilmesi
gerekmektedir. Onay formlarinin linkine buradan ulasabilirsiniz: https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

e Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore festivalleri yarisma degildir. Katilan
tim takimlar 6dl, sistemde kayith ve onay formlarini ileten tim takim Gyeleri bir madalya ve dijital katilim
belgesi alirlar. Onay formlari iletilen takim koglari ve danismanlarina da dijital katilim belgesi iletilir.

e Takim LEGO® modelinin odlgiileri, 76 x 38 cm olgiilerinden biiyiik olmamalidir. Takimlar, modellerini LEGO®
plaka Uzerine veya kesif seti icinden ¢ikan mat (izerine insa edebilirler, ancak takim modeli belirtilen
6lglilerden daha biiyiik kesinlikle olmamalidir.


https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/2023-2024_Kayit_Bilgilendirme_Dokumani_Explore.pdf
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e Anlat Bana! posterinin 6lgiileri 55- 70 cm diiz poster veya 90-125 cm iig¢ kath poster seklinde olmalidir.

e  Gorsel olarak kullaniimak tzere belirtilen olgllere ilave olarak poster ve plaka tabanli LEGO® tasarimi
getirilebilir; ancak degerlendirme belirtilen 6lctlerdeki plaka ve poster tzerinden yapilr.

e  Takim liye sayisi en fazla 6 cocuktur. Takim liyesi disinda takim ile ¢alismalara katilan veya festival alanina
ziyarete gelen ¢ocuklara madalya verilmez ve bu ¢ocuklar festivale takimla birlikte katilamaz. Madalya
sadece sistemde kayith takim Gyelerine verilmektedir, ko¢ ve danismanlara madalya verilmemektedir.

e Takim Uyesi ¢cocuklarin velileri, yerel ortak tarafindan belirtilen saylyi asmamak kaydiyla festivallerin agik
ziyaretgi saati ve kapanis torenine ziyaretgi olarak katilabilir.

e Basinda ¢ikacak tim haberler 6ncesi kurumlarin hazirladigi basin bultenleri/haber metinleri Bilim
Kahramanlari Dernegi’nin onayina sunulmalidir. Takiminiz hakkinda basin bilteni hazirlama durumunuzda
mutlaka Dernek ile iletisime gecmeli ve Dernek tarafindan hazirlanan basin biilteni bilgilendirme notunu
kullanmalisiniz.

e Programlailgili her tiirli sorunuz icin minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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