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Bu kitapcik, sizin ve takiminizin Oz Degerleri +
gelistirmesine ve uygulamasina yardimci olacak
etkinlikler icerir. llerlemenizi kaydetmek icin +

takiminizin Miihendislik Defteri’'ni kullanabilirsiniz.
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+  EtKinlik 1

KESIF

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

FIRST LEGO League'in dinyanin dort bir yaninda uygulandigini

biliyor muydunuz? FIRST LEGO League takimlarinin kag tlkede

bulundugunu arastirin. Bu Ulkelerden en az G¢lini segin ve o
+ tlkelerde konusulan dilde “Merhaba” demeyi 6grenin.

+ Ayni dillerde “Benim adim...” demeyi de 6grenin.

e N

DISCOVERY

. FIRST
) > LEGO
LEAGUE

YENi BECERILER VE

FiIKIRLER KESFEDERIZ.

REHBER SORULAR

+ FIRST LEGO League'in
dunya genelinde nerelerde
duzenlendigini gosteren bir
haritayl nerede bulabilirsiniz?

+ Ceviri yaparken en
guvenilir buldugunuz
kaynaklar hangileriydi?

- Baska hangi yararli
ifadeleri gevirebilirsiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri



+  EtKkinlik 2

+
KESIF
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
o
FIRST LEGO League’in dort bolimiini (robot oyunu, robot
tasarimi, 6z de@erler ve proje) 6grenin. Takimlar turnuvalarda
bu boélimlerin her biri igin neler yapar?
+ { N\
.|.

DISCOVERY

[.e=>s. FIRST
R ) LEGO
LEAGUE

YENi BECERILER VE

FiIKIRLER KESFEDERIZ.

REHBER SORULAR

- Daha once bir turnuvaya
katilmis takim taniyor
musunuz?

+ Bir turnuvaya katilacak
olsaydiniz, neler yapmaniz ve
nasil hazirlanmaniz gerekirdi?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri



+ EtKinlik 3

KESIF

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Bir STEM uzmaniyla roportaj yaparak bu meslek i¢in gerekli egitim, glinlik
yapilan igler, alanin gelecekteki yonelimleri ve yararli olabilecek diger
konular hakkinda daha fazla bilgi edinin.

-|- Roportaj yapmak istediginiz bir uzman segin ve ona sormak lzere bir soru
listesi hazirlayin.

DISCOVERY

fre=i. FIRST

) > LEGO
LEAGUE

YENI BECERILER VE
FiKIRLER KESFEDERIZ.

REHBER SORULAR

+ Bu STEM meslegi hakkinda
neler 6grenmek istiyorsunuz?

- Ogrendiginiz bilgiler sezon
temasityla iligkili mi?

+ Bu bilgileri takiminizin
projesinde veya robot
oyunu stratejisinde
kullanabilir misiniz?
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+  EtKinlik 1

YENILIKCILIK
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
(o)
Bir nesneyi zeminde belirlediginiz bir alana ulagtirmanin kag
farkl ve yaratici yolunu bulabilirsiniz? —
YENILIKGILIK
+ Bir nesne secin (6rnedin armut koltuk, tenis topu veya misket)
i i irlevi SORUNLARI GOZMEK iGiN
ve bant kullanarak zeminde bir hedef alan belirleyin. YAR_AT_IC.IL?GIMIZI v%
"‘ AZMIMIZ] KULLANIRIZ.
( A

REHBER SORULAR

« Iki gruba ayrilin. Hangi
grubun daha fazla ¢6zim
yolu bulabilecegini deneyin.

- iki grup da ayni goziimleri
mi disundu?

+ Bu etkinligi gerceklestirirken
hangi malzemeleri
kullandiniz?

+ Her grup kag farkli
¢OzUm yolu buldu?

+ o
( J] o +
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+  EtKkinlik 2

YENILIKCILIK
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
o
Hikaye anlatmak da yenilikgiliktir! Grubunuzla birlikte takim
olarak bir hikaye anlatma g¢alismasi yapin.
Bir kisi bir ciimle sdyleyerek hikayeyi baslatsin. Ardindan YENILIKGILIK
+ sirayla herkes hikayeye yeni bir climle eklesin. Birbirinizin ) ”
ilari : © aaliatiri SORUNLARI GOZMEK iGiN
fikirlerinden yola gikarak hikayeyi gelistirin ve ne kadar yaratici YAR_AT_IC.IL?GIMIZI Ve
+ olabileceginizi kesfedin. AZMIMIiZi KULLANIRIZ.
( R

REHBER SORULAR

+ Takiminizin hikayesi hangi
konularr icerecek?

+ Etkinligi biraz daha
zorlastirmak igin hikayenizi
alfabetik sirayla olusturmayi
deneyin. ilk kisi "A" harfiyle
baslayan bir kelime
kullansin, sonraki kisi
“B” harfiyle devam etsin.
Bakalim alfabede ne kadar
ilerleyebileceksiniz!

+ (o
( J o +
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+ EtKinlik 3

YENILIKCILIK
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
(o)
Takim ¢alismasi hayalleri gercege donustirir! Takim
arkadaslarinizla birlikte bir seyler inga edebilir misiniz?
Herkes bir LEGO tuglasi (veya baska bir ingsa malzemesi) YENILIKGILIK
+ alsin. Sirayla, elinizdeki tuglayi ortak tasariminiza ekleyin. Her > "
turda bir kigi yalnizca bir parga eklesin ve tasariminizi birlikte S°§A”R'_‘AL{}§,'L?8,ZN",",§:‘\}‘,§'"
+ gelistirmeye devam edin. AZMIMIZI KULLANIRIZ.
( A

REHBER SORULAR

+ Tasariminizin
tamamlandigina nasil
karar vereceksiniz?

- Rastgele bir tasarim
olusturmak yerine, birbiriyle
uyumlu bir yapi ortaya
clkarmak igin nasil is
birligi yapabilirsiniz?

+ Tasariminizi birlikte gelistirip
iyilestirmek igin MUhendislik
Tasarim Surecini kullanabilir
misiniz? Bu sureg, birlikte
galisma seklinizi nasil
daha iyi hale getirebilir?

+ o
( J o +
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+  EtKinlik 1

ETKIi

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Bu sezonun robot oyunu gorevlerinden birini secin. Bu gorevin
sezon temasiyla nasil baglantil oldugunu ve takimlari nasil bir
etki yaratmaya tesvik ettigini diistiniin. Bu gorevi ¢ozmek igin
kullanabileceginiz farkli yontemler tizerine fikir tretin.

‘__/

IMPACT

I.em’. FIRST
I E£<) LEGO
LEAGUE

ETKIi

DUNYAMIZI DAHA iYi BIiR
YER HALINE GETIRMEK

iGIN OGRENDIKLERIMIiZi
UYGULARIZ.

REHBER SORULAR

+ Bu gorevin gergek
hayattaki bir ornegini
nerede gorebilirsiniz?

« iki takima ayrilin. Her takim
gorev icin kendi gozimunu
gelistirsin. Ardindan diger
takimla goztmlerinizi
paylasin ve birbirinize
geri bildirim verin.

+ Aldiginiz geri bildirimlerden
yararlanarak ¢ozimuntizu
gelistirin. Gelistirdiginiz
goztmlerden herhangi
biri proje fikrinize katki
saglayabilir mi?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri



+  EtKkinlik 2

+
ETKI
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
(o)
Etki yaratmak, diinyamizi daha iyi bir yer haline getirecek
olumlu degisimler olusturmakla ilgilidir. Bu seneki sezon
temasi nasil bir etki yaratmayi amaclhyor?
+ Gegmis sezonlardan birinin temasini arastirin. Bu tema,
+ takimlar olumlu bir etki yaratmaya sizce nasil tegvik ediyor?

r

‘.._./
IMPACT

I.em’. FIRST
I E£<) LEGO
LEAGUE

DUNYAMIZI DAHA iYi BiR

'YER HALINE GETIRMEK

iGIN OGRENDIKLERIMIZi
UYGULARIZ.

REHBER SORULAR

+ Sezon temasi, takimlardan
hangi sorunlara ¢ozum
bulmalariniistiyor?

+ Takimlar, projeleriyle
dinyada nasil olumlu bir
degisim yaratabilir?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+ EtKinlik 3

+ «
ETKI IMPACT
© Bu etkinligi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin. [i= fé%%"

o N L EAGUE

Yasadiginiz gevreye katkida bulunabileceginiz yollarin

bir listesini hazirlayin ve kuguk bir gonullilik ¢alismasi
gerceklestirin. Bu ¢alisma, 6gretmeninize olumlu bir not
birakmak veya mahallenizdeki bir parkta ¢opleri toplamak

+ kadar basit olabilir. DUNYAMIZI DAHA iYi BiR

'YER HALINE GETIRMEK_

+ . N iCiN OGRENDIKLERIMIZi
UYGULARIZ.

REHBER SORULAR

+ Olumlu degisimler yaratmak
icin yapabileceginiz
kicuk seyler nelerdir?

« Fikirleriniz kimlere
yardimci olabilir?

+ Bu projelerden birini
tamamlamak igin hangi
adimlari atmaniz gerekir?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri 1



+  EtKinlik 1

+
KAPSAYICILIK
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.
(o)
Arkadaslariniz, aileniz veya takim arkadaslarinizla bir araya
gelerek birlikte bir seyler inga edin. Herkes ayni sayida
parcayla baslasin (pargalarin ayni olmasi gerekmez) ve birlikte
+ 0zguin bir tasarim olusturmak igin galisin. BiRBiRiIMIiZE SAYGI
DUYAR VE
<+ Benzer inga malzemeleriyle baglamis olsaniz bile, ortaya ¢ikan B K RIMAZ

KUCAKLARIZ.

tasarimlar birbirinden ¢ok farkl olabilir.

e N

REHBER SORULAR

+ Tasarimlarinizi karsilastirin.
Birbirlerinden hangi
yonleriyle farklilar?

+ Hangi yonleriyle benzerler?

+ Bunun kapsayicilikla nasil
iliskili oldugunu dusunun.
Diger insanlarin sizden
farkli fikirleri ve deneyimleri
vardir. Farkliliklarimizi
nasll kutlayabiliriz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri 12



+  EtKkinlik 2

KAPSAYICILIK
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

o
Takimlarin her sezon robot oyununa nasil katildigini diistnin.
Oyunu herkes icin daha erisilebilir hale getirmenin yollar
Lo I S ) . KAPSAYICILIK
uzerine fikir Uretin. Fikirlerinizi deneyin. Herkesin oyuna daha

+ iyi dahil olabilmesi icin neleri farkli yapabilirsiniz? BiRBiRiIMIiZE SAYGI
DUYAR VE

+ FARKLILIKLARIMIZI

( ) KUCAKLARIZ.

REHBER SORULAR

+ Bir baskasinin robot oyununu
daha kolay oynayabilmesi
icin neler yapabilirsiniz?

+ Fikirleriniz herkes i¢in
faydali olabilir mi?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri 13



+ EtKinlik 3

KAPSAYICILIK

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Takim arkadaslarinizla birlikte LEGO tuglalarini kullanarak

bir arac tasarlayin. Herkes bir par¢a sec¢sin ve bu parganin

tasarima nasil eklenecegine karar versin. Araciniz

tamamlanana kadar sirayla parca eklemeye devam edin

+ Herkesin fikrinden yararlanarak ortak bir tasarimi nasil ortaya
cikarabilirsiniz?

4 , ‘

KAPSAYICILIK

BIRBIRIMIZE SAYGI
DUYAR VE
FARKLILIKLARIMIZI
KUCAKLARIZ.

REHBER SORULAR

+ Herkesin fikrinin
dikkate alinmasini nasil
saglayabilirsiniz?

+ Herkesin ¢alismaya
katkida bulunmasini
nasil saglayabilirsiniz?

+ Herkesin ortaya
koydugu fikirleri nasil
takip edebilirsiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+  EtKinlik 1

TAKIM CALISMASI

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Arkadaslariniz veya takim arkadaslarinizla, hi¢ konugsmadan
belirli bir siraya girmeye c¢alisin.

+ Ornegin alfabetik siraya gore, boy uzunluguna gére veya
dodum gtinlerinize gore siralanabilirsiniz.

TAKIM GALISMASI

BiRLIKTE

GALISTIGIMIZDA DAHA
GcUgLUYUZ.

REHBER SORULAR

+ Birbirinizle konusmadan
nasll iletisim kurabilirsiniz?

+ iletisim kurmak igin kag farkli
yontem dusunebilirsiniz?

« lyiiletisim kurmak,
takiminizin daha uyumlu
galismasina nasil
yardimci olabilir?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+  EtKkinlik 2

TAKIM CALISMASI

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Gozlerinizi kapatin ve bir arkadasinizin veya takim
arkadasinizin yonlendirmeleriyle LEGO tuglalarini ya da
baska inga malzemelerini kullanarak bir seyler insa edin. Siz
gozlerinizi agmadan, arkadasiniz yalnizca sozlu yonergeler
+ vererek hangi pargalari kullanacaginizi ve bu pargalari nereye
+ yerlestireceginizi anlatsin.

TAKIM GALISMASI

BiRLIKTE
GALISTIGIMIZDA DAHA
GUgLUYUZ.

REHBER SORULAR

- Ise, gozleriniz kapaliyken insa
etmesi ¢ok zor olmayacak
bir sey dusunerek baslayin
(6rnegin bir ev, gigek veya
araba). Pratik yaptikca
daha karmasik tasarimlar
insa etmeyi deneyin.

+ Takim arkadaslarinizin
yonergelerinizi daha kolay
anlamasi icin onlarla nasil
iletisim kurabilirsiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+ EtKinlik 3

TAKIM CALISMASI

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Yapmayi iyi bildiginiz ve bir takim arkadasiniza
ogretebileceginiz bir becerinizi diglnin. Bir arkadasinizla veya
takim arkadasinizla eslesin ve bu beceriyi ona 6gretin.

Asagidaki alana, birbirinizle paylastiginiz ipuclarini ve
+ birbirinizden 6grendiginiz becerileri yazin.

( h

TAKIM GALISMASI

BiRLIKTE

GALISTIGIMIZDA DAHA
GcUgLUYUZ.

REHBER SORULAR

-+ Takim arkadaslarinizin
ogrenmesini nasil|
kolaylastirabilirsiniz?

+ Takim arkadaslariniza yeni bir
beceri ogretirken iyi bir takim
galismasi neden onemlidir?

- Takim arkadaslarinizin
farkli 6grenme bigimlerine
gore 6gretme seklinizi
nasll uyarlayabilirsiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+  EtKinlik 1

EGLENCE

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

Arkadaslarinizi veya takim arkadaslarinizi en sevdiginiz dans
hareketini yapacak sekilde yonlendirin! Tipki robotunuzu
kodlarken oldugu gibi, dans hareketinin nasil yapilacagini adim
adim anlatan yonergeler hazirlayin.

+ Adimlari asagidaki alana yazin. Ardindan sirayla birbirinizin
<+ yonergelerini uygulayarak ne kadar ise yaradiklarini deneyin.

( )

EGLENCE

YAPTIKLARIMIZDAN
KEYIF ALIR VE

BASARILARIMIZI
KUTLARIZ.

REHBER SORULAR

+ Akliniza hangi dans
hareketleri geliyor?

+ Yonergelerinizi nasil daha
anlasilir hale getirebilirsiniz?

- Hareketleri bir sarkinin
ritmine ve temposuna
uygun olacak sekilde nasil
programlayabilirsiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+  EtKkinlik 2

EGLENCE
© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

o
Takiminiz i¢in bir maskot tasarlayin! Maskotunuzun neyi temsil
etmesini istediginizi diisiinin. Maskotunuz takiminizla ve Oz
Degerlerle nasil bir baglanti kuruyor?

Maskotunuz igin bir kostim tasarlayin. Tasariminizi gizebilir,
+ dijital ortamda hazirlayabilir veya elinizdeki malzemeleri
kullanarak gergege donusturebilirsiniz.

( )

EGLENCE

YAPTIKLARIMIZDAN
KEYIF ALIR VE

BASARILARIMIZI
KUTLARIZ.

REHBER SORULAR

+ Maskotlar neyi temsil eder?
Ne amacla kullanilirlar?

+ Maskotunuzun bir
adi olacak mi?

+ Baskalarinin, takiminizin
maskotu hakkinda neleri
bilmesini istersiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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+ EtKinlik 3

EGLENCE

© Bu etkinlidi tamamlayin ve rehber sorulari yanitlayin.

o Takiminiza 6zel 6ddller olusturun! Her takim tyesinin 6ne
cikan ve takdir edilmeyi hak eden 6zelliklerini diisiinin. Hangi
oddlleri vereceginize ve bu odiillerin kimlere verilecegine takim
olarak karar verip bir liste hazirlayin.

+ Odiilleriniz icin kagit Gizerinde veya dijital ortamda
sertifikalar hazirlayabilir, LEGO tuglalarini kullanarak kupalar
+ tasarlayabilirsiniz!

( )

EGLENCE

YAPTIKLARIMIZDAN

KEYIF ALIR VE
BASARILARIMIZI
KUTLARIZ.

REHBER SORULAR

+ Yaratici olun! Bu oduller,
Oz Degerlerden kodlama
becerilerine kadar
istediginiz herhangi bir
konuyla ilgili olabilir.

- Bireysel olarak ve takim
olarak hangi konularda
basarilisiniz?

+ Takimin tamamina
verebileceginiz oduller
de disunebilir misiniz?

FIRST® LEGO® League Oz Degerler Etkinlikleri
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