Teknisyen olarak goreviniz, yagmur ormanindaki
dengeyi yeniden saglamak igin bir robot tasarlamak
ve kullanmaktir. Kilit tarleri ihtiya¢ duyulan bolgelere
ulastirarak, bu ekosistemi tehdit eden istilaci tirlerle
mucadele edilmesine yardimci olacaksiniz.

Teknisyen Aracr:

Oyun alanindaki parcalari farkh bolgelere géndermek igin

tasarlanmis, tek motor ve renk sensoériinden olusan robotik

bir dizenek.

Kilavuzlu Gorev:

Olusturdugunuz robotik diizenegi kullanarak kilit trleri
Geng Orman Mikrobiyomuna gonderin. Ulastirdiginiz her
bir kilit tiir, yasam alanini daha da giiclendirir. Ug adet
kilit tir, biyomu yeniden canlandirir. Dérduncu kilit tar

ise sahanin kars| tarafindaki istilaci Kraligeyi ortamdan
uzaklastinr. (Bakiniz Gérev Modeli 01))

Gorev Notlar::

Deneme yaparken gen¢ ormani ve kovani oyun alaninin
ayni tarafina yerlestirebilirsiniz. Ancak tam oyunda geng¢
orman ile kovan oyun alaninin karsilikl taraflarinda yer
alacaktir.
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> Geng Orman Mikrobiyomu iginde bulunan her kilit tir i¢in (en fazla 3): 20 puan
> Bonus: Gen¢ Orman Mikrobiyomunda en az Ui¢ kilit tir bulunmasi ve sahanin karsi
tarafindaki istilaci Kraligenin devrilmis olmasi durumunda: 40 puan eklenir
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Yonergeler:

1. E2 Kitabindaki (Ek Kitapgik 2) yonergeleri izleyerek Kovan
icine tek motoru, E3 Kitabindaki (Ek Kitapg¢ik 3) yonergeleri
izleyerek ise Geng Orman Mikrobiyomu igine renk sensorinu
yerlestirin.

2. Bir baglanti karti kullanarak Kovandaki tek motor ile Geng
Orman Mikrobiyomundaki renk sensoriini eslestirin.

3. Farkli bir baglanti karti kullanarak aracin tek motoru ile renk
sensorund eslestirin.

4. Araci, Teknisyen Alani icinde Geng Ormana dogru bakacak

sekilde oyun matinin Gzerine yerlestirin.

Aracin tabanindaki yuvaya bir Kilit tar yerlestirin.

Renk sensoérunun bulundugu bolime basarak araci ¢alistirin.

Calistiginda arag bir tam tur déner ve kilit tara firlatir.

Firlatma sonucunu gézlemleyin. Daha isabetli atislar yapmak

icin hedefinizi ve uzakhginizi ayarlayarak 5. — 7. adimlari

tekrarlayin.
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Aracinizin tasarimini daha dengeli ve isabetli olacak sekilde
gelistirin. lyi hedeflenmis bir atis, art arda yapilan hizli
atislardan daha etkili olabilir.
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